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INTRODUCAO

JUSTIFICATIVA

A justificativa para a implementacéo de um curriculo de
Computagdo na rede municipal de Atalaia-AL transcende a
simples necessidade de modernizacdo tecnologica; trata-se
de uma decis@o pedagodgica estratégica e de um
compromisso com o futuro de nossas criangas e jovens.

OBJETIVO

Para nortear a implementagé&o do curriculo de Computacdo
na rede municipal de ensino, este documento estabelece
um objetivo geral e um conjunto de objetivos especificos
que se desdobram a partir dele.

FUNDAMENTOS TEORICOS

A implementacdo do curriculo de Computacéo na rede
municipal de Atalaia-AL estd alicercada em trés eixos
tedricos definidos pela BNCC e em uma abordagem
pedagodgica construtivista, que coloca o estudante como
protagonista de sua aprendizagem.
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INTRODUCAO

Vivemos em uma era de profundas transformacgdes, impulsionada pela revolugao digital que redefine a maneira como
nos comunicamos, trabalhamos e interagimos com o mundo. Neste cenario, a Educacdo Basica brasileira atravessa um
momento decisivo de transi¢ao, no qual a simples inclusédo de tecnologia na sala de aula ja n&o é suficiente. Torna-se imperativo
desenvolver de forma estruturada as habilidades e competéncias relacionadas a Computagao, que se consolidam como uma
nova e essencial forma de alfabetizagao para o século XXI.

Reconhecendo essa realidade inadiavel, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua atualizagdo de 2017 e nos
documentos complementares, estabelece a Computagdo como um componente fundamental para a formagao integral dos
estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios contemporéneos e futuros com autonomia e senso critico. Essa
abordagem transcende a mera utilizacdo de ferramentas digitais, abrangendo trés eixos estruturantes:

1. Pensamento Computacional: A capacidade de resolver problemas de forma légica, criativa e eficiente.
2. Mundo Digital: A compreensao dos sistemas computacionais e do impacto da tecnologia na sociedade.
3. Cultura Digital: A participacao consciente, critica, ética e segura no universo digital.

E nesse contexto de vanguarda que o municipio de Atalaia-AL se posiciona de forma proativa e estratégica. Alinhado as
diretrizes nacionais, Atalaia compreende que a implementacdo de um curriculo de Computacédo nao € apenas uma obrigacao
normativa, mas uma oportunidade Unica de promover a equidade e de potencializar o desenvolvimento de seus cidadaos desde
a primeira infancia. O objetivo é estabelecer diretrizes solidas e bem estruturadas para incorporar, de maneira efetiva e
transversal, as competéncias e habilidades da BNCC Computacao na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental.

Este documento normativo nasce, portanto, como o alicerce dessa construgédo. Foi concebido para ser mais do que um
conjunto de regras; € um mapa que visa subsidiar e orientar gestores educacionais, coordenadores pedagédgicos,
professores e demais profissionais da educagao. Por meio da utilizagdo da matriz correlacionada da BNCC Computacao,
oferecemos ferramentas conceituais e praticas que nao apenas facilitam o planejamento pedagogico, mas também inspiram
praticas inovadoras. Nosso compromisso € potencializar o aprendizado dos estudantes, garantindo que o curriculo seja
implementado de forma a respeitar o contexto local e valorizar as particularidades culturais e sociais de Atalaia.

Ao fazer isso, buscamos transformar nossos estudantes de meros consumidores de tecnologia em cidaddos digitalmente
fluentes: criadores, solucionadores de problemas e participantes ativos de uma sociedade cada vez mais complexa. Este € um
passo fundamental para construir um futuro mais justo, inovador e promissor para toda a comunidade de Atalaia.



JUSTIFICATIVA

A justificativa para a implementagcdo de um curriculo de Computagdo na rede municipal de Atalaia-AL transcende a
simples necessidade de modernizagédo tecnoldgica; trata-se de uma decisao pedagodgica estratégica e de um compromisso
com o futuro de nossas criangas e jovens. Em um mundo onde a tecnologia digital medeia grande parte das intera¢des sociais,
econdbmicas e culturais, a fluéncia digital deixou de ser um diferencial para se tornar uma condigdo essencial para o pleno
exercicio da cidadania.

O primeiro pilar desta justificativa reside no desenvolvimento de uma competéncia fundamental para o século XXI: o
Pensamento Computacional. Conforme definido pioneiramente por Jeannette Wing (2006), o Pensamento Computacional nao
€ sinbnimo de programar computadores, mas sim uma abordagem universal para a resolugéo de problemas, aplicavel a todas
as areas do conhecimento e da vida. Suas habilidades cognitivas essenciais — como a decomposicao (dividir problemas
complexos em partes menores), a abstragao (focar no que é essencial, ignorando detalhes irrelevantes), o reconhecimento de
padrbes e a construgdo de algoritmos (criagdo de sequéncias légicas de passos para solucionar um problema) — s&o
ferramentas que capacitam os alunos a pensar de forma mais estruturada, critica e criativa. Formar estudantes com essa
habilidade é prepara-los ndo apenas para profissdes do futuro, mas para solucionar os desafios complexos de hoje.

Em segundo lugar, a iniciativa se alinha a visdo de José Armando Valente (2016), que alerta para o risco de formarmos
geragoes de "analfabetos digitais funcionais" — individuos que sabem usar aplicativos, mas ndo compreendem a légica por tras
deles, seus impactos e seu potencial criativo. A proposta é, portanto, catalisar uma mudanga de paradigma: de consumidores
passivos de tecnologia para produtores criativos e inovadores. Para os estudantes de Atalaia, isso significa a oportunidade de
se tornarem protagonistas, capazes de desenvolver um aplicativo para um problema local, de criar conteudo digital que valorize
a rica cultura atalaiense, ou de utilizar a tecnologia para empreender e inovar.

A implementacéo deste curriculo em Atalaia-AL se justifica, ainda, pela urgéncia de contextualizar essa aprendizagem.
A proposta nao é adotar um modelo genérico, mas sim enraizar o ensino da Computacao nas realidades sociais, culturais e
econdmicas do municipio. A Computacao se torna uma lente transversal e interdisciplinar através da qual os alunos podem
explorar o mundo: podem usar planilhas e analise de dados para estudar a produg¢ao agricola local, programagao para criar
animagodes de lendas do folclore da regido, ou a robética para propor solugdes para desafios ambientais do municipio.

Portanto, esta iniciativa ndo é apenas uma adequacéo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que corretamente
posiciona a Computacdo como essencial. E um investimento direto no capital humano de Atalaia. E uma politica publica
educacional que visa promover a equidade, garantir que todos os estudantes da rede municipal tenham acesso as mesmas
oportunidades, e prepara-los para serem cidadaos autbnomos, conscientes e competentes, capazes de moldar ativamente o
seu proprio futuro e o de sua comunidade no cenario digital global.



OBJETIVO

Para nortear a implementacao do curriculo de Computagao na rede municipal de ensino, este documento estabelece um

objetivo geral e um conjunto de objetivos especificos que se desdobram a partir dele.

Objetivo Geral

Estabelecer um arcabougo curricular de Computagao para a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental da rede municipal

de Atalaia-AL, que seja coerente, progressivo e interdisciplinar. Este referencial visa garantir a todos os estudantes o
desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas na BNCC, abrangendo os eixos do Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital, de forma a promover sua formacao integral e prepara-los para uma participagao ativa, critica e
ética na sociedade contemporéanea.

Objetivos Especificos

1.

Orientar e Subsidiar o Planejamento Curricular: Oferecer uma matriz de habilidades e objetos de conhecimento clara e
articulada, que sirva como ferramenta pratica para que gestores e coordenadores pedagdgicos possam facilitar o
planejamento e a implementagao do curriculo nas unidades escolares, garantindo a coes&o entre os anos e etapas de
ensino.

Fomentar Praticas Pedagdgicas Inovadoras: Apoiar e inspirar os professores na construgao e execugao de atividades
pedagogicas que sejam significativas, contextualizadas a realidade de Atalaia e alinhadas as competéncias da
Computacéao. O foco ¢é incentivar metodologias ativas, o aprendizado baseado em projetos, a resolugcédo de problemas e
a criatividade.

Estruturar a Formagdo Continuada Docente: Promover e organizar programas de formagdo continuada para os
profissionais da educagao, com enfoque pratico e tedérico no desenvolvimento do pensamento computacional, na fluéncia
digital, no uso ético das tecnologias e em novas abordagens didaticas para o ensino da Computag¢éo, capacitando-os
para os desafios da cultura digital.

Assegurar a Equidade e a Inclusao Digital: Garantir que o acesso e a utilizacdo das tecnologias digitais ocorram de forma
justa e equitativa em todas as escolas municipais. O objetivo é assegurar que todos os estudantes, independentemente
de sua condigao socioecondmica, género, raga ou necessidades educacionais especiais, tenham a oportunidade néo
apenas de acessar os recursos, mas de se apropriar deles de maneira critica e criativa.

Desenvolver Mecanismos de Avaliagao: Implementar um sistema continuo de acompanhamento e avaliagdo da
aprendizagem dos estudantes nas competéncias de Computagdo. Este processo visa ndo apenas medir 0 progresso
individual, mas também avaliar o impacto do curriculo e das praticas pedagogicas, fornecendo dados para o
aprimoramento constante da politica educacional do municipio.



FUNDAMENTOS TEORICOS E PEDAGOGICOS

A implementacao do curriculo de Computagao na rede municipal de Atalaia-AL esta alicergcada em trés eixos tedricos
definidos pela BNCC e em uma abordagem pedagdgica construtivista, que coloca o estudante como protagonista de sua
aprendizagem. Esses fundamentos visam garantir que o ensino seja significativo, contextualizado e transformador.

1. Pensamento Computacional (PC)

Este € o eixo central do aprendizado em Computagdo. Longe de ser apenas sobre tecnologia, o Pensamento
Computacional € uma competéncia humana fundamental para a resolug¢ao de problemas. Conforme a definicdo seminal
de Jeannette Wing (2006), ele envolve "resolver problemas, projetar sistemas e compreender o comportamento humano,
baseando-se nos conceitos fundamentais da ciéncia da computagao”.

Para fins pedagdgicos, o PC é desenvolvido por meio de quatro pilares interdependentes, que devem ser explorados em
atividades "plugadas" (com uso de tecnologia) e "desplugadas" (sem uso de tecnologia), conforme apontam Barr e Stephenson
(2011):
e Decomposicao: A habilidade de dividir um problema complexo ou um sistema grande em partes menores e mais
gerenciaveis.
« Reconhecimento de Padroes: A capacidade de observar tendéncias, semelhangas e regularidades em dados ou
problemas, o que ajuda a criar solugbes mais eficientes.
e Abstracao: O processo de focar nos detalhes importantes de um problema, ignorando informagdes irrelevantes para
chegar a sua esséncia.
o Algoritmos: O desenvolvimento de uma sequéncia de passos logicos e bem definidos para solucionar um problema ou
realizar uma tarefa.

2. Mundo Digital

Este eixo refere-se a alfabetizagao sobre a infraestrutura tecnolégica que nos cerca. Para que os estudantes ndo sejam
meros usuarios, mas sim compreendam o funcionamento das ferramentas que utilizam, o curriculo deve abordar os
componentes do mundo digital. Isso inclui nogdes sobre:

o Hardware e Software: O que sdo os componentes fisicos de um computador e os programas que o fazem funcionar.

« Redes de Computadores: Como os dispositivos se conectam, incluindo os principios basicos da internet.

« Representagcao de Dados: Como informagdes (textos, imagens, sons) sado transformadas em dados que os

computadores podem processar.
Compreender o Mundo Digital &€ essencial para desmistificar a tecnologia e dar aos estudantes a base necessaria para criar,
inovar e resolver problemas técnicos.

3. Cultura Digital

Este eixo é o pilar da cidadania, da ética e da seguran¢ca no ambiente digital. A sociedade contemporanea exige mais
do que habilidades técnicas; ela demanda cidadaos capazes de agir de forma critica, responsavel e segura. Como destaca
José Armando Valente (2016), € preciso formar individuos que interajam ativamente com a tecnologia. Portanto, o curriculo
deve, obrigatoriamente, contemplar temas como:

« Cidadania Digital: Direitos e deveres no ambiente online.

o Segurancga Digital: Protegcado de dados pessoais, senhas e privacidade.

. Etica e Responsabilidade: Combate ao cyberbullying, respeito & propriedade intelectual e uso consciente das redes

sociais.

« Letramento Midiatico e Informacional: Habilidade de identificar e combater a desinformacgéao (fake news), analisando

criticamente as fontes de informacao.

Abordagem Pedagégica Norteador
Para dar vida a esses fundamentos, a abordagem pedagdgica adotada em Atalaia-AL sera:

o Construtivista e Construcionista: Inspirada em Piaget e Seymour Papert, a aprendizagem deve ocorrer através da
acgao, da construcdo e da criagao. Os estudantes aprendem melhor quando estdo engajados em projetar e construir algo
significativo para eles, seja um jogo, uma animagao, um robd ou a solugao para um problema da comunidade. O erro é
visto como parte essencial do processo de aprendizagem.

« Contextualizada e Significativa: As atividades devem estar conectadas a realidade dos estudantes e a cultura local de
Atalaia, utilizando desafios e temas do seu cotidiano para tornar o aprendizado relevante.

o Transversal e Interdisciplinar: A Computagdo ndao deve ser uma ilha. Suas competéncias devem dialogar com a
Matematica, a Lingua Portuguesa, as Artes, as Ciéncias e a Histdria, enriquecendo todas as areas do conhecimento.

o Ludica e Criativa: Especialmente na Educagéo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o uso de jogos,
brincadeiras e atividades criativas € a principal porta de entrada para os conceitos complexos da Computacao de forma
intuitiva e divertida.



APLICAGAO DAS HABILIDADES DA BNCC COMPUTAGAO: A MATRIZ CURRICULAR CORRELACIONADA

Para traduzir os fundamentos tedéricos e os objetivos deste documento em acdes pedagdgicas concretas, a Secretaria
de Educacdo de Atalaia-AL disponibiliza a Matriz Curricular Correlacionada. Esta ferramenta, apresentada em formato de
planilha, € o coragao da implementagao do curriculo de Computagao, funcionando como um mapa dindmico que estabelece a
ponte entre a BNCC Computacéao e as areas de conhecimento ja consolidadas no dia a dia da sala de aula.

A matriz foi concebida para quebrar a ideia de que a Computacdo € um componente isolado. Pelo contrario, ela
demonstra de forma explicita como as habilidades computacionais sao transversais e podem enriquecer o ensino da
Matematica, da Lingua Portuguesa, das Ciéncias, das Artes, da Geografia e da Historia. Seu propdsito ndo € adicionar mais
uma camada de conteudo, mas sim oferecer um novo repertério para abordar os conteudos ja existentes de maneira mais
integrada, criativa e alinhada as exigéncias do século XXI.

A Matriz Corricular Correlacionada deve ser utilizada como uma ferramenta estratégica para trés finalidades principais:
1. Para o Planejamento Interdisciplinar e Contextualizado

A matriz permite que o professor identifique sinergias diretas entre o que ele ja ensina e as competéncias da Computacao.
Ao planejar uma aula, o educador pode consultar a matriz para encontrar pontos de conex&o.

e Exemplo pratico: Um professor de Matematica do 4° ano, ao trabalhar com geometria e angulos, pode usar a matriz para
identificar a habilidade de Computagao "Desenvolver algoritmos (sequéncia de passos) para criar cenas e historias em
ambientes de programacéao por blocos" (EF04COO01). Com isso, ele pode propor uma atividade na qual os alunos
programem um personagem para desenhar quadrados, triangulos e outras formas, aplicando os conceitos de angulos e
lados de forma pratica e interativa. A matriz fornece essa conexao de forma clara, transformando uma aula tradicional
em uma experiéncia de aprendizagem integrada.

2. Para a Elaboragao de Planos de Aula e Projetos Inovadores

A matriz funciona como uma fonte de inspiragdo para a criagdo de sequéncias didaticas, projetos integradores e
atividades baseadas na resolugdo de problemas. Ela encoraja os professores a pensarem "fora da caixa", combinando
habilidades para criar experiéncias de aprendizagem mais ricas. Ao visualizar as correlagcbes, o professor é estimulado a
desenvolver projetos que culminem na criagdo de produtos digitais pelos alunos (jogos, animacgdes, apresentagdes interativas,
podcasts), tornando o aprendizado mais ativo e autoral.

3. Para a Garantia da Progressao das Aprendizagens

Para gestores e coordenadores pedagogicos, a matriz € uma ferramenta essencial de planejamento macro. Ela permite
visualizar o curriculo de Computacdo em sua totalidade, desde a Educacao Infantil até o final do Ensino Fundamental. Com
essa visdo panoramica, a equipe gestora pode:

o Garantir o encadeamento logico: Assegurar que as habilidades sejam introduzidas, aprofundadas e consolidadas ao
longo dos anos escolares, em uma espiral crescente de complexidade.

« Evitar lacunas e repeti¢cdes: Verificar se todas as competéncias essenciais estdao sendo trabalhadas e se nédo ha
sobreposigcao desnecessaria de conteudo.

« Orientar o planejamento anual e semestral: Usar a matriz como base para definir metas de aprendizagem para cada
periodo letivo, alinhando toda a unidade escolar em torno dos mesmos objetivos.

Em suma, a Matriz Curricular Correlacionada é o principal instrumento de apoio para que a comunidade escolar de Atalaia-AL
implemente este referencial de forma eficaz, coerente e inovadora, garantindo que cada estudante tenha seu direito de aprender
e se desenvolver plenamente na cultura digital.



HABILIDADES



EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF15LPO05) Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que sera produzido,
considerando a situagdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/para
quem escreve); a finalidade ou o
proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Planejamento de uma

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

1° ANO - ANOS INICIAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Planejamento de texto |suporte (qual é o portador do texto); a producdo . . t.extual Aprgs_entagao escrita de uma EF15LP05 EI03CGO05 EF01CPO1
, L compreensiva, inclusiva e | histéria elaborada pelo aluno
linguagem, organizacdo e forma do| _,. =
. objetiva
texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre
que for preciso, informacgdes
necessarias a producdo do texto,
organizando em topicos os dados e as
fontes pesquisadas.
(EF15LP06) Reler e revisar o texto
) . . ~ Mostrar o andamento da
produzido com a ajuda do professor € a | Revisar a produgao textual -
. colaboragao dos colegas, para corrigi-| com a ajuda de terceiros produgdo  textual para o
Revisao de textos . . ’ pa . ' | professor para que este o EF15LP06 EI03CGO05 EF01CP0O2
lo e aprimora-lo, fazendo cortes,|com o objetivo de enriquecer |’ . ~
acréscimos, reformulagdes, correcoes | o texto oriente com relagao a0
) A ’ conteudo e escrita.
de ortografia e pontuacao.
(EF15LP0O7) Editar a versao final do|Editar a versao final do texto,
texto, em colaboragcdo com os colegas |com a participacdo de|Fazer a revisdo geral do
Edicao de textos e com a ajuda do professor, ilustrando, | terceiros, utilizando suporte | conteudo produzido e alterar EF15LPQ7 EI03CGO05 EF01CPO3
quando for o caso, em suporte| manual ou digital se |partes se necessario.
adequado, manual ou digital. necessario.
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive ng'tt;;fezrgg;%agsajgaggzﬁg
e .| programas de edicdo de texto, para C . ) ) )
U.t||.|zagao de tecnologia editar e publicar os textos produzidos, Uso d.e aplicativos para editar | Office (\.N.O rd) e pgblhcando 0 EF15LP08 EI03CG05 EF01CP04
digital e publicar a produgao textual. lem midias sociais como
explorando 0s recursos
) . . redes ou blogs (Instagram, X,
multissemidticos disponiveis.
Facebook, etc).
(EF15LPQ9) Expressar-se em
Oralidade s:tuagoes de intercambio oral com Comunllcar-se oralmente Exemplo de Atividade com
Ublica/Intercambio clareza, preocupando_—se em serjcom clareza, usandoN VOZ! Eerramenta Tecnoldgica
Eonversacional em sala compreendido pelo interlocutor e|audivel, boa articulagdo e Atividade: "Apresentacio EF15LP09 CDO1LDO1 EF01CP0O5
usando a palavra com tom de voz|ritmo adequado para ser o P ¢
de aula . . ~ . ; Oral Virtual
audivel, boa articulagdo e ritmo | compreendido.
adequado.
(EF15LP10) Escutar, com atencao, Ou¥|r atentarlnente E lo de Atividad
falas de professores e colegas, ]E)ro es(,jsores e ©o eg?s, ermpo ¢ © t'\fl'_ a el’cgm
Escuta atenta formulando perguntas pertinentes ao azendo perguntas e.rrlamen.a " _schologica EF15LP10 CDO1LDO1 EF01CPO6
- . relevantes e pedindo | Atividade: Foérum de
tema e solicitando esclarecimentos . .
esclarecimentos quando | Perguntas e Respostas

sempre que necessario.

necessario.




EIXO

OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF15LP11) Reconhecer

caracteristicas da conversacao

COMPONENTE: PORTUGUES

DA

EXPLICAGAO
HABILIDADE

Identificar caracteristicas da
conversacgao presencial

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Caracteristicas da espontanea presencial, respeitando os espontanea respeitando Ferramenta Tecnoldgica
~ turnos de fala, selecionando e P ’ P Atividade: "Roda de
conversacao o ~ _|turnos de fala e usando : EF15LP11 CDO1LDO1 EF01CPO7
~ utilizando, durante a conversacgao, Conversa Virtual com
espontanea formas de tratamento | =, "
formas de tratamento adequadas, de adequadas  conforme  a Etiqueta
acordo com a situagao e a posicao do situg 50 6 interlocutor
interlocutor. ¢ '
(EF15LP12) Atribuir  significado  a
Aspectos nao ?S:;(I:ifsuisticos; ?)ct))serva d(l)l;lg:;stflglc;s Interpretar aspectos nao |Exemplo de Atividade com
linguisticos cF:)mo d%re 50 do olhar. riso estos’ verbais da fala, como olhar, | Ferramenta Tecnoldgica EF15LP12 CDO1LDOA EF01CPO8
(paralinguisticos) no ato movimentoi da éabe :ag ( de’ risos, gestos, expressoOes |Atividade: "Decifrando a
da fala P vega | corporais e tom de voz. Comunicagcdao N&o Verbal"
concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.
. o Reconhecer as diferentes | Exemplo de Atividade com
i(rlftlcz,::LéT ggfnglf:jc;?errei?:gdc?nizxtgz finalidades da interacao oral | Ferramenta Tecnolégica
Relato orallRegistro | (=% 20 (solicitar informagges, | S Varios contextos, como | Afividade:  "Roda  de|  ppyg pyg CDO1LDO1 EF01CPO09
formal e informal apresentar opinides. informar rglata; pedir informacoées, expressar | Conversa Virtual:
P N P ’ ’ opinides, informar ou relatar | Finalidades da Fala"
experiéncias etc.). experiéncias
Entender que a leitura e|Exemplo de Atividade com
(EFO1LPO1) Reconhecer que textos . o
Protocolos de leitura sdo lidos e escritos da esquerda para a E:ﬁ;'t: gifgirt;ez(;j:g;qauﬁgz Zﬁ\r/rigrandeen.ta ..Seqzeézr;?alog'g: EFO1LPO1 CDO01CDO1 EFO01CP10
direita e de cima para baixo da pagina. baixo na pagina. Leitura e Escrita"
Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnolégica
Atividade:  "Cacga-palavras
Digital:  Decodificando e
(EF12LPO1) Ler palavras novas com|Ler palavras novas com Memorizando
Decodificagao/Fluéncia | precisdo na decodificacdo, no caso de | precisdo decodificando-as e Ferramenta:  LearninaApps EF12LP01 CD01CDO1 EF01CP11
de leitura palavras de uso frequente, ler|ler palavras frequentes pela ou ' Wo?” dvr\)/gll
globalmente, por memorizagao. memorizagao.
Os alunos realizam as
atividades online, recebendo
feedback imediato para
aprimorar a leitura.
Exemplo de Atividade com
. . Ferramenta Tecnoldgica
(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, | = anejar & produzir, em grupo | x4 e "L eitura
com apoio do professor,
com a mediagdo do professor (leitura diversosp textos dopcoti dianc; Compartilhada Digital"
Formacéo de leitor compartilhada), textos que circulam em (istas, convites, receitas EF12LP02 CDO01CDO1 EF01CP12
meios impressos ou digitais, de acordo ’ S ' | Ferramentas: Google Meet +
X : etc.) considerando o] .
com as necessidades e interesses. " - Google Docs ou Microsoft
contexto e finalidade. Teams + OneNote
Escrita autbnoma e |(EF01LP17) Planejar e produzir, em Exemplo de Atividade com EFO1LP17 CD02LD02 EFO1CP13

compartilhada

colaboragcdo com os colegas e com a

Ferramenta Tecnoldgica




COMPONENTE: PORTUGUES

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

OBJETO DE
CONHECIMENTO

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

BNCC
REFERENCIA

BNCC

20 COMPUTAGAO

HABILIDADE EXEMPLOS

ajuda do professor, listas, agendas,
calendarios, avisos, convites, receitas,
instrucbes de montagem e legendas
para albuns, fotos ou ilustragbes
(digitais ou impressos), dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto/finalidade do texto.

Atividade: "Projeto
Colaborativo: Criando Textos
do Dia a Dia"

Ferramentas: Google Docs +
Canva.

Utilizar numeros naturais como
indicador de quantidade ou de
ordem em diferentes situacdes

Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando

Utilizar jogos de
matematica com temas de

e de objetos no espago segundo um

diversos pontos de

ponto de referéncia para que

Numeros cotidianas e reconhecer situacdes | diferentes estratégias como . EFO0O1MAO02 EF01CO05 EFO1MATDO5
. N contagem de diferentes
em que os numeros ndo indicam|o pareamento e outros obietos
contagem nem ordem, mas sim|agrupamentos. J '
codigo de identificacao.
Organizar e ordenar objetos
. Padrdes figurais e  numéricos: | familiares ou representagdes
< |Algebra investigagdo de regularidades ou|por figuras, por meio de Ordenar cartas de baralho EFO0O1MAOQ09 EF01CO05 EFO1MATDO05
8 padrdes em sequéncias. atributos, tais como cor, por cor
b forma e medida.
Cz> Para interpretar  dados
%) apresentados em tabelas e
L graficos de colunas simples,
= >
é fundamental entender o
contexto, os titulos e as|Usando tabelas como do
Probabiliadde e | Ler dados expressos em tabelas e em legendas. Nas tabelas, | excel com pesquisa sobre
estatistica gréficos de colunas simples. analise os dados nas linhas e | quem . gpsta .de EFO1MA21 EF01CO04 EFO1TMATDO04
colunas, comparando | determinado jogos ou tipo
valores e identificando | de comida.
padroes. Em graficos de
colunas, observe a altura das
colunas para comparar
quantidades e tendéncias
o . . Fazer uso da linguagem
Descrever a localizagao de pessoas | Localizar objetos e - >
. ~ posicional para orientar a
e de objetos no espago em relagao | pessoas No  espaco, || ii-acio  das ecas
Geometria a sua prépria posigdo, utilizando |utilizando diversos pontos ag peg EFO1MA11 - EF01MATDO5
A . geomeétricas. Conceito-
termos como a direita, a esquerda, |de referéncia e - .
. - . chave: Em cima e
em frente, atras. vocabulario apropriado. .
embaixo, longe e perto
. = Localizar objetos e pessoas | Ao descrever a localizagao, é
Geometria Descrever a localizagdo de pessoas no espago, utilizando | fundamental especificar o| EF01MA12 - EFO1MATDO06




dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a
utilizagao de termos que se referem
a posicado, como direita, esquerda,
em cima, em baixo, € necessario
explicitar-se o referencial

referéncia e vocabulario
apropriado.

a informacédo seja clara e
precisa. Por exemplo, em
vez de dizer apenas "O copo
esta a direita", € melhor dizer
"O copo esta a direita do meu
prato.

Relacionar figuras geométricas
espaciais (cones, cilindros, esferas

Geometria . - - EFO1MA13 EFO1MATDOQ7
e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico.
Identificar e nomear figuras planas Explorando o uso de
(C."ArCUIO’ quadrado, retangulo e figuras planas para criagao
Geometria triangulo) em desenhos - de desenhos, por exemplo| EF01MA14 EFO1MATDO8
apresentados em diferentes colagem. lapis e papel
disposicdbes ou em contornos de "carfcrjn bo,s” e?wtre outr;og) ’
faces de sdlidos geométricos. ’ '
. Exemplos visuais, como
Comparar comprimentos, um Iapis e uma borracha
capacidades ou massas, utilizando ara mostrar claramenté
termos como mais alto, mais baixo, c did d b | & .
. mais comprido, mais curto, mais omparar - medidas €jqual € maior ou menor.
Grandezas e Medidas g . ’ .| capacidade a partir de|Ressalte a importancia de| EF01MA15 EFO1TMATDO09
grosso, mais fino, mais largo, mais . ~ . . ~
. : meios ndo padronizados. |observar as dimensdes
pesado, mais leve, cabe mais, cabe dos obietos. tanto em
menos, entre outros, para ordenar com rimjento, uanto em
objetos de uso cotidiano. IarguF:'a 9
Utilizando expressoes,
. ~ como  antes, depois,
Relatar em linguagem verbal ou ndo durante. no fim de. etc
Grandezas e Medidas | verbal sequéncia de - bem ,como tJando’ EFO1MA16 EFO1MATD10
acontecimentos relativos a um dia. possivel reg;istrog dos
horarios dos eventos.
Reconhecer e relacionar periodos
Grandezas e Medidas | 9° did: dias da semana e meses do i i EFOTMA17 EFOTMATD11
ano, utilizando calendario, quando
necessario
Produzir uma data, oralmente e
Grandezas e Medidas | 8SCTMa apresentando o dia, o més e i i EFO1MA18 EFOTMATD12
0 ano, € indicar o dia da semana de
uma data, consultando calendarios.
Reconhecer e relacionar valores de
Grandezas e Medidas | M°80as e ceddlas do - sistema . . EFO1MA19 EFO1MATD13

monetario brasileiro para resolver
situacdes simples do cotidiano do




estudante, explorando diversos
tipos de materiais manipulaveis.

Classificar eventos envolvendo o
acaso, tais como “acontecera com

Probabilidade €| certeza’, “talvez aconteca’ e “6 - - EF01MA20 - EFO1MATD14
Estatistica . . y : ~

impossivel acontecer”, em situagdes

do cotidiano.
Probgbl_lldade e|Ler da,d_os expressos em tabelas e ) ) EF01MA21 i EFO1MATD15
Estatistica em graficos de colunas simples.

Realizar pesquisa, envolvendo até
Probabilidade e duas variaveis categoricas de seu
Estatistica interesse e universo de até 30 - - EF0O1MA22 - EFO1MATD16

elementos, e organizar dados por
meio de representagdes pessoais.

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF01CI01) Comparar caracteristicas Ferramenta Tecnoldgica
de diferentes materiais presentes em|Comparar materiais  de | Atividade: "Consumo
Caraqtgrlstlcas dos opjetos de uso cotidiano, discutindo sua o.bjeto.s do dia a dia, Cons.C|e“nte: Materiais e EF01CI01 CDO1TS01 EF01CCO1
materiais origem, o0s modos como sao|discutindo sua origem, | Destino
descartados e como podem ser usados | descarte e uso sustentavel.
de forma mais consciente. Ferramentas: Padlet + Canva
< (EF02CI101) Identificar de que materiais | Identificar os materiais atuais Exemplo de Atividade com
o~ . . . . N . . . ; Ferramenta Tecnoldgica
0) Propriedades e usos dos | (metais, madeira, vidro etc.) séo feitos | (metais, madeira, vidro, etc.)| , . . s
o materiais os objetos que fazem parte da vida|usados em objetos do Atividade: "Linha do Tempo
| ~ . o ) ~ - dos Materiais" EF02CI01 CD02LDO01 EF01CCO02
o) Prevencdo de acidentes | cotidiana, como esses objetos s&o |cotidiano, seu uso e
Z domeésticos utilizados e com quais materiais eram | comparar com os materiais ) .
T) . L Ferramentas: Google Slides
w produzidos no passado. utilizados no passado.
- ou Padlet. _
(EF02CI102) Propor o uso de diferentes | Sugerir diferentes materiais Exemplo de Atividade com
. e ~ . . . . Ferramenta Tecnoldgica
Propriedades e usos dos | materiais para a construgdo de objetos | para fabricar objetos do dia a Atividade: "Escolha  do
matenalsN . de uso COtIdIanO., tendo em vista|dia, . considerando Material Ideal” EF02CI02 CD02LD01 EF01CCO03
Prevencao de acidentes | algumas propriedades desses | propriedades como
domeésticos materiais (flexibilidade, dureza, | flexibilidade, dureza e )
. . Ferramentas: Canva +
transparéncia etc.). transparéncia.
Google Jamboard
Proprl_e(_jadeseusos dos (EFOZC]O_3) [?ISCUtIr 0s cu_ldados Dlscutl_r 0s cuidados para|Exemplo de Atividade ~com EF02CI03 CD02LDO01 EF01CC04
materiais necessarios a prevengao de acidentes | prevenir acidentes em casa, | Ferramenta Tecnolodgica




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Prevencao de acidentes
domeésticos

HABILIDADE

domésticos (objetos cortantes e
inflamaveis, eletricidade, produtos de
limpeza, medicamentos etc.).

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

relacionados a  objetos
cortantes, inflamaveis,
eletricidade, produtos de

limpeza e medicamentos.

EXEMPLOS

Atividade: "Campanha Digital
de Prevencido de Acidentes
Domeésticos"

Ferramentas: Canva + Padlet

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF02CI104) Descrever caracteristicas
de plantas e animais (tamanho, forma,

Descrever caracteristicas de

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: "Diario Virtual da

Seres vivos no ambiente |cor, fase da vida, local onde se plaptgs e an!mals do Natureza" EF02CI04 CD02LD01 EF01CCO5
Plantas desenvolvem etc.) que fazem parte de | cotidiano, relacionando-as
seu cotidiano e relaciona-las ao|ao ambiente onde vivem. ) .
. . Ferramentas: Google Slides
ambiente em que eles vivem.
ou Padlet.
Investiqar com . Exemplo de Atividade com
. : A estigar como a agua € a| oo menta Tecnoldgica
. . (EF02CI05) Investigar a importancia da | luz sdo essenciais para a| .. . , " .
Seres vivos no ambiente agua e da luz para a manutengao da | sobrevivéncia e o Atividade: Experimento EF02CI05 CD02LDO01 EF01CC06
Plantas g P ¢ . Virtual: Agua e Luz para as
vida de plantas em geral. desenvolvimento das "
Plantas
plantas.
Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
(EF02CI06) Identificar as principais | Identificar as partes da planta | Atividade: "Explorando as
partes de uma planta (raiz, caule,|(raiz, caule, folhas, flores e|Plantas com Realidade
Seres vivos no ambiente | folhas, flores e frutos) e a funcgao fruto.s), suas fungbes e |Aumentada EF02CI06 CD02LD01 EF01CCO7
Plantas desempenhada por cada uma delas, e |analisar como elas se
analisar as relagdes entre as plantas, o | relacionam com o ambiente e | Ferramentas: Quiver App
ambiente e os demais seres vivos. outros seres vivos. (realidade aumentada) +
Google Slides




EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Construcdo do sistema
alfabético/Convencgdes
da escrita

HABILIDADE

(EFO2LPO1) Utilizar, ao produzir o
texto, grafia correta de palavras
conhecidas ou com estruturas silabicas
ja dominadas, letras maiusculas em
inicio de frases e em substantivos
préprios, segmentagdo entre as
palavras, ponto final, ponto de
interrogacao e ponto de exclamacéo.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Escrever textos usando a
grafia correta de palavras
conhecidas, com pontuagao
adequada  (ponto final,
interrogacao e exclamacgéo),
letras maiusculas no inicio de
frases e nomes préprios, e
separagao correta entre
palavras.

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: "Corrigindo e
Criando com o Texto Digital"

Ferramenta: Google Docs ou
Padlet

BNCC

REFERENCIA

EF02LPO1

BNCC

COMPUTAGAO

CDO1LDO1

2° ANO - ANOS INICIAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

EF02CPO0O1

Escrita autbnoma e
compartilhada

(EFO2LP13) Planejar e produzir
bilhetes e cartas, em meio impresso
e/ou digital, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

Planejar e escrever bilhetes e
cartas (impresso ou digital),
levando em conta o tema, a
finalidade e para quem o
texto sera destinado.

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnologica
Atividade: "Escrevendo
Cartas Digitais com Emogao"

Ferramenta: Google Docs ou
Canva

EFO02LP13

CD02LD02

EF02CPO02

Formacao de leitor

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler,
com a mediagcado do professor (leitura
compartilhada), textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo
com as necessidades e interesses.

Ler textos impressos ou
digitais com a ajuda do
professor, escolhendo-os
conforme os interesses e
necessidades dos alunos.

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: “Leitura
Compartilhada Digital”

Ferramentas: Google Meet +
Google Docs ou Book
Creator

EF12LP0O2

CD02TS01

EF02CPO03

Compreensao em leitura

(EF12LPO8) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias,
album de fotos digital noticioso e
noticias curtas para publico infantil,
dentre outros géneros do campo
jornalistico, considerando a situagao
comunicativa e o temalassunto do
texto.

Ler e compreender, com
apoio do professor e dos
colegas, diferentes géneros
jornalisticos (como
manchetes, fotolegendas e
noticias infantis), levando em
conta o tema e a situagao
comunicativa.

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: “Jornal Digital
Infantil”

Ferramentas: Canva +
Google Slides ou Book
Creator

EF12LP08

TD02CRO1

EF02TPO4

Utilizacdo de tecnologia
digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive
programas de edicdo de texto, para
editar e publicar os textos produzidos,
explorando 0s recursos
multissemidticos disponiveis.

Uso de aplicativos para editar
e publicar a produgao textual.

Editar a produgéo através de
softwares como os do pacote
Office (Word) e publicando-o
em midias sociais como
redes ou blogs (Instagram, X,
Facebook, etc).

EF15LP08

PCO2RPO1

EF02PP0O5




TECNOLOGIA

Leitura, escrita,
comparacao e
ordenacao de numeros
de até trés ordens pela

(EFO2MAOQ1) Comparar e ordenar
numeros naturais (até a ordem de
centenas) pela compreensdao de

Comparar e ordenar
numeros naturais até as
centenas, compreendendo o

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: “Desafio do Valor

compreensao de L d . d I icional d Posicional” EF02MAO1 TD0O2RDO01 EF02TMO1
caracteristicas do caracterl§tlcas ~ do S|sterr_1a_ e | valor posicional ~  dos
sistema de numeracio | "UMeracao decimal (valor posicional e | algarismos e a fungdo do Ferramentas: Wordwall ou
decimal (valor posiciognal fungéo do zero). zero no sistema decimal. Kahoot! '
e papel do zero)
Leitura, escrita,
comparagao e
ordenacao de numeros | (EFO02MAQ2) Fazer estimativas por|Fazer estimativas e contar| Exemplo de Atividade com
de até trés ordens pela | meio de estratégias diversas a respeito | objetos de uma colegao (até | Ferramenta Tecnoldgica
compreensao de | da quantidade de objetos de colegbes e | 1000), usando diferentes | Atividade: “Desafio da EF02MAO02 TD02RDO01 EF02TMO02
caracteristicas do|registrar o resultado da contagem |estratégias e registrando os | Estimativa Digital”
sistema de numeracao | desses objetos (até 1000 unidades). resultados.
decimal (valor posicional Ferramenta: Google Forms +
e papel do zero) Jamboard
Ic_:((;:‘g]ur:;a 50 escrltaé (EFO2MAO03) Comparar quantidades de | Comparar quantidades entre
ordeFr)wa égo de nimeros objetos de dois conjuntos, por|dois  conjuntos usando
agac estimativa e/ou por correspondéncia | estimativa ou .
de ate trés ordens pela (um a um, dois a dois, entre outros), | correspondéncia (um a um) Exemplo de Atividade com
compreensio de s e w w0 SP . . 2 | Ferramenta Tecnologica EF02MAO03 TDO02RDO1 EF02TMO03
o para indicar “tem mais”, “tem menos” ou | identificando se “tem mais”, . S
caracteristicas do|. ; e p » P Atividade: “Quem tem mais?
sistema de numeracso tem a mesma quantidade”, |nd|capdo, tem menos” ou “a mesma
decimal (valor posicional quando for o caso, quantos a mais e|quantidade”, e dizendo Ferramenta: Gooale
P quantos a menos. guantos a mais ou a menos. : : 9
e papel do zero) Jamboard ou LearningApps
Exemplo de Atividade com
Coleta. classificacdo e (EF02MA22) Comparar informagdes de | Comparar informagdes de | Ferramenta Tecnoldgica
re resénta 50 de%ados pesquisas apresentadas por meio de | pesquisas usando tabelas de | Atividade: “Analisando
err? tabelasgsim les e de tabelas de dupla entrada e em graficos | dupla entrada e graficos de | Dados da Nossa Realidade” EE02MA22 PCO2ABO1 EE02PMO04
dupla entradap e em de colunas simples ou barras, para|colunas ou barras para
répficos de colunas melhor compreender aspectos da |entender melhor aspectos do | Ferramentas: Google Sheets
9 realidade préxima. cotidiano. + Google Slides
Exemplo de Atividade com
(EFO2MA23) Realizar pesquisa em Realizar pesquisa com até 30 Ferramenta Tecnologica
Coleta, classificacdo e |universo de até 30 elementos, elementops (cqascolhendo até Atividade: “Pesquisa e
representacao de dados |escolhendo até trés  variaveis trés varié\;eis cateqdricas. e Organizacdo de Dados”
em tabelas simples e de | categdéricas de  seu interesse, organizar os dadosgem Iistés EF02MA23 PC02AB01 EF02PMO05
dupla entrada e em|organizando os dados coletados em tagelase raficos de colunas: Ferramentas: Google Forms
graficos de colunas listas, tabelas e gréaficos de colunas| . g + Google Sheets
simples. simples.
Problemas envolvendo (EFO2MAOQ7) Resolver e  elaborar|Resolver e criar problemas | Exemplo de Atividade com
adicio  de arcelas problemas de multiplicacao (por 2, 3, 4 | de multiplicacao por 2, 3, 4 e | Ferramenta Tecnolodgica EF02MAQ7 PCO2AL01 EF02PMO6
i ugis (mult Iicap 50) e 5) com a ideia de adi¢do de parcelas |5, entendendo multiplicar | Atividade: “Multiplicacao
9 plicag iguais por meio de estratégias e formas |como soma de parcelas | Visual e Criativa”




de registro pessoais, utilizando ou néo
suporte de imagens e/ou material
manipulavel.

iguais, usando estratégias e
registros pessoais, com ou
sem imagens e materiais
manipulaveis.

Ferramentas:
Jamboard +

Google
Canva

Exemplo de Atividade com

Resolver e criar problemas Ferramenta Tecnologica
= (EFO2MAO8) Resolver e  elaborar Atividade: “Explorando
roblemas envolvendo que envolvem dobro, Dob Metade e Mais”
significados de dobro, problemas envolvendo dobro, metade, metade, triplo e terga parte obro, e
. triplo e terca parte, com o suporte de . 0 EF02MAQ8 PCO02AL02 EF02PMOQ7
metade, triplo e terga|. . L usando imagens ou material )
parte 'magens - ou f”?te”a' mgnlpulavel, manipulavel e estratégias Ferramentas: Goggle
utilizando estratégias pessoais. : Jamboard + Google Slides
pessoais.
Identificar e registrar, usando
Localizacao e | (EFO2MA12) Identificar e registrar, em|linguagem verbal ou nao
movimentagao de |linguagem verbal ou nado verbal, a|verbal, a posicdo e os
pessoas e objetos no|localizagdo e os deslocamentos de|movimentos de pessoas e|Exemplo de Atividade com
espaco, segundo pontos | pessoas e de objetos no espaco, | objetos no espagco, | Ferramenta Tecnologica EF02MA12 PCO02AL02 EF02PMO08
de referéncia, e | considerando mais de um ponto de |considerando varios pontos | Atividade: “Mapeando
indicacdo de mudancas | referéncia, e indicar as mudancas de |de referéncia e indicando | Movimentos”
de direcéo e sentido direcdo e de sentido. mudangas de direcédo e
sentido.
Identificar e registrar, usando
Localizacao e | (EFO2MA12) Identificar e registrar, em|linguagem verbal ou nao
movimentagao de|linguagem verbal ou ndo verbal, a|verbal, a posicdo e os
pessoas e objetos no|localizagdo e os deslocamentos de|movimentos de pessoas e|Exemplo de Atividade com
espaco, segundo pontos | pessoas e de objetos no espaco, | objetos no espaco, | Ferramenta Tecnoldgica EF02MA12 PC02AL03 EF02PMO09
de referéncia, e | considerando mais de um ponto de|considerando varios pontos | Atividade: “Mapeando
indicacdo de mudancas | referéncia, e indicar as mudancas de |de referéncia e indicando | Movimentos”

de diregéo e sentido

direcdo e de sentido.

mudangas de direcédo e
sentido.

EIXO

DE
="~ CONHECIMENTO HABILIDADE

TECNOLOGIA

OBJETO

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO ).\
HABILIDADE

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com

BNCC
REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGCAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO1CI01) Comparar caracteristicas Ferramenta Tecnolodgica
de diferentes materiais presentes em|Comparar materiais  de | Atividade: "Consumo
Caracteristicas dos | objetos de uso cotidiano, discutindo sua | objetos do dia a dia, |Consciente: Materiais e
materiais origem, o0s modos como s&o | discutindo sua origem, | Destino" EF01CIO1 CDO1TS01 EF02CMO1
descartados e como podem ser usados | descarte e uso sustentavel.
de forma mais consciente. Ferramentas: Padlet + Canva
consciente.
Propriedades e usos dos (EF02CI101) Identificar de que materiais | Identificar os materiais atuais | Exemplo de Atividade com
(metais, madeira, vidro etc.) sao feitos | (metais, madeira, vidro, etc.) | Ferramenta Tecnoldgica EF02CI01 CDO02LDO01 EF02CMO02

materiais

0s objetos que fazem parte da vida

usados em objetos do

Atividade: "Linha do Tempo




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Prevencao de acidentes
domeésticos

HABILIDADE

cotidiana, como esses objetos sé&o
utilizados e com quais materiais eram
produzidos no passado.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICA(}AO DA
HABILIDADE

cotidiano, seu uso e
comparar com os materiais
utilizados no passado.

EXEMPLOS

dos Materiais"

Ferramentas: Google Slides
ou Padlet

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Exemplo de Atividade com

(EF02CI02) Propor o uso de diferentes | Sugerir diferentes materiais | Ferramenta Tecnologica
Propriedades e usos dos | materiais para a construgao de objetos | para fabricar objetos do dia a | Atividade: "Escolha do
mateneusﬂ _ de uso cotldlano_, tendo em vista|dia, _ considerando | Material Ideal EF02CI02 CDO2LD01 EF02CMO3
Prevencdo de acidentes | algumas propriedades desses | propriedades como
domeésticos materiais (flexibilidade, dureza, | flexibilidade, dureza e | Ferramentas: Canva +
transparéncia etc.). transparéncia. Google Jamboard
Exemplo de Atividade com
. . . Discutir os cuidados para|Ferramenta Tecnolégica
Propriedades e usos dos E}i’;gggggi glssr:t;;ngécc))s de acsiéldeanq[g: prevenir acidentes em casa, | Atividade: "Campanha Digital
mater|a|si : domésticos (objetos cortantes e relacionados a opjetgs de P’re\{eng“ao de Acidentes EF02CI03 CDO02LDO01 EF02CM04
Prevencao de acidentes | . . ) cortantes, inflamaveis, | Domésticos
. inflamaveis, eletricidade, produtos de .
domeésticos limpeza, medicamentos etc.) eletricidade, produtos de
peza, o limpeza e medicamentos. Ferramentas: Canva + Padlet
Exemplo de Atividade com
(EF02CI04) Descrever caracteristicas Fe.rr.amen.ta}l . .Tec.nologlca
e - Atividade: "Diario Virtual da
de plantas e animais (tamanho, forma, | Descrever caracteristicas de Natureza"
i ient fi i local lant imai
o o T A Lot
;L : o N ; Ferramentas: Google Slides
seu cotidiano e relaciona-las ao|ao ambiente onde vivem.
: . ou Padlet
ambiente em que eles vivem.
Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: "Experimento
Investigar como a agua e a| Virtual: Agua e Luz para as
Seres Vivos no ambiente (EF02CI05) Investigar a importancia da |luz sdo essenciais para a |Plantas"
Plantas agua e da luz para a manutengéo da | sobrevivéncia e o] EF02CI05 CDO02LDO01 EF02CMO06
vida de plantas em geral. desenvolvimento das | Ferramentas: Google Slides

plantas.

+ Canva + (opcional: app de
simulagdto como PhET)




EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Usar softwares,

EXEMPLOS

Exemplo de atividade com

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

3° ANO - ANOS INICIAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive espemalmente' editores 'de ferrgment.as ) tecnol99|cas:
- texto, para editar e publicar | Atividade: Producdo e
Utilizagdo de tecnologia programas de edigao de texto, para textos produzidos, | publicacao multimidia”
- editar e publicar os textos produzidos, . ’ EF15LP08 CDO03LD02 EFO03CPO1
digital aproveitando recursos
explorando 0s recursos . o ]
) e . oo multimodais (imagens, sons, | Ferramentas: Google Docs +
multissemidticos disponiveis. , . .
videos, etc.) para enriquecer | Canva ou Microsoft Word
a comunicagao.
(EF15LPQ9) Expressar-se em Exemplo de atmdadg 'corrT
. ~ . Y Expressar-se oralmente com | ferramentas  tecnoldgicas:
. situagbes de intercdmbio oral com . o R
Oralidade clareza, garantindo que o |Atividade: “Pratica de fala
publica/Intercambio clareza, preocupando_—se em  Selinterlocutor compreenda, | clara e articulada”
. compreendido pelo interlocutor e| .. L) EF15LP09 CDO03LDO02 EF03CPO02
conversacional em sala utilizando tom de voz audivel,
usando a palavra com tom de voz . ~ \ ] L
de aula . . ~ . boa articulagdo e ritmo|Ferramentas: Flipgrid ou
audivel, boa articulacdo e ritmo
adequado. Google Meet
adequado.
Usar softwares, | Exemplo de atividade com
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive eSpec'a'me”tj ed't°reil. de Lefr"?‘(;“‘fj”t_as “Pteg”"'?g'cas;
e ._ | programas de edigdo de texto, para ’;ex:o, para editar egu 'dlcar t'g:. ade. ro UQI?O ’d'%
tiJit”iltZa allgao de tecnologia editar e publicar os textos produzidos, aexrc?\?eitan do proreli;zljrsoss’ publicagac multimidia EF15LP08 CDO03LDO03 EF03CPO3
g explorando 0s recursos | 2PTO o )
) e . . multimodais (imagens, sons, | Ferramentas: Google Docs +
multissemidticos disponiveis. . . )
videos, etc.) para enriquecer | Canva ou Microsoft Word
a comunicagao.
(EF15LPQ9) Expressar-se em
- ~ ) AL Expressar-se oralmente com o
. situagbes de intercdmbio oral com . Exemplo de atividade com
Oralidade | d clareza, garantindo que o f lbaicas:
publica/Intercambio clareza, dpcrleocupalm 0-s€ | em  SeTlinterlocutor compreenda, :Fr‘i‘énz”t,aip ,tfacnodoglc]:cals. EF15LP09 CD03CD02 EF03CP04
conversacional em sala | CoMPreendido - pelo interlocutor e utilizando tom de voz audivel, tividade: ratica ce taia 3
usando a palavra com tom de voz . ~ . clara e articulada
de aula . . ~ . boa articulagcdo e ritmo
audivel, boa articulacdo e ritmo
adequado.
adequado.
(EF15LP09) Expressar-se em Exemplo de atmdadg .corr!
. " . Y Expressar-se oralmente com | ferramentas  tecnolégicas:
. situagdes de intercambio oral com ) o R
Oralidade clareza, garantindo que o |Atividade: “Pratica de fala
publica/Intercambio clareza, preocupando-se ~em ser interlocutor compreenda, | clara e articulada”
. compreendido pelo interlocutor e| .- I EF15LP09 CD03TS01 EF03CP05
conversacional em sala usando a palavra com tom de voz utilizando tom de voz audivel,
de aula . P . ~ . boa articulacdo e ritmo|Ferramentas: Flipgrid ou
audivel, boa articulagdo e ritmo
adequado. Google Meet
adequado.
(EFO3LP26) Identificar e reproduzir, em | Identificar e reproduzir, em |Exemplo de atividade com
relatérios de observacao e pesquisa, a | relatérios de observacao e |ferramentas  tecnoldgicas:
Forma de composicio formatagdo e diagramacao especifica | pesquisa (escritos ou orais), | Atividade: “Construindo
POSICA0 | jesses géneros (passos ou listas de | a formatacdo e diagramagéo | Relatérios Digitais” EFO03LP26 TDO3RDO01 EFO03TPO6

dos textos

itens, tabelas, ilustragdes, graficos,
resumo dos resultados), inclusive em
suas versoes orais.

especificas, como listas,
tabelas, ilustragdes, graficos
e resumos dos resultados.

Ferramentas: Google Docs +
Google Slides




EIXO

OBJETO
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Inferir informagdes que nao

Exemplo de
ferramentas
Atividade:
Inferéncias”

atividade com
tecnoldgicas:
“Caca as

- . (EF35LP04) Inferir informacdes | estdo explicitas no texto, ou
Estratégia de leitura implicitas nos textos lidos. seja, compreender o que Feramentas: Goodle Forms EF35LP04 PC03AB01 EFO3PPO7
esta subentendido na leitura. ' 9
+ Padlet
Exemplo de atividade com
Inferir o significado  de ferramentas  tecnoldgicas:
(EF35LPO5) Inferir o sentido de ~ | Atividade: “Caca ao
9 em textos, com base no contexto da| ..
; utilizando o contexto da frase .
rase ou do texto. Ferramentas: Google Forms
ou do texto. )
+ Quizlet
~ Exemplo de atividade com
(iﬁiiLPgs) E?ncuﬁzzg relizg?]?i?iczﬁgg Identificar no texto as|ferramentas tecnoldgicas:
P T L e . substituicdes de palavras por | Atividade: “Caca aos
substituicbes lexicais (de substantivos|~. = . P SindNi ”
- . por sindnimos) ou pronominais (uso de (smommgs Ou por pronomes | Fronomes € inonimos EF35LP06 PCO3ABO1 EF03PP0O9
Estratégia de leitura . B : pessoais, possessivos,
pronomes anaforicos _ pessoats, demonstrativos) que ajudam | Ferramentas: Google Docs +
possessivos, demonstrativos) que 4 o
) - a manter a coesdo e|Quizizz
contribuem para a continuidade do continuidade do texto
texto. '
Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Inferir informagdes que nao | Atividade: “Caca as
Estratégia de leitura .(EF3t5.LPO4) Inferir _ informacodes es?ao explicitas no texto, ou | Inferéncias EF35LP04 PC03AB02 EF03PP10
implicitas nos textos lidos. seja, compreender o que
esta subentendido na leitura. | Ferramentas: Google Forms
+ Padlet
. . Inferir o significado de|Exemplo de atividade com
(illzaisrla_spgi)elgferggségs dessir;t:\i%ci dcaj\(: palavras ou expressoes |ferramentas  tecnoldgicas:
Estratégia de leitura P P desconhecidas em textos | Atividade: “Caca ao EF35LP05 PC03AB02 EFO3PP11
em textos, com base no contexto da| ... Co -
utilizando o contexto da frase | Significado no Contexto
frase ou do texto.
ou do texto.
(IZECZLPC(IJS) E?T?uﬂg(?g reli?ﬂ%%%?ici?\gg Identificar no texto as|Exemplo de atividade com
P T . e . substituicdes de palavras por |ferramentas  tecnoldgicas:
substituicdes lexicais (de substantivos|~. . Atividade: “
. . or sindnimos) ou pronominais (uso de SINONIMOS ‘ou por pronomes | Alividade: aga ~ aos
Estratégia de leitura P . - | (pessoais, possessivos, | Pronomes e  Sindénimos” EF35LP06 PC03AB02 EFO03PP12
pronomes anaféricos —  pessoais, demonstrativos) que ajudam
POSSESSIVOS, demonstrqtlvqs) QeI manter a coesdo e|Ferramentas: Google Docs +
contribuem para a continuidade do continuidade do texto Quizizz

texto.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO3LP11) Ler e compreender, com
autonomia, textos injuntivos
instrucionais (receitas, instru¢cdes de
montagem etc.), com a estrutura

Ler e compreender de forma
autdbnoma textos
instrucionais, como receitas
e manuais, reconhecendo

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Criando e
Seguindo Instrugdes Digitais”

unidade de medida utilizada.

medida utilizada.

Ferramentas: Google Slides

Compreensdo em leitura | POPri@ ~ desses  textos  (verbos| sua estrutura com verbos no EF03LP11 PCO3ALO1 EF03PP13
imperativos, indicacado de passos a ser |imperativo e sequéncia de .
) , . Ferramentas: Google Docs +
seguidos) e mesclando palavras, |passos, além de interpretar )
) RO . . |Canva ou Google Slides
imagens e recursos graficovisuais, |imagens e recursos visuais
considerando a situagdo comunicativa|conforme o tema e a
e o0 tema/assunto do texto. situacao.
(EFO3LP12) Ler e compreender, com |Ler e compreender, de forma Exemplo de atmdadg .com.
. . L R . ferramentas  tecnoldgicas:
autonomia, cartas pessoais e didrios, | autbnoma, cartas pessoais e Atividade: “Exol d
com expressdo de sentimentos e|diarios que  expressam vidade.  =xplorando
. opinides, dentre outros géneros do|sentimentos e opinides Cartas e Diarios Digitais
Compreensao em leitura ’ ) - ’ EF03LP12 PCO3ALO01 EFO3PP14
campo da vida cotidiana, de acordo | reconhecendo as .
~ N o N Ferramentas: Google Docs +
com as convengdes do género carta e | caracteristicas do género e Padlet
considerando a situagdo comunicativa | considerando o0 contexto
e o tema/assunto do texto. comunicativo.
(EFO3MA28) Realizar pesquisa | Realizar pesquisa com|Exemplo de atividade com
Coleta. classificacdo e envolvendo variaveis categoéricas em | variaveis categoricas em até |ferramentas  tecnoldgicas:
repres:antagéo de%ados um universo de até 50 elementos,|50 elementos, organizar os|Atividade:  “Pesquisa e
referentes  a  variaveis Ic?r?anlz?rbosi dadqs c?letadosgtlllz;mdlo dgdols emd Ilgtasl, tatbecljas Gréficos Digitais EF03MA28 CDO03LDO01 EF03CMO1
categoricas, por meio de istas, tabelas simples ou de dupla | simples ou de dupla entrada,
tabelas e r,éficos entrada e representa-los em graficos de | e representa-los em graficos | Ferramentas: Google Forms
9 colunas simples, com e sem uso de|de colunas, usando ou néo |+ Google Sheets
tecnologias digitais. tecnologias digitais.
< (EFO3MAZ28) Realizar pesquisa | Realizar  pesquisa com
Q o envolvendo variaveis categéricas em | variaveis categoricas em até L
O |[Coleta, classificacdo e . ; . Exemplo de atividade com
-1 - um universo de até 50 elementos, |50 elementos, organizar os .
) representagao de dados organizar os dados coletados utilizando |dados em listas, tabelas ferramentas  _tecnologicas:
Z |referentes a varidveis| o9 . . ’ Atividade:  “Pesquisa e EFO03MA28 TDO3HSO01 EF03TMO02
) cateqdricas. por meio de listas, tabelas simples ou de dupla|simples ou de dupla entrada, Graficos Diitais”
'|"_J tabelgas e r’é?icos entrada e representa-los em graficos de | e representa-los em graficos 9
9 colunas simples, com e sem uso de|de colunas, usando ou nao
tecnologias digitais. tecnologias digitais.
Exemplo de atividade com
Compreender que o valor|ferramentas  tecnoldgicas:
I , EFO03MA17) Reconhecer que o . . ) - «
Significado de medida e ( . obtido em uma medida varia | Atividade: Explorando
de unidade de medida resultado de uma medida depende da conforme  a  unidade de | Unidades de Medida” EFO03MA17 TDO3CRO1 EF03TMO3




+ GeoGebra (ou simuladores
online)

Significado de medida e

(EFO3MA18) Escolher a unidade de
medida e o instrumento mais

Escolher a wunidade de
medida e o instrumento

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Explorando
Medidas e Instrumentos”

de unidade de medida | apropriado para medicbes de igriql:ﬁ:gﬁto pa[:m Omedler EFO3MA13 TDO3CRO1 EF03TMO04
comprimento, tempo e capacidade. capapcidade ’ P Ferramentas: Google Slides
' + Quizizz
Resolver © glgborar Exemplo de atividade com
Problemas envolvendo (EFO3MADG) Resplyer © eJaborar problem~as de adicdo e ferramentas  tecnoldgicas:
significados da adicao e pmb!e”".'?s de adu;a.o e subfragao com _subtragao que envolvam Atividade:  “Desafios de
da subtragdo: juntar, 0s &gmﬁcac}os de juntar, acrescentar, Juqtar, acrescentar, separar, Adicso e Subtracéo”
acrescentar, separar separgr, retirar, cqmparar e cc_)mpletar retlrar_, comparar e completar EFO3MAO06 PC03AB01 EF03PMO05
retirar, comparar e quantlfjgdes, ut|I|z’ando diferentes quantlgigdes, . usando Ferramentas: Kahoot! ou
! estratégias de calculo exato ou|estratégias variadas como s
completar quantidades ) . . . X X Quizizz
aproximado, incluindo calculo mental. | célculo exato, aproximado e
calculo mental.
Resolver e elaborar -
. Exemplo de atividade com
Problemas envolvendo (EFO3MAQS) Resplyer © eJaborar problerrlas de ~adigdo e ferramentas  tecnoldgicas:
significados da adicao e prOb!emaS de adlga.o & subtracao com §ubtragao que envolvam Atividade:  “Desafios de
da subtragdo: juntar, 0s S|gn|f|ca<_:ios de juntar, acrescentar, Jun_tar, acrescentar, separar, Adicso e Subtragao”
acrescentar,  separar, separar, retirar, comparar e completar| retirar, comparar e completar EF03MA06 PC03AB02 EF03PMO06
retirar, comparar e quantlfja_des, ut|I|z’ando diferentes quanhfja_des, , usando Ferramentas: Kahoot! ou
! estratégias de calculo exato ou|estratégias variadas como s
completar quantidades ) . . . . . Quizizz
aproximado, incluindo calculo mental. |calculo exato, aproximado e
calculo mental.
Descrever e representar| Exemplo de atividade com
(EFO3MA12) Descrever e representar, |trajetos e movimentos de |ferramentas  tecnologicas:
Localizagao e |por meio de esbogos de trajetos ou|pessoas ou objetos no |Atividade: “Mapeando
movimentagao: utilizando croquis e maquetes, a|espaco, incluindo mudangas | Movimentos Digitais”
representacao de | movimentagdo de pessoas ou de|de diregdo e sentido, usando EFO3MA12 PC03AB03 EFO3PMO7
objetos e pontos de|objetos no espaco, incluindo mudancgas | esbogos, croquis ou | Ferramentas: Google
referéncia de direcdo e sentido, com base em|maquetes, com base em |Jamboard ou Google
diferentes pontos de referéncia. diferentes pontos de | Drawings
referéncia.
Exemplo de atividade com
.. . Utilizar diferentes | ferramentas  tecnoldgicas:
Procedimentos de E)E(l):c?e:adl\i/lrﬁgr?t)ogmg: rCélCU|O g;f:::rr]?;}te: procedimentos de calculo Atiyi?ade: “Des?fios .de
célculo (mental e escrito) | escrito, inclusive 0s convencionais mental e escrito, incluindo os | Adigao e Subtragdo Online”
’ ’ | métodos convencionais, para EF03MAO05 PCO03ALO1 EFO3PMO08

com numeros naturais:
adicao e subtracao

para resolver problemas significativos
envolvendo adicdo e subtragdo com
numeros naturais.

resolver problemas reais que
envolvam adicao e subtragao
com numeros naturais.

Ferramentas: Kahoot! ou
Quizizz




Construcdo de fatos
fundamentais da adicgao,
subtracao e
multiplicac&o

Reta numérica

(EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos
basicos da adicdo e da multiplicacao
para o calculo mental ou escrito.

Construir e usar fatos
basicos de adicdo e
multiplicacdo para realizar
calculos mentais ou escritos.

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Treinando
Calculo Mental com Jogos
Digitais”

Ferramentas: Kahoot! ou
Prodigy

EFO3MAO03

PCO03AL02

EFO3PMO09

Construcdo de fatos
fundamentais da adigao,
subtracéo e
multiplicagcao

Reta numérica

(EFO3MAO4) Estabelecer a relagéo
entre niUmeros naturais e pontos da reta
numérica para utiliza-la na ordenagéo
dos numeros naturais e também na
construgdo de fatos da adicdo e da
subtracéo, relacionando-os com
deslocamentos para a direita ou para a
esquerda.

Compreender a relacao entre
numeros naturais e seus
pontos na reta numérica para
ordenar numeros e construir
fatos de adicao
(deslocamento a direita) e
subtragdo (deslocamento a
esquerda).

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Deslocamentos
na Reta Numérica Digital”

Ferramentas: Google
Jamboard ou GeoGebra

EF03MA04

PCO03AL02

EF03PM10

Congruéncia de figuras
geomeétricas planas

(EFO3MA16) Reconhecer figuras
congruentes, usando sobreposicdo e
desenhos em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o wuso de
tecnologias digitais.

Reconhecer figuras
congruentes (com mesma
forma e tamanho), por meio
de sobreposicao e
comparagao, utilizando
malhas quadriculadas ou
triangulares, com ou sem o
uso de tecnologias digitais.

Exemplo de atividade com

ferramentas tecnoldgicas
Atividade: “Descubra as
Figuras Congruentes!”
Ferramenta: GeoGebra
(versao online gratuita)

EFO3MA16

PCO3DEO1

EFO3PM11

Construcdo de fatos
fundamentais da adigao,
subtracéo e
multiplicagao

Reta numérica

(EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos
basicos da adicdo e da multiplicacao
para o calculo mental ou escrito.

Construir e usar fatos
basicos de adicdo e
multiplicacédo para realizar
calculos mentais ou escritos.

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Treinando
Calculo Mental com Jogos
Digitais”

Ferramentas: Kahoot! ou
Prodigy

EFO3MAO03

PCO3RP02

EF03PM12

Construcdo de fatos
fundamentais da adicao,
subtracao e
multiplicacéo

Reta numérica

(EFO3MAO4) Estabelecer a relagéo
entre numeros naturais e pontos da reta
numérica para utiliza-la na ordenagao
dos numeros naturais e também na
construgdo de fatos da adicdo e da
subtracgao, relacionando-os com
deslocamentos para a direita ou para a
esquerda.

Compreender a relacao entre
nameros naturais e seus
pontos na reta numérica para
ordenar numeros e construir
fatos de adicao
(deslocamento a direita) e
subtragdo (deslocamento a
esquerda).

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Deslocamentos
na Reta Numérica Digital’

Ferramentas: Google
Jamboard ou GeoGebra

EFO03MA04

PCO3RP02

EF03PM13

Procedimentos de
calculo (mental e escrito)
com numeros naturais:
adicdo e subtracao

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes
procedimentos de calculo mental e
escrito, inclusive os convencionais,
para resolver problemas significativos

Utilizar diferentes
procedimentos de calculo
mental e escrito, incluindo os
métodos convencionais, para

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade: “Desafios de
Adicdo e Subtracdo Online”

EFO3MAO05

PCO3RP02

EFO03PM14




envolvendo adicido e subtragcdo com
numeros naturais.

resolver problemas reais que
envolvam adicao e subtragao
com numeros naturais.

Ferramentas: Kahoot! ou

Quizizz

Problemas envolvendo
significados da adicdo e
da subtragdo: juntar,
acrescentar, separar,
retirar, comparar e
completar quantidades

(EFO3MAO06) Resolver e  elaborar
problemas de adicdo e subtragdo com
os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar
quantidades, utilizando diferentes
estratégias de calculo exato ou
aproximado, incluindo calculo mental.

Resolver e elaborar
problemas de adicdo e
subtracdo que envolvam

juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar
quantidades, usando
estratégias variadas como
calculo exato, aproximado e
calculo mental.

Exemplo de atividade com
ferramentas  tecnoldgicas:
Atividade:  “Desafios de
Adicao e Subtracao”
Ferramentas: Kahoot! ou
Quizizz

EFO3MAO06

PCO3RP02

EF03PM15

EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA

HABILIDADE

A finalidade é fornecer aos
alunos um conhecimento
profundo e detalhado
sobre os diferentes tipos

EXEMPLOS

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

de solo, seus
componentes e sua
Comparar diferentes amostras de |importancia para o}
solo do entorno da escola com base | crescimento das plantas. |Analisar a condicdo do
Terra e Universo na constituicdo e caracteristicas |Essa compreensao |solo e vé se esta pronto| EFO03CI0O9A EF03CO01 EF03CICO01
(cor, textura, cheiro, tamanho das|permitira que os alunos |para o plantio.
particulas, permeabilidade etc.). reconhecam a diversidade
do solo e a necessidade
de praticas de
conservagao para manter
a saude do solo e garantir
a sustentabilidade
ambiental.
Produzir diferentes sons a Investigar como diferentes
(EF03CI01) Produzir diferentes parir da vibracdo de objetos podem produzir
Producao de som sons a partl.rda ylpragao de vapados variados objetos e | SONS € COMO as vanaveis, EF03CI01 EF03C002 EF03CCO02
objetos e identificar variaveis que|. e A como material e tamanho
identificar variaveis que

influem nesse fendbmeno.

influem nesse fendbmeno.

do objeto, influenciam na
intensidade e tipo de som
gerado.




| COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA
CONHECIMENTO HABILIDADE

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC

EXEMPLOS COMPUTAGAO

HABILIDADE

EIXO

Experimentar e relatar o

Investigar a passagem de
luz através de diferentes
materiais (transparentes,
opacos e reflexivos) e
registrar as observagoes
com o uso de tecnologias.

(EF03CI102) Experimentar e relatar o que ocorge I com  a Passos da atividade:
que ocorre com a passagem da luz gassabgetm ta uz atra\ies E A
através de objetos transparentes (c?o % Sje % ?\elginsdpearsggs xperiencia.
Efeitos da luz nos (copos, janelas de vidro, lentes, Ienfes ’pgismas agua etc ), Os alunos podem
o prismas, agua etc.), no contato com ’ ’ . , EF03CI02 EF03CO01 EF03CCO03
materiais superficies polidas (espelhos) & na no pontato com superficies e?(perlmentar N com
interseccdo com objetos opacos polldas (ﬂespelhos) e na dlfergntes materiais: copos
(paredes, pratos, pessoas e outros interseccao com objetos |de vidro, papel, plastico,
objetos d’e USO cc;ti diano) opacos (paredes, pratos, |espelhos, entre outros.
' pessoas e outros objetos
de uso cotidiano). A ideia é observar o que
acontece quando a luz
passa por esses materiais
e como eles alteram a luz
(transparéncia, reflexao,
absorgao).
Explorar como 0s
ambientes (ruidosos ou
bem iluminados) podem
afetar a saude auditiva e
visual e como as
tecnologias podem ajudar
Discutir habitos | a monitorar esses
(EF03CI03) Discutir habitos | necessarios para a | aspectos.
Saude  auditva e negessérios para a manutengép da maqgtengéo da sgl]de N
visual saude auditiva e visual | auditiva e visual |[Passos da atividade: EFO03CI03 EF03CO04 EF03CC04
considerando as condi¢gbes do |considerando as

ambiente em termos de som e luz.

condi¢des do ambiente em
termos de som e luz.

Exploracao e Diagnostico:

Os alunos sao
incentivados a explorar os
ambientes em sua escola
ou casa e medir aspectos
como o nivel de ruido
(utilizando um medidor de




| COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA
CONHECIMENTO HABILIDADE

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE COMPUTACAO

EXEMPLOS

EIXO

som digital ou aplicativo de
smartphone) e a
intensidade de luz (usando
um medidor de luz ou
aplicativos de
smartphone).

Caracteristicas e
desenvolvimento dos
animais

(EF03CI04) Identificar
caracteristicas sobre o modo de
vida (0 que comem, como se
reproduzem, como se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no
ambiente préximo.

Identificar caracteristicas
sobre 0 modo de vida (o

que comem, como se
reproduzem, como se
deslocam etc.) dos

animais mais comuns no
ambiente préximo.

Investigar o modo de vida
de animais locais e
registrar as observagdes,

usando ferramentas
digitais para organizar e
comunicar essas
informacgdes.

Passos da atividade:
Pesquisa no Campo:

Os alunos devem explorar
0 ambiente proximo a
escola (parques, jardins,
areas externas) para
observar e registrar a
presenca de animais.
Podem focar em aspectos
como alimentagao, formas
de locomocdo, e habitos
de vida.
Registro Digital:
Utilizar uma camera digital
ou smartphone para tirar

fotos dos animais
encontrados.
Usar uma ferramenta

como o Google Docs ou
Google Slides para coletar
e organizar informacoes
sobre 0s animais
observados (por exemplo,
0 que eles comem, como
se deslocam, onde vivem).

EF03CI04

EF03CO01

EF03CCO05




| COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA
CONHECIMENTO HABILIDADE

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE COMPUTACAO

EXEMPLOS

EIXO

(EF03CI05) Descrever e comunicar

Descrever e comunicar as
alteracbes que ocorrem

Explorar as diferentes
fases de desenvolvimento
de animais, desde o
nascimento até a fase
adulta, e criar uma
representacdo digital do
ciclo de vida.

Passos da atividade:

Caracteristicas e | as alteracdes que ocorrem desde o|desde o nascimento em |Pesquisa e Observacgao:
desenvolvimento dos|nascimento em  animais de|animais de diferentes EFO03CI05 EF03CO01 EF03CCO06
animais diferentes meios terrestres ou | meios terrestres ou|/Os alunos escolhem
aquaticos, inclusive 0 homem. aquaticos, inclusive o]alguns animais (pode ser
homem. um animal terrestre e um
aquatico) para investigar
seu ciclo de vida. Por
exemplo: sapo (do girino
ao sapo adulto), borboleta
(da lagarta a borboleta) ou
peixe (da larva ao peixe
adulto).
Classificar e comparar
animais com base em
suas caracteristicas
externas, utilizando
ferramentas digitais para
criar um banco de dados e
graficos.
Comparar alguns animais
(EF03CI06) Comparar alguns|e organizar grupos com |Passos da atividade:
i animais e organizar grupos com base em caracteristicas
Caracteristicas ©lbase em caracteristicas externas |externas comuns | Pesquisa sobre
desenvolvimento dos o i EFO03CI06 EF03CO02 EF03CCO7
animais comuns (pregenga de penas, pelos, | (presenca de penas, Caracteristicas Externas:
escamas, bico, garras, antenas, |pelos, escamas, bico,
patas etc.). garras, antenas, patas|Os alunos escolhem
etc.). diferentes  animais e

comparam caracteristicas

como a presenga de
penas, pelos, escamas,
bico, garras, antenas,
patas, etc. Eles podem
focar em um grupo
especifico de animais




EIXO

OBJETO
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO
HABILIDADE

DA

EXEMPLOS

(como mamiferos,
répteis,

aves,
etc.).

Criacdo de Banco de
Dados:

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Identificar caracteristicas
(EF03CI07) Identificar da Terra (como  seu
. formato esférico, a | Explorar as
caracteristicas da Terra (como seu de 3 | 5es do bl
formato esférico, a presenca de p[esenga e abgua, solo _rrepresenta;;obes o planeta
Caracteristicas da|agua, solo etc.), com base na ebc.), com a.sel naj lerra (globo, dmapas, EE03CI07 EF03CO01 EE03CCO08
Terra observacio manipulacao o | Observagao, manipulagéo |magens’) e enten ler suas
compara é(’) de diferentes formas e comparagao de | caracteristicas principais,
de pre (r;esenta 50 do laneta diferentes formas de|como o formato esférico,
(ma asp lobos ?0,[0 rafias e?c) representacdo do planeta | presenga de agua e solo.
pas. g ’ 9 o (mapas, globos,
fotografias etc.).
Observar os fendmenos
celestes (Sol, Lua, estrelas
e planetas) e registrar as
observagoes utilizando
ferramentas digitais.
(EF03CI08) Observar, identificar e| Sooorvah  19entiioar  ©lpaceos o atividade:
registrar os periodos diarios (dia diégrios (dia efou nr:)ite) om
Observacéao do céu e/ou noite) em que o Sol, demais Le o Sol. demais estrelas Observacéao Diaria: EF03CI08 EF03CO002 EF03CCO09
estrelas, Lua e planetas estéo 9 ’ <
e X Lua e planetas estao
visiveis no céu. . . Durante uma semana, os
visiveis no céu.
alunos devem observar e
registrar o céu (se o Sol, a
Lua, as estrelas ou
planetas s&o Vvisiveis) a
diferentes horarios do dia
e da noite.
Comparar diferentes
amostras de solo e
. registrar as caracteristicas
Comparar diferentes (cor textura
(EF03CI09) Comparar  diferentes |amostras de solo do err,neabilidade) usandc;
amostras de solo do entorno da|entorno da escola com Ferramentas digitais
Usos do solo escola com base em caracteristicas |base em caracteristicas grals. EF03CI09 EF03C0O02 EF03CC10

como cor, textura, cheiro, tamanho
das particulas, permeabilidade etc.

como cor, textura, cheiro,
tamanho das particulas,
permeabilidade etc.

Os alunos podem coletar
diferentes amostras de
solo do entorno da escola
(por exemplo, solo de
jardim, solo de parque,




OBJETO

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

solo de area rural, etc.).

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Usos do solo

(EF03CI10) Identificar os diferentes
usos do solo (plantagdo e extragao
de materiais, dentre outras
possibilidades), reconhecendo a
importdncia do solo para a
agricultura e para a vida.

Identificar os diferentes
usos do solo (plantagéo e
extracdo de materiais,
dentre outras
possibilidades),
reconhecendo a
importancia do solo para a
agricultura e para a vida.

Investigar os diferentes
usos do solo e propor
solugbes para o0 uso
sustentavel do solo em
uma area local.

Passos da atividade:
Pesquisa de Usos do Solo:

Os alunos devem
pesquisar diferentes usos
do solo (agricultura,
construgdo, extragcao de
materiais, preservacao
ambiental) e como esses
usos impactam o]
ambiente.

EF03CI10

EF03CO03

EF03CC11




EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF15LP06) Reler e revisar o texto

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Revisar e aprimorar o texto

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTACAO

4° ANO - ANOS INICIAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

produzido com a ajuda do professor e a produzido com ajuda do|Ferramenta Tecnolégica
colaboragao dos colegas, para corrigi- professor e colegas, | Atividade: “Oficina de
Revisdo de textos b e aprimori-lo fazén do  cortes realizando cortes, | Revisao Colaborativa” EF15LP06 CD04LDO01 EF04CPO0O1
L P ’ ~ - | acréscimos, reformulagdes e
acréscimos, reformulagdes, corregdes ~ p )
de ortografia e pontuacao corregoes de ortografia e|Ferramentas: Google Docs
' pontuacao.
Editar a versao final do texto Exemplo de Afividade com
(EF15LPQ7) Editar a verséao final do com colaboracio de colegas Ferramenta Tecnolégica
texto, em colaboragdo com os colegas e do ¢ profesgor Atividade: “Producado Final
Edigdo de textos :ucaonrgoa a#grda c(';Io rc):;osfce)ssc;r,mllusstlrja;)r;dr?é acrescentando  ilustracBes llustrada EF15LP07 CD04LDO01 EF04CP02
. em suporte manual ou digital .
adequado, manual ou digital. L Ferramentas: Google Docs +
quando necessario. )
Canva ou Google Slides
Exemplo de Atividade com
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive | 958" | d?Oﬁ""arZS’ Z‘?rf’gm;”,ta Iscgﬁbg'ga
e .| programas de edigdo de texto, para especia mentj N |toresb|. N Tt'v' ade- MUI.'Ca,S.?
Ultllllzagao de tecnologia editar e publicar os textos produzidos, texto, para editar e publicar Textos ultimidia EF15LP08 CD04LDO01 EF04CPO3
digital exolorando os reCUrSos textos, explorando recursos
mupltissemiéticos disponiveis multimidia e visuais | Ferramentas: Google Docs +
P ' disponiveis. Canva ou Microsoft Word
(EF15LP06) Reler e revisar o texto Rr?)\gii;dg a(r:)glrr:or:rugateﬁg Exemplo de Atividade com
produzido com a ajuda do professor e a Brofessor o Jcolegas Ferramenta Tecnoldgica
Revisio de textos colaboracao dos colegas, para COITigi-| o1 an g cortes, | Atividade:  “Oficina ~ de|  gpqg pog CD04LD02 EF04CP04
lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos. reformulacaes e Reviséo Colaborativa
acréscimos, reformulagbes, corregdes cormecdes ’ de orto rgfia e
de ortografia e pontuagao. Goe: 9 Ferramentas: Google Docs
pontuacgao.
Editar a versao final do texto Exemplo de Atividade com
(EF15LPQ7) Editar a versédo final do com colaboracio de coleaas Ferramenta Tecnolégica
texto, em colaboragdo com os colegas e do ¢ rofesgor Atividade: “Producado Final
Edigcdo de textos e com a ajuda do professor, ilustrando, tand _lp tracs ’ | llustrada” EF15LP07 CD04LD02 EF04CP05
uando for o caso, em suporte acrescentando  1US{racoes
q o em suporte manual ou digital .
adequado, manual ou digital. L Ferramentas: Google Docs +
quando necessario. )
Canva ou Google Slides
Exemplo de Atividade com
Usar softwares Ferramenta Tecnolégica
(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive : ; ’ | Atividade: “Publicando
Utilizagdo de tecnologia | Programas de edicao de texto, para teesxagmalar?aenézitaerdgoriilic(l\er Textos Multimidia”
¢ 98| editar e publicar os textos produzidos, » P P EF15LP08 CD04LD02 EF04CP0O6

digital

explorando 0s
multissemidticos disponiveis.

recursos

textos, explorando recursos
multimidia e
disponiveis.

visuais

Ferramentas: Google Docs +
Canva ou Microsoft Word




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Revisar e aprimorar o texto

EXEMPLOS

Exemplo de Atividade com

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF15LP06) Reler e revisar o texto . . Ferramenta Tecnologica
produzido com a ajuda do professor € a E:gseuszslgf co;n ajzg?eg:so Atividade: “Oficina de
Revisao de textos lc;oIagorzg;)arﬁng(r)és_lc;olegaazsénp;ora zgﬁfs'_ realizando cortes, Revisao Colaborativa EF15LP06 CD04LD03 EF04CPO7
acréscimos, reformulagbes, corregdes ig:?:cggss’ dr:focr)rrr:glarg?i:sz Ferramentas: Google Docs
de ortografia e pontuacao. goe 9
pontuacgao.
Exemplo de Atividade com
. 5 g Editar a versao final do texto | Ferramenta Tecnoldgica
feE;;stanZQEgg?;ggo \:;er?]ags fg;?éggg com colaboragéo de colegas | Atividade: “Produgao Final
. ’ . . e do professor, | llustrada”
Edicdo de textos euc;onrgoa a#g;:la cc)lo p():;osfsssc:,n:lusstlrja;r;dr?e, acrescentando  ilustracdes EF15LP07 CD04LDO03 EF04CPO08
qd do. manual ou d,i ital em suporte manual ou digital | Ferramentas: Google Docs +
adequado, gital. quando necessario. Canva ou Google Slides
Exemplo de Atividade com
Usar softwares Ferramenta Tecnoldgica
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive especialmente  editores de’- Atividade: “Publicando
Utilizacdo de t logia | Programas de edicdo de texto, para texeco ara editar e publicar Textos Multimidia”
112agao de 1eenologid | ¢ gitar e publicar os textos produzidos, P P EF15LP08 CD04LDO03 EF04CP09
p p
digital textos, explorando recursos .
explorando 0s recursos | - wiidia e Visuais Ferramentas: Google Docs +
multissemidticos disponiveis. . . Canva ou Microsoft Word
disponiveis.
(EF15LP09) Expressar-se em :
Oralidade situagbes de intercAmbio oral com ggzizsasssa?‘ggaggn;eec\?g Exemplo de Atividade com
ublica/lntercambio clareza, preocupando-se em ser au divel, boa articulacio e Ferramenta Tecnoldgica
P onal | compreendido pelo interlocutor e FtmMo :,ade uado arg ser Atividade: “Pratica de EF15LP09 CD04CDO01 EF04CP10
ggna\‘/li;samona em Sald| sando a palavra com tom de voz compreen d(i] do P no Oratéria Virtual”
23235;,(10 boa articulagdo e ritmo intercambio comunicativo.
Reconhecer que textos|Exemplo de Atividade com
I(iItEeFr;ﬁlc;s1f5a)z§;er100n:|—?ece:jgu?nai;(e;)dgg literarios fazem parte do|Ferramenta Tecnoldgica
imagindrio e papresentam uma imaginario e tém uma |Atividade: “Explorando o
I':tz:r;ﬁgao do leitor dimensdo ludica, de encantamento, glrzzg:tsaaccl)ora Ius;grizandg Mundo da Literatura Digital EF15LP15 CD04CDO01 EF04CP11
\éﬁ:?u”é?ngg;ﬁs’ Z{ngz?o ::‘\(/ii:isc!gag: sua diversidade cultural | Ferramentas: Padlet +
h mani,da de P como patrimdnio artistico da | YouTube + Canva
u . humanidade.
Exemplo de Atividade com
E:EII?bSOLramé?c)) I;%rmeoscgg:grizngeg’orﬁn; Ler e compreender, | Ferramenta Tecnologica
ajuda dog professor & mgis tarde. de inicialmente com ajuda do | Atividade: “Clube do Conto
Leitura colaborativa e maneira autbnoma, textos narrativos de professor e colegas, & depois | Digital EF15LP16 CD04CDO01 EF04CP12

autbnoma

maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracao
etc.) e crOnicas.

de forma autdbnoma, textos
narrativos mais longos, como
contos e crbnicas.

Ferramentas: Google Meet +
Padlet + Google Docs




OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF15LP17) Apreciar poemas visuais e
concretos, observando efeitos de

Apreciar poemas visuais e
concretos, percebendo como

Exemplo de Atividade com

Apreciagao sentido criados pelo formato do texto na | o formato, a disposicao das Zﬁ:/rigran;;tacﬂangicgggﬂgz EF15LP17 CD04CDO01 EF04CP13
estética/Estilo pagina, distribuicdo e diagramacéo das | letras, ilustracdes e efeitos Visuais ' Digitais”
letras, pelas ilustracdes e por outros | visuais contribuem para o 9
efeitos visuais. sentido do texto.
Exemplo de Atividade com
Relacionar  textos com Fe.rrlamenta Tecnolégica
Formacédo do leitor ilustracdes e outros recursos Atividade: "Texto e Imagem
literari : (EF15LP18) Relacionar texto com| .. ; em Harmonia”
iterario/Leitura ilustracdes e outros recursos graficos graficos para enriquecer a EF15LP18 CD04CDO01 EF04CP14
multissemiodtica " | compreensao e a .
comunicacao. Ferramentas: Canva ou
Google Slides
Exemplo de Atividade com
(inEtE;SéssogéeEx?r:?esfcaé\rrﬁ;o oral cgm Expressar-se oralmente com | Ferramenta Tecnoldgica
Oralidade clareza, preocupando-se em  ser clareza, usando tom de voz  Atividade: ~ "Pratica d%
Egr?\l;gfégéieorr?:{n :rlr? sala compreendido pelo interlocutor e ﬁfrg(l)velé dggia;ortlcgzlaargaose? Oratoria Virtual EF15LP09 CD04CD02 EF04CP15
de aula :ﬁg?\?eol abgzla\/;articcuolzrar:;étc?mederitvn?g compreendido no | Ferramentas: Flipgrid ou
a dequa,do. intercambio comunicativo. Google Meet
(EF15LP15) Reconhecer que os textos Reconjhecer que textos |Exemplo de Atividade com
literarios fazem parte do mundo do !lteré.rlols. fazem Aparte do Fgr(amenta Tecnolégica
) . imagindrio e  apresentam  uma imaginario e ,tgm uma | Atividade: t‘Eprorand.o_ (3
rormagao  do- elor imensao Idica, de encantamento,| Smensae - ludica e Mundo da Literatura Digial’l - gpqg) pes CD04CD02 EF04CP16
valorizando-os, em sua diversidade ; ’, )
cultural, como patriménio artistico da sua dlvgrslde_\de 'c_ultural Ferramentas: Padlet +
humanidade como patnmonlo artistico da | YouTube + Canva
) humanidade.
Reconhecer que textos Exemplo de Atividade com
(EF15LP15) Reconhecer que os textos literérios fazem parte do Ferramenta Tecnoldgica
literarios fazem parte do mundo do imaginario e tém uma Atividade: “Explorando o
Formagdo do leitor imaginé~rio e apresentam  uma dimens3o ladica e Mundo da Literatura Digital”
literario dimensdo ludica, de encantamento, encantadora valorizando EF15LP15 CD04TS01 EF04CP17
valorizando-os, em sua diversidade sua divers’idade cultural Ferramentas: Padlet +
cultural, como patriménio artistico da R . YouTube + Canva
humanidade. como r_)atrlmonlo artistico da
humanidade.
Exemplo de Atividade com
. Reconhecer que gréficos, | Ferramenta Tecnoldgica
EF04LP20) Reconhecer a fungdo de| . ~ - P
Imagens analiticas em éréficos d)iagramas e tabelags em diagramas e tabelas sdo| Atividade: Interprgtanglo
’ usados em textos para|Dados Visuais” EF04LP20 PC04AB01 EF04PP18

textos

textos, como forma de apresentacao de
dados e informacdes.

apresentar dados e
informacdes de forma clara.

Ferramentas: Google Slides
+ Wordwall




TECNOLOGIA

Resolver e criar problemas

Exemplo de Atividade com

Propriedades das | (EFO4MAO3) Resolver e  elaborar com adicio e subiracio de Ferramenta Tecnolégica
operacoes para o|problemas com numeros naturais nL’Jmerosg naturais Ssando Atividade: “Desafio do
desenvolvimento de|envolvendo adicdo e subtracao, diferentes éstraté ias Calculo Rapido” EF04MA03 TDO04RDO1 EF04TMO1
diferentes estratégias de | utilizando estratégias diversas, como (calculo,  calculo mer?tal
calculo com numeros |calculo, calculo mental e algoritmos, al oritm’os) o estimativas de’ Ferramentas: Kahoot! ou
naturais além de fazer estimativas do resultado. | 29 Google Forms + Google
resultados. )
Slides
Exemplo de Atividade com
Propriedades das Utilizar as relacdes entre Ferramenta Tecnoldgica
operacgoes para o | (EFO4MAO04) Utilizar as relagcbes entre adicio e subtrag%o e entre Atividade: “Ligando
desenvolvimento de | adicdo e subtracdo, bem como entre C o A Operacgoes: Jogo das
diferentes estratégias de | multiplicagao e diviséo, para ampliar as g;ﬁ'g'??@ :reegtl;/allstlzoi,agadrz Relagdes” EF04MAO4 TD04RDO1 EF04TMO02
célculo com numeros | estratégias de calculo. . plicar s 9
. calculo mais eficientes. ]
naturais Ferramentas: Wordwall ou
Liveworksheets
Propriedades das Utilizar as propriedades das E:?rr;rzlgntge At'\fll.:ggslé;?cn;
ggggi%%?\imenﬁsra dg (EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades 252?2;52 as(sggi]e?tiva : Atividade: “Calculando com
. - das operagbes para desenvolver| = .0 .~ | Propriedades” EF04MA05 TD04RDO01 EF04TMO03
diferentes estratégias de estratégias de calculo distributiva) para criar
calculo com numeros ’ estratégias que facilitem os . G
naturais calculos Ferramentas: oogle
' Jamboard + Kahoot!
Exemplo de Atividade com
Propriedades das | (EFO4MAO3) Resolver e  elaborar|Resolver e criar problemas Zﬁ\r/rizr:;eqta Tecr‘l"c\>/ll?sgslgg
operacgoes para o|problemas com numeros naturais|de adicdo e subtracdo com Mateméti;:a' Resolver
desenvolvimento de|envolvendo adicdo e subtracdo, |numeros naturais, usando . ) o
diferentes estratégias de | utilizando estratégias diversas, como | diferentes estratégias (como Estimar © Criar EF04MA03 TD04RDO02 EF04TMO4
calculo com numeros |calculo, calculo mental e algoritmos, | calculo escrito, mental e Ferramentas: Google Forms
naturais além de fazer estimativas do resultado. | estimativas). + Google Slides
Propriedades das ~ .
operacoes para o | (EFO4MAOQ4) Utilizar as relagbes entre ;inz;o aessué(:rl:gggse zzgz E:?rranr?]lgntge At'\fll.gggslé;?cn;
gﬁ:f;r‘]’t‘;'g"g‘sfr”;%gias e f‘ndljftf‘pcl’ic‘;;é‘ébg‘f‘j‘fj‘igéObeprgr;";rr"n‘éni?t;z multiplicagio e divis&o, para | Atividade: “Operagdes| EF04MA04 TD04RD02 EF04TMO5
calculo com numeros | estratégias de calculo. dgs_e nvolveres,trateglas mais | Conectadas
naturais eficientes de calculo.
Exemplo de Atividade com
Propriedades das Utilizar as propriedades das Zﬁ\r/rizr:(;a en.ta“c:al ngﬁgglogécri
gg:;%/?)?\?imenrt)sra dg (EFO4MAOQS5) Utilizar as propriedades gcr))rer:L?t%c’ii?/Sa as(s?gcr;?aotiva : Propriedades”
das operagbes para desenvolver X EF04MA05 TD04RD02 EF04TMO06

diferentes estratégias de
calculo com numeros
naturais

estratégias de calculo.

distributiva) para criar
estratégias que facilitem os
célculos.

Ferramentas:
Jamboard +

Google
Kahoot!




Sequéncia numérica
recursiva formada por

(EFO4MA11) Identificar regularidades

Reconhecer padrdes em
sequéncias numeéricas

Exemplo de Atividade com

Ferramenta Tecnolégica
Atividade: “Caca aos
Multiplos”

- . em sequéncias numéricas compostas - EF04MA11 TD04RDO02 EF04TMO7
nmatf[{jlfallos de um namero por multiplos de um numero natural. Logm:;ioai;)tzrr;rllultlplos de um Ferramentas: Wordwall ou
' LearningApps
_ Exemplo de Atividade com
Medidas de . . L
comprimento, massa e |(EF04MA20) Medir e estimar g/loerglrrimento: masgzgmaer Z(tai\r/riz;néa:.ta “Me'l(;?gggloglgg
capacidade: estimativas, | comprimentos (incluindo perimetros), ca apcidades ’com unidades | Nosso ' Coftidiano”
utilizacao de|massas e capacidades, utilizando dep medida adréo EF04MA20 TDO4RD03 EF04TMO8
instrumentos de medida | unidades de medida padronizadas mais valorizando tambérriw os: Ferramentas: Google Forms
?ned?dea %rggssr?c?ion:iz gjﬁﬁg,lo\glorlzando e respeitando a conhecimentos da cultura |+ Google Jamboard
mais usuais local.
. . - . . ~ Exemplo de Atividade com
Leitura, interpretacido e . Analisar informacbes de -
representagég de gados (EFO04MA27) Analisar dados tabelas simples ougde dupla Fe.rrlamenta . Tecnolog!ca
em tabelas de dupla apresentados em tabelas simples ou de entrada e raficos  (de Atividade: “Leitura e Analise
entrada r4ficos %e dupla entrada e em graficos de colunas colunas ou ic?téricos) com de Graficos Digitais”
olnas oo Colou  pictéricos, com base em| > 10 O BECE, PO EF04MA27 PC04AB02 EF04PMO09
aarunadas répficos de informacdes das diferentes areas do areas. e produzir um texto Ferramentas: Google Forms
grup > 9 conhecimento, e produzir texto com a » € P ... |+ Google Docs ou Google
barras e colunas e sintese de sua analise com a sintese da analise Sheets
graficos pictéricos ' feita.
Exemplo de Atividade com
Propriedades das Utilizar as propriedades das | Ferramenta Tecnoldgica
operagc")es_ para o] (EFO4MAOS5) Utilizar as propriedades operagé_es (con_10_ a Atividgde: “C;alculando com
gisenvolwmento' . de das operagbes para desenvolver cpm.utatllva, associativa € Propriedades EF04MAO05 PC04AL01 EF04PM10
iferentes estratégias de estratégias de calculo distributiva) para criar
calculo com numeros ' estratégias que facilitem os | Ferramentas: Google
naturais calculos. Jamboard + Kahoot!
Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnoldgica
Atividade: “Nossa Pesquisa
Diferenciacéo entre | (EFO4MA28) Realizar pesquisa \I/Qaeriaélal\f:irs pc?:tqeu'Z?izas corg em Graficos
variaveis categéricas e|envolvendo variaveis categodricas e nuMméricas. or a%izando os | Ferramentas: Goodle Forms
variaveis numericas | numéricas e organizar dados coletados » 019 : 9
dados coletados em tabelas |+ Google Sheets + Canva EF04MA28 PC04AL02 EF04PM11

Coleta, classificacao e
representacdo de dados
de pesquisa realizada

por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

e graficos de colunas simples
ou agrupadas, com ou sem o
uso de tecnologias digitais.

(opcional)




(EFO4MAOQ8) Resolver, com o suporte

Resolver problemas simples

Exemplo de Atividade com

de imagem e/ou material manipulavel,|de contagem envolvendo | Ferramenta Tecnolégica
problemas simples de contagem, como | combinagdes entre | Atividade: “‘Quantas
a determinagdo do numero de|elementos de dois grupos, | Combina¢cdes  Possiveis?”
Problemas de contagem | agrupamentos  possiveis ao se|com apoio de imagens ou EF04MAO08 PC04DEO1 EF04PM12
combinar cada elemento de uma|materiais manipulaveis, | Ferramentas: Google
colegdo com todos os elementos de | utilizando estratégias | Jamboard ou LearningApps
outra, utilizando estratégias e formas |proprias de resolugédo e
de registro pessoais. registro.
Medlr. © estimar Exemplo de Atividade com
Sequéncia numérica - . compr.|mentos, massas € Ferramenta Tecnoldgica
recursiva formada por (EFO4MA11) Identificar regularidades | capacidades com unidades Atividade:  “Medidas  no
o . em sequéncias numéricas compostas | de medida padrao, ' e EF04MA11 PC04RP01 EF04PM13
multiplos de um numero e i . . Nosso Cotidiano
por multiplos de um nimero natural. valorizando também os

natural

conhecimentos da cultura
local.

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

Identificar os pontos cardeais, com

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

reconhecimento dos
pontos cardeais, utilizando
a observacao da posicao
do sol e a sombra de um

EXEMPLOS

Os alunos devem perceber

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

TECNOLOGIA

base no registro de diferentes ?et)fjeertgndggnog cs)g) fgtrigg como o sol se move no céu
Pontos cardeais posicoes relativas do Sol e da " ' pl ao longo do dia, nascendo EF04CI09 EF04CO01 EF04CICO01
sombra de uma vara (gnémon), a lperrrll_le aos aunos| 15 leste e se pondo no
fim de localizar-se no espago. ocallzar-se No.  espaco, |, qte.
compreendendo a relagao
entre a posi¢cao do sol e a
direcao dos pontos
cardeais
Identificar misturas
comuns no cotidiano e
explorar suas
Identificar misturas na vida E[ﬁiggﬁgﬁd% ferrarfrizlr?ta:é
(I_EF04C?I’0.1) Identificar misturas na diéria., com base em suas digitais para registrar e
Misturas vida diaria, com base em suas)propriedades fisicas | o oresentar essas| EF04CIO1 EF04CO01 EF04CC02
propriedades fisicas observaveis, |observaveis, misturas
reconhecendo sua composigao. reconhecendo sua ’
CcOMPosIgao. Passos da atividade:
Discusséo Inicial:




| COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA
CONHECIMENTO HABILIDADE 2 HAeE

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE COMPUTACAO

EIXO

Explicar o que séao
misturas (homogéneas e
heterogéneas) e dar
exemplos de misturas no
cotidiano, como agua e
sal, ar, leite e chocolate em
pod ou solido fino e etc.

Investigar como 0s
Testar e relatar | materiais do dia a dia se
(EF04CI02) Testar e relatar transfpr.magoes . nos transformam .quando
~ - . |materiais do dia a dia|expostos a diferentes
transformagdes nos materiais do dia uando ex00Stos a | condices como
Misturas a dia quando expostos a diferentes 9 P . Goes, EF04Cl02 EF04CO02 EF04CCO03
. ) diferentes condic¢des | aquecimento e
condicdes (aquecimento, . . .
. . (aquecimento, resfriamento, e registrar
resfriamento, luz e umidade). .
resfriamento, luz e |essas mudangcas com o
umidade). uso de recursos digitais.
Concluir que algumas
(EF04CI03) Concluir que algumas|mudangas causadas por |Explorar experimentos que
mudancgas causadas por | aquecimento ou |demonstrem  mudancgas
Transformacgoes aquecimento ou resfriamento s&o |resfriamento sao | reversiveis e irreversiveis,
reversiveis e nao|reversiveis (como as mudangas de |reversiveis (como  as|utilizando ferramentas EF04CI03 EF04CO03 EF04CCO04
reversiveis estado fisico da agua) e outras ndo | mudancgas de estado fisico | digitais para planejar,
(como o cozimento do ovo, aqueima|da agua) e outras néo |registrar e apresentar os
do papel etc.). (como o cozimento do ovo, | resultados.
a queima do papel etc.).
Analisar e construir Consolidar os
(EF04CIl04) Analisar e construir | cadeias alimentares .
. X . . aprendizados sobre
cadeias alimentares simples, | simples, reconhecendo a| " ~
h d e q L d | misturas e transformagdes
Cadeias alimentares | Cconnecendo a posi¢ad ocupada posicao - ocupada pelos| .1\ relatério digital que
. pelos seres vivos nessas cadeias e | seres Vivos nessas . ~ EF04Cl04 EF04CO02 EF04CCO05
simples o i combine observacgoes,
o papel do Sol como fonte primaria | cadeias € o papel do Sol . g,
. - L experimentos e analises
de energia na produgdo de|como fonte primaria de ) o
: . ~ realizadas nas atividades
alimentos. energia na produgao de :
. anteriores.
alimentos.
(EF04CIl05) Descrever e destacar Descrever e _destacar Construir e representar
i semelhancgas e diferencas . .
Cadeias alimentares s_emelhanga§ © diferengas entre O/ entre o ciclo da matéria e o cqqelas alimentares
. ciclo da matéria e o fluxo de energia . utilizando ferramentas EF04CI05 EF04CO01 EF04CCO06
simples fluxo de energia entre os

entre os componentes vivos e ndo
vivos de um ecossistema.

componentes vivos e nao
vivos de um ecossistema.

digitais para compreender
o fluxo de energia nos
ecossistemas.




EIXO

OBJETO
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO
HABILIDADE

DA

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF04CI06) Relacionar a

Relacionar a participagao
de fungos e bactérias no

Comparar o fluxo de
energia e o ciclo da

participacdo de fungos e bactérias | processo de | matéria entre diferentes
Microrganismos no processo de decomposicao,|decomposigao, ecossistemas, usando EF04CIl06 EF04CO02 EF04CCO07
reconhecendo a importancia | reconhecendo a|recursos digitais para
ambiental desse processo. importancia ambiental | registrar e apresentar os
desse processo. dados.
Estudar o papel dos
. C fungos e das bactérias na
Verificar a participacédo de .
. . i . decomposicao e entender
(EF04CI07) Verificar a participagao | microrganismos nal importancia  desse
Microrganismos caiﬁmrglrc]:{énsrganlsmos nacg:ggﬂggse?: E;’ggﬁ:gvege alimentos, processo para o equilibrio EF04CI07 EF04C0O02 EF04CCO08
) ’ ’ : ’ ecolégico, utilizando
medicamentos, entre outros. medicamentos, entre o
outros ferr_amentas dlgltaI.S para
’ registrar e comunicar 0s
achados.
Propor a partr do Investigar a aplicacéo dos
(EF04CI08) Propor, a partir do|conhecimento das formas n:'IOC(;(L)jrgéaoergoaSIimentosnz
conhecimento das formas de|de transmissao de alguns Enedicgmentos e  como
transmissao de alguns | microrganismos (virus, cles sA0 essenciais em
Microrganismos microrganismos (virus, bactérias e |bactérias e protozoarios), diversos [0CESSOS EF04CI08 EF04CO03 EF04CCO09
protozoarios), atitudes e medidas | atitudes e medidas industriais putilizan do
adequadas para prevengdo de|adequadas para ’ o
. ~ ferramentas digitais para
doencas a eles associadas. prevencdo de doengas a . ¢
cles associadas organizar e apresentar as
' informacdes.
Identificar os  pontos ptilizg_r um gnomon para
(EF04CI09) Identificar os pontos|cardeais, com base no f;ggg?sr cor?ws baggntgz
. cardeais, com base no registro de |registro de diferentes L :
Pontos cardeais . o . oo . posicao do Sol e registrar EF04CI09 EF04CO01 EF04CC10
diferentes posi¢des relativas do Sol | posi¢des relativas do Sol e as observacées utilizando
e da sombra de uma vara (gnébmon). |da sombra de uma vara ¢ o
(gnémon) ferramentas digitais.
9 ' sombra.
Comparar as indicagoes
(EF04CI10) Comparar as Comparar as |nd|cagogs do§ pontos c.'_:lrdeals
r . |dos  pontos cardeais|obtidas por meio da
indicacbes dos pontos cardeais ltantes da ob ~ b 50 d b
. resultantes da observacdo das resultantes da observagao | observagdo das sombras
Pontos cardeais das sombras de uma vara|com aquelas fornecidas EF04CI10 EF04CO02 EF04CC11

sombras de uma vara (gnémon)
com aquelas obtidas por meio de
uma bussola.

(gndbmon) com aquelas
obtidas por meio de uma
bussola.

por uma bussola,
utilizando ferramentas
digitais para registrar os
dados.







EIXO

TECNOLOGIA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO5LPO05) Identificar a expresséo de

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Reconhecer os tempos

EXEMPLOS

Atividade: "Caga aos
Verbos no Mundo Digital"
Objetivo:  Identificar e
classificar verbos no
presente, passado e futuro

BNCC

REFERENCIA

BNCC

COMPUTAGAO

5° ANO - ANOS INICIAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Morfologia/Morfossintaxe | presente, passado e futuro em tempos | verbais (presente, passado e d d indicati EFO5LP05 CD05CD02 EF05CPO1
verbais do modo indicativo. futuro) no modo indicativo. © modo Inaicativo.
Ferramenta tecnoldgica:
Google Forms, Wordwall
ou Kahoot
Exemplo de Atividade com
(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler,|Ler textos impressos ou Fe.rr.amen.ta.ll Tecnolo_glca
. . A o Atividade: "Clube de Leitura
com a mediagao do professor (leitura | digitais com a mediagéo do Diaital Compartilhada”
Formacéo de leitor compartilhada), textos que circulam em | professor, conforme  os 9 P EF12LP02 CD01CDO1 EF05CP02
meios impressos ou dlgl_tals, de acordo |interesses e necessidades Ferramenta: Google
com as necessidades e interesses. dos alunos. o .
Jamboard ou Linoit (murais
colaborativos)
(EF35LP15) Opinar e defender ponto Exemplo de Atividade com
) ~ . | Expressar e defender uma|Ferramenta Tecnolégica
de vista sobre tema polémico A - ] "
. . ~ . : opinido sobre temas | Atividade: Podcast da
relacionado a situagdes vivenciadas na lemi d tidi Opini 3 v
. . escola e/ou na comunidade, utilizando | P2c €08 0 coldianopiniao — sua  Voz ha
Escrita colaborativa . ’ . |escolar ou comunitario, | Comunidade" EF35LP15 PC05AB02 EF05PP03
registro formal e estrutura adequada a :
~ . usando linguagem formal e
argumentacéo, considerando a d d 5 F . Padl
situaco comunicativa e o estrutura _adequada a | Ferramenta: _Pa e’t ou
argumentacgao. Canva (gravagao de video ou
tema/assunto do texto. 4udio)
. . Exemplo de Atividade com
Compreender e diferenciar o Ferramenta Tecnoloaica
(EFO5LPO04) Diferenciar, na leitura de|uso da virgula, ponto e|,. . . " gc
. . . ; . Atividade: Pontuacgéo
textos, virgula, ponto e virgula, dois-|virgula, dois-pontos, g
pontos e reconhecer, na leitura de |reticéncias aspas e Ir)teratlva.Oque muda com o
Pontuacgao ; ’ - ’ sinal?" EFO5LP04 TDO5CRO01 EF05TPO4
textos, o efeito de sentido que decorre | parénteses, reconhecendo

do uso de reticéncias,

parénteses.

aspas,

os efeitos de sentido que
produzem na leitura de
textos.

Ferramenta: Genially ou
Nearpod (plataformas de
apresentagdes interativas)




TECNOLOGIA

Leitura, coleta,
classificacéo

interpretacao e
representacao de dados

(EFO5SMA24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em textos,
tabelas e graficos (colunas ou linhas),

Interpretar dados estatisticos
em textos, tabelas e graficos,

Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnolégica
Atividade: "Noticia com
Dados: Escrevendo com

em tabelas de dupla|referentes a outras éareas do|e produzir textos que|Numeros" EF05MA24 CD05CD03 EFO05CPO1
entrada, grafico de|conhecimento ou a outros contextos, | apresentem conclusodes
colunas agrupadas, | como saude e transito, e produzir textos | sobre os dados. Ferramentas: Google
graficos  pictéricos e |com o objetivo de sintetizar conclusées. Planilhas + Canva ou Flippity
grafico de linhas + Google Docs
Leitura, coleta, | (EFO5MA25) Realizar pesquisa
classificacao envolvendo variaveis categéricas e |Fazer pesquisas com | Exemplo de Atividade com
interpretacao e | numéricas, organizar dados coletados | varidveis  categéricas e | Ferramenta Tecnolégica
representagdo de dados |por meio de tabelas, graficos de|numéricas, organizar os |Atividade: "Pesquisa Escolar
em tabelas de dupla|colunas, pictéricos e de linhas, com e | dados em tabelas e graficos, | Digital — Do dado ao texto" EFO5MA25 CD05CD03 EF05CP02
entrada, grafico de|sem uso de tecnologias digitais, e|e produzir um  texto
colunas agrupadas, | apresentar texto escrito sobre a|explicando a finalidade e os | Ferramentas: Google Forms
graficos pictoricos e |finalidade da pesquisa e a sintese dos | resultados da pesquisa. + Google Planilhas + Canva
grafico de linhas resultados.
?:/Ioergldr?riento éredae Exemplo de Atividade com
P ’ "| (EFO5MA19) Resolver e  elaborar|Resolver e criar problemas | Ferramenta Tecnoldgica
massa, tempo, . : . R .
problemas envolvendo medidas das|com medidas de | Atividade: Desafio das
temperatura e . , . . . . "
capacidade:  utilizaggo grandezas comprimento, area, massa, comprimento, area, massa, | Medidas na Vida Real
' : tempo, temperatura e capacidade, | tempo, temperatura e EFO5MA19 TDO5RDO01 EFO5TPO3
de unidades - ) )
. recorrendo a transformagdes entre as | capacidade, usando | Ferramentas: Google Earth +
convencionais el . . : ~ : .
~ unidades mais usuais em contextos | conversdes entre unidades |Liveworksheets ou
relacdes entre as . . ) ~ .
. . | socioculturais. em situacdes do cotidiano. | Educaplay
unidades de medida
mais usuais '
Exemplo de Atividade com
Ferramenta Tecnolégica
Sistema de numeracdo | (EFO5MAOQ1) Ler, escrever e ordenar|Ler, escrever e organizar|Atividade: "Missdo dos
decimal: leitura, escrita e | nUmeros naturais até a ordem das|numeros naturais até | Numeros: Caca ao Tesouro
ordenagdo de numeros | centenas de milhar com compreensao | centenas de milhar, | Decimal” EFO5MA01 PCO5ALO01 EFO5PP04
naturais (de até seis|das principais caracteristicas do|compreendendo o sistema
ordens) sistema de numeragao decimal. de numeracéo decimal. Ferramenta: Wordwall ou
Kahoot
Exemplo de Atividade com
' _ . (EFOSMAOZ) _Ler,.escrever e ordgnar Lgr, escrever e or.den.ar Ferramenta Tecnologica
Numeros racionais | nUmeros racionais na forma decimal | numeros decimais, | pq: ; . W
~ S . Atividade: "Explorando os
expressos na formajcom compreensdo das principais |entendendo o sistema de Decimais na Reta Digital"
decimal e sua|caracteristicas do  sistema  de|numeracdo decimal por meio EFO5MA02 PCO5AL01 EFO5PP05
;ep:rr]e’s;ientagao na reta ?umreragao decimal, urtllqllzar}ds), como ga - - composn;;a?, Ferramentas: GeoGebra +
umeérica ecursos,  a COmpOsi¢ao e | decomposicéo e eta Google Jamboard
decomposigao e a reta numérica. numeérica.
Problemas: (EFO5MAQ8) Resolver e  elaborar| Resolver e criar problemas | Exemplo de Atividade com
multiplicacdo e divisdo | problemas de multiplicacao e divisdo |de multiplicacdo e divisdo | Ferramenta Tecnoldgica EFO5MAO08 PCO5DEO01 EFO05PPO6
de numeros racionais | com numeros naturais € com numeros |com numeros naturais e | Atividade: "Desafio da




cuja representacao
decimal €& finita por
numeros naturais

racionais cuja representacao decimal é
finita (com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

decimais finitos, usando
estratégias como estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Multiplicacdo e Divisdo"
Ferramentas: Kahoot ou
Quizizz

Exemplo de Atividade com

Ferramenta Tecnoldgica
(EFO5MA22) Apresentar  todos os|Listar todos os resultados |Atividade: "Probabilidades
Espaco amostral: | possiveis resultados de um | possiveis de um experimento | no Jogo da Sorte"
analise de chances de |experimento aleatdrio, estimando se |aleatério e estimar se eles EFO05MA22 PCO5RP01 EFO5PPO7
eventos aleatorios esses resultados sdo igualmente [tém a mesma probabilidade | Ferramentas: Google Forms
provaveis ou nao. de acontecer. + Simulador de dados online
(ex: Roll a Die)
. Exemplo de Atividade com
Leitura, coleta, Ferramenta Tecnolodgica
classificagcao (EFO5MA24) Interpretar dados - Nt 9
. ~ - - Atividade: Noticia com
interpretacao e | estatisticos apresentados em textos, | Interpretar dados estatisticos .
~ i . e Dados: Escrevendo com
representagdo de dados |tabelas e graficos (colunas ou linhas), | em textos, tabelas e graficos, NGmeros”
em tabelas de dupla|referentes a outras édreas do|e produzir textos que EF05MA24 CD05CD03 EFO05CPO1
entrada, grafico de|conhecimento ou a outros contextos, | apresentem conclusdes .
. . . Ferramentas: Google
colunas agrupadas, | como saude e transito, e produzir textos | sobre os dados. : Y
g e o L ~ Planilhas + Canva ou Flippity
graficos pictéricos e|com o objetivo de sintetizar conclusdes.
- . + Google Docs
grafico de linhas
Lelture}, ) coleta, | (EFO5MA25) Reg!lza_r pesquisa _ Exemplo de Atividade com
classificacao envolvendo variaveis categéricas e |Fazer pesquisas com o
. ~ - . o - Ferramenta Tecnologica
interpretacao e | numéricas, organizar dados coletados | varidveis  categéricas e ,,. . o .
~ . p o . Atividade: "Pesquisa Escolar
representacdo de dados |por meio de tabelas, graficos de|numéricas, organizar o0s Digital — Do dado ao texto"
em tabelas de dupla|colunas, pictéricos e de linhas, com e |dados em tabelas e graficos, 9 EFO5MA25 CD05CD03 EF05CP02

entrada, grafico de
colunas agrupadas,
graficos pictéricos e

grafico de linhas

sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a
finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

e produzir um  texto
explicando a finalidade e os
resultados da pesquisa.

Ferramentas: Google Forms
+ Google Planilhas + Canva
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6° ANO — ANOS FINAIS

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Analise de textos

jornalisticos

(EFO6LPO1) Reconhecer a
impossibilidade de uma neutralidade
absoluta no relato de fatos e identificar
diferentes graus de parcialidade/
imparcialidade dados pelo recorte feito
e pelos efeitos de sentido advindos de
escolhas feitas pelo autor, de forma a
poder desenvolver uma atitude critica
frente aos textos jornalisticos e tornar-
se consciente das escolhas feitas
enquanto produtor de textos.

Desenvolver senso critico
sobre a parcialidade em
textos jornalisticos.

Analisar noticias online,
identificando vieses e
comparando com outras
fontes. Usar ferramentas de
busca para verificar a
veracidade de informacoes.

EFO6LPO1

(EFO6COO09) Apresentar
conduta e linguagem
apropriadas ao  se
comunicar em ambiente
digital, considerando a
ética e o respeito.

(EFO6LPPO1) Desenvolver atitude critica frente a
textos jornalisticos, reconhecendo a parcialidade
nos fatos e as escolhas autorais, enquanto
apresenta conduta e linguagem apropriadas em
ambiente digital, considerando ética e
respeito.

(EFO6LPO02) Estabelecer relagao entre
os diferentes géneros jornalisticos,

Compreender a estrutura e

Organizar diferentes tipos de
noticias em  categorias

(EFO6COO01) Classificar
informacoes,

agrupando-as em

(EFO6LPP02) Compreender a centralidade da
noticia e a relacdo entre os diferentes géneros

Géneros jornalisticos compreendendo a  centralidade da |m|por:tan0|a da nAot|C|a em ((Tsp$r:te, politica, etc.) em|EF06LP02 colegqes (conjuntos) e | jornalisticos, enquanto cﬂlassmca mformagoes,
noticia relagéo a outros géneros. planilhas ou bancos de assochando . cada | agrupando-as em colegdes e associando cada
' dados simples. colegdo a um "tipo de | colecdo a um "tipo de dados".
dados".
(EFO6COO01) Classificar
. e informacoes : ; ;
. . Criar um dicionario de ’ (EFO6LPP03) Analisar diferencas de sentido
. . (EFO.GLPO3) Analisar _diferengas ’d_e Distinguir nuances de | sinbnimos em um software agrupNando-as . M| entre palavras sinonimas, enquanto classifica
Sinonimia sentido entre palavras de uma série| . .. O . EFO06LPO3 colegdes (conjuntos) e |. - <
sinonimica significado entre sinbnimos. |de texto, categorizando associando cada informacgodes, agrupando-as em colecdes e
palavras por sentido. colecdo a um "tipo de associando cada coleg¢do a um "tipo de dados".
dados".
_ ) D_esenvolver um _algorl’Fmo _(EFOGCO~01) Classificar (EFO6LPP04) Analisar a funcio e flexdes de
1£|EF96LZO4) t,)O\r;allflar a flépgi[go e gs Compreender a funcéo e as ?Ilmrjles Eara |dent|_f|cgr mformagdoes, substantivos, adjetivos e verbos nos modos
Flexdes de substantivos, exoes de substantivos € adjetivos e de variagbes gramaticais de eX0es verbals ou nominais agrupando-as em Indicativo, Subjuntivo e Imperativo, enquanto
o verbos nos modos Indicativo, ) -~ em um  texto. Usar| EFO6LP04 colegbes (conjuntos) e e . ~
adjetivos e verbos o L . substantivos, adjetivos e ! classifica informagdes, agrupando-as em
Subjuntivo e Imperativo: afirmativo e verbos ferramentas de associando cada lec iando cada coleca -
negativo. ' processamento de texto para colecdo a um "tipo de co egoes"e assoclando cada colecao aum "tipo
analisar a morfologia. dados". de dados".
(EFO6COO05) Identificar
0S recursos ou insumos
necessarios ﬁenﬁradads) (EFOBLPPO5) Identificar os efeitos de sentido
para a Tesolugao G| 4os modos verbais, considerando o género
(EFO6LPOS) Identificar os efeitos de|Entender como os modos|Criar um programa que problemas, bem como textual e a intengéc; comunicativa enguanto
Efeitos de sentido dos |sentido dos modos verbais, | verbais influenciam o | analise frases e identifique o os resultados esperados | . . o
. ) K o . ~ . EFO06LPO5 , ) identifica os recursos necessarios (entradas) e
modos verbais considerando o género textual e a|significado e a intencdo do|modo verbal, sugerindo a (saidas), determinando ltad d d
intencdo comunicativa. texto. intencdo comunicativa. os respectivos tipos de 0s resnﬂ: ados esperados (sal f"s) para a
dados, e estabelecendo rfesolugao de problema_s, determinando seus
a definicdo de problema tipos de dados e arelacao entre eles.
como uma relagao entre
entrada e saida.
Concordancia nominal e (EFO6LPOG) Empregar, | Aplicar corretameﬁnte. as Desenv.ollver um aIgoArltm.o (EFO§C002) Elaborar (EFOBLPP0G) Empregar, adequadamente, as
verbal adequadamente, as regras de|regras de concordancia na |que verifique a concordancia | EFO6LP06 algoritmos que reoras de concordancia nominal e verbal
concordancia nominal (relagdes entre | escrita. nominal e verbal em frases, envolvam instrucdes g ’




os substantivos e seus determinantes)
e as regras de concordancia verbal
(relagdes entre o verbo e o sujeito
simples e composto).

indicando erros. Usar um
editor de texto com corregao
gramatical.

sequenciais, de
repeticdo e de selegao
usando uma linguagem
de programacgao.

enquanto elabora algoritmos que envolvam
instrucdes sequenciais, de repeticdo e de
selecdo usando uma linguagem de
programacao.

Periodos compostos por
coordenagéao

(EFO6LPQ7) Identificar, em textos,
periodos compostos por oragbes
separadas por virgula sem a utilizacéo
de conectivos, nomeando-os como
periodos compostos por coordenacéo.

Reconhecer a estrutura de
periodos compostos por
coordenacao.

Criar um algoritmo para
identificar oracbes
coordenadas em um texto.

EFO6LPO7

(EFO6COO01) Classificar
informacoes,
agrupando-as em
colecbes (conjuntos) e
associando cada
colegdo a um "tipo de
dados".

(EFO6LPPO7) Identificar, em textos, periodos
compostos por oracdes separadas por virgula
sem conectivos (coordenacdo), enquanto
classifica informacdes, agrupando-as em
colecdes e associando cada colegdo a um "tipo
de dados".

(EFO6LPO8) Identificar, em texto ou
sequéncia textual, oragdes como

Distinguir oragdes e periodos

Desenvolver um programa

(EFO6COO01) Classificar
informacoes,

agrupando-as em

(EFO6LPPO08) Identificar, em texto, oragc6es como
unidades com nticleo verbal e periodos como
conjunto de oragcdes conectadas, enquanto

Oracoes e periodos unidades constituidas em torno de um que segmente um texto em | EFO6LPO8 colegdes (conjuntos) e e . -

. . ; em um texto. ~ . . classifica informacdes, agrupando-as em
nucleo verbal e periodos como conjunto oracgdes e periodos. associando cada lec iando cada coleca -
de oragdes conectadas. colecdo a um "tipo de | €©€50¢s €assoclandocadacolecaoatim ipo

dados". de dados".
(EF06COO01) Classificar
. . informacoes e :
. ’ EFO6LPP09) Classificar, em texto, os periodos
e (EFO6LPQ9) Classificar, em texto ou e . Crlar” um alggrltmo que agrupando-as em (. ) perioc
Classificagao de . , . Classificar periodos como |classifique periodos com ~ . simples compostos, enquanto classifica
. sequéncia textual, os periodos simples | " EFO06LPO9 colegdes (conjuntos) e | . ~ ~
periodos compostos simples ou compostos. base na presenca de associando cada informacdes, agrupando-as em colecoes e
multiplos verbos. colecdo a um "tipo de associando cada coleg¢do a um "tipo de dados".
dados".
(EFO6COO01) Classificar
informacdes, (EFO6LPP10) Identificar sintagmas nominais e
, , (EFO6LP10) Identificar  sintagmas . Desenvolver um programa agrupando-as em | verbais como constituintes imediatos da oragao,
Sintagmas nominal e L : oS Reconhecer os sintagmas ; e . N . e ~
nominais e verbais como constituintes , que identifique sintagmas em | EFO6LP10 colegdes (conjuntos) e |enquanto classifica informagdes, agrupando-
verbal . . ~ nominal e verbal. . N . ~
imediatos da oracao. frases. associando cada | as em colecdes e associando cada colecdo a
colecdo a um "tipo de | um "tipo de dados".
dados".
U q q (EF0O6C0O02)  Elaborar | (EFO6LPP11)  Utilizar, ao produzir texto,
: (EFO6LP11) Utilizar, ao produzir texto, sar um - processador de algoritmos que | conhecimentos linguisticos e gramaticais
Conhecimentos ) c T texto com verificador : 2 : A .
R conhecimentos linguisticos e . . . ; envolvam instrucdes | (tempos  verbais, concordancia, ortografia,
linguisticos e . . | Aplicar conhecimentos | ortografico e gramatical. L ~ .
e ~ _ | gramaticais: tempos verbais, L . 2 . . |EFO6LP11 sequenciais, de | pontuacdo), enquanto elabora algoritmos que
gramaticais na producao . . gramaticais na escrita. Criar um checklist D ~ . N L o
concordancia nominal e verbal, regras . L~ repeticdo e de selecdo | envolvam instrugoes sequenciais, de repeticao
textual iy - algoritmico para revisdo de ; N ;
ortograficas, pontuagao etc. textos usando uma linguagem |e de selecdo usando uma linguagem de
de programagao. programacao.
(EFO6COO05) Identificar N .
(EFO6LP12) Utilizar, ao produzir texto, . os recursos ou insumos | (EFO6LPP12) Utilizar, ao produzir texto, recursos
~ : Desenvolver um sistema de . d = f ial
recursos de coesao referencial (nome e busca ue identifique necessarios (entradas)|de coesao referencial (nome e pronomes),
~ , pronomes), recursos semanticos de|Empregar recursos de|_ . . . q - q para a resolugdo de |recursos semanticos (sinonimia, antonimia e
Coesao referencial e|’. = o e ~ e sinbnimos e antdnimos em . . ~
. sinonimia, antonimia e homonimia e |coesdo e semantica para . EFO06LP12 problemas, bem como | homonimia) e mecanismos de representagcao
semantica um texto. Criar um programa

mecanismos de representacdo de
diferentes vozes (discurso direto e
indireto).

clareza textual.

que converta discurso direto
em indireto.

os resultados esperados
(saidas), determinando
os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo

de vozes (discurso direto e indireto), enquanto
identifica os recursos necessarios (entradas) e
os resultados esperados (saidas) para a




a definicdo de problema
como uma relagao entre
entrada e saida.

resolucao de problemas, determinando seus
tipos de dados e a relacao entre eles.

(EF67LPO1) Analisar a estrutura e
funcionamento dos hiperlinks em textos

Compreender a funcao dos

Criar um mapa mental
interativo com hiperlinks para

(EF06COOQ7) Entender o
processo de
transmissdo de dados,
como a informacao é

(EFO6LPP13) Analisar a estrutura e
funcionamento dos hiperlinks em textos
noticiosos da web e vislumbrar possibilidades de

Hllperllnks e escrita noticiosos publicados na Web e hiperlinks e a natureza da diferentes seges de um EF67LPO1 quebrada em pedacos, | uma escrita hipertextual, enquanto entende o
hipertextual . e o texto. Desenvolver um o .
vislumbrar possibilidades de uma |escrita hipertextual. pequeno site com links transmitida em pacotes | processo de transmissdo de dados, como a
escrita hipertextual. internos e externos. atrayes de multiplos | informacdo é quebrada e reconstruida no
equipamentos, € | destino.
reconstruida no destino.
(EF67LP0O2) Explorar o espaco
reservado ao leitor nos jornais, revistas, )
impressos e on-line, sites noticiosos Particivar de foruns online de (EFO6LPP14) Explorar o espago do leitor nos
etc., destacando noticias, discuszéo de noticias (EFO6CO09) Apresentar |jornais e  sites, destacando noticias,
fotorreportagens, entrevistas, charges, || ... i criticamente com o | sequindo reqras de conduta e linguagem |fotorreportagens,  entrevistas, charges, e
Espago do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, 9 . g_ 9 . apropriadas ao se | publicando conteddos, posicionando-se de
e - T espagco do leitor em|netiqueta. Publicar | EF67LP02 . . . .
midias posicionando-se de maneira ética e| . - . comunicar em ambiente | maneira ética e respeitosa, enquanto apresenta
. diferentes midias. comentarios em blogs ou - ) ; )
respeitosa frente a esses textos e ) o digital, considerando a|conduta e linguagem apropriadas ao se
e . i sites de noticias de forma " ) ‘ € r .
opinides a eles relacionadas, e publicar ética ética e o respeito. comunicar em ambiente digital, considerando
noticias, notas . jornalisticas, ' a ética e o respeito.
fotorreportagem de interesse geral
nesses espacgos do leitor.
EE06CO09) A ¢ (EFO6LPP15) Comparar informacdes sobre um
(EF67LP03) Comparar informagdes Usar ferramentas de E:onduta e) ”E‘reus:neer\nr mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e
Comparacgao de |sobre um mesmo fato divulgadas em|Avaliar a confiabilidade de |checagem de fatos online. : guag midias, analisando e  avaliando a
. ~ ) , g ; ~ : apropriadas ao  se -
informacgdes e |diferentes  veiculos e  midias, |informagcdes em diversas | Comparar a cobertura de um | EF67LP03 comunicar em ambiente confiabilidade, enquanto apresenta conduta e
confiabilidade analisando e avaliando a | fontes. mesmo evento em diferentes digital, considerando a linguagem apropriadas ao se comunicar em
confiabilidade. portais de noticias. ética e o respeito. amblet:te digital, considerando a ética e o
respeito.
, (EFO6COO01) Classificar
Desenvolver um algoritmo informaches
(EF67LP04) Distinguir, em segmentos simples  para identificar aaru ar?do-a’s em (EFO6LPP16) Distinguir, em textos, fato da
- descontinuos de textos, fato da opinido | Diferenciar fatos de opinides | palavras-chave que indicam grups . opinido, enquanto classifica informacdes,
Fato e opinido ) N o EF67LP04 colegdes (conjuntos) e ~ .
enunciada em relagcdo a esse mesmo | em textos. fato ou opinido. Usar um associando cada agrupando-as em colecoes e associando cada
fato. software de gnallse de texto colegdo a um "tipo de colecao aum "tipo de dados".
para categorizar sentengas. dados"
(EF06CO05) Identificar (EFO6LPP17) Identificar e avaliar
i teses/opinides/posicionamentos explicitos e
. . 0S recursos ou insumos
(EF67LPOS)  Identificar e avaliar i Ari argumentos em textos argumentativos (carta de
teses/opinides/posicionamentos Criar um mapa de necessarios (enEradas) g ni : g (
explicitos e argumentos em textos|Analisar e posicionar-se argumentos em um software para a resolugdo deleftor, comentario, artigo de opinido, resenha
Teses, opinides e|SXP . 9 . " P de  diagramacao. Usar problemas, bem como |critica), manifestando  concorddncia ou
argumentativos (carta de leitor, | criticamente sobre ~ | EF67LP05 . A . e
argumentos ferramentas de anotagao os resultados esperados | discordancia, enquanto identifica os recursos

comentario, artigo de opinido, resenha
critica etc.), manifestando
concordancia ou discordancia.

argumentos em textos.

digital para destacar teses e
argumentos.

(saidas), determinando
os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo
a definicdo de problema

necessdarios (entradas) e os resultados
esperados (saidas) para a resolugcao de
problemas, determinando seus tipos de dados
e arelacao entre eles.




como uma relacao entre
entrada e saida.

Efeitos de sentido por

(EF67LPO06) Identificar os efeitos de
sentido provocados pela selecéo

Compreender

como

a

escolha de palavras e a

Analisar textos com software
de analise de frequéncia de

(EFO6COO05) Identificar
0S recursos ou insumos
necessarios (entradas)
para a resolugédo de
problemas, bem como
os resultados esperados

(EFO6LPP18) Identificar os efeitos de sentido
provocados pela selecao lexical, topicalizacdo
de elementos e selecdo/hierarquizacdo de
informacdes, uso de 32 pessoa, enquanto

selecao lexical Le;ilecgg,otoplcgallzaﬁ?;a?(?ui(:;egrggntos d: estrutura  textual  criam gﬁfvgisg.irgnz:-n%r:irﬁ(r)osgrsgg EF67LP06 (saidas), determinando |identifica os recursos necessarios (entradas) e
informacdes, uso de 32 pessoa efc. sentidos. alterar o tom de um texto. oS respectivos 1ipos de os resultados esperados (saidas) para a
dados, e estabelecendo | resolugdo de problemas, determinando seus
a definicéo dflﬂ p[obler{la tipos de dados e a relagao entre eles.
como uma relagado entre
entrada e saida.
(EFO6COO05) Identificar -~
0S recursos ou insumos (EF06LP!>19) Identificar o uso Qe rgcursos
. . : . necessénos (entradas) persuaSIVOS em textos al’gumentatIVOS diversos
(EF67LPO7) Identificar o wuso de Analllls.ar_ anunc;]los para a resolugdo de |(como titulo, escolhas lexicais, construges
:arcﬂﬁgitatisg?uadsgclgrssos er?coniixtoz pgﬁt;ggznos © i;:rmﬁigngg problemas, bem como | metafdricas, explicitagao ou ocultagdo de fontes
, 9 ~ . O @|Reconhecer e  analisar|P ’ : . os resultados esperados | de informagdo) e perceber seus efeitos de
Recursos persuasivos | elaboragdo do titulo, escolhas lexicais, . ~ elementos persuasivos. Criar | EF67LP07 , ) ) . e
~ g ... . ' |estratégias de persuaséo. . (saidas), determinando |sentido, enquanto identifica os recursos
constru¢des metaféricas, a explicitacdo um algoritmo que detecte 0s respectivos tipos de | necessirios (entradas) e os resultados
ou a ocultacao de fontes de informagao) padrées de linguagem dados. e estabelecendo ) B
e perceber seus efeitos de sentido. persuasiva. finics esperados (saidas) para a resolucao de
a definicéo de problema | problemas, determinando seus tipos de dados
co;noduma r(?:jagao entre | ¢ arelacio entre eles.
entrada e saida.
(EF67LPO8) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens (EFOBLPP20) Identificar os efeitos de sentido de
estatlcas,. B sequenciagao ou . _ imagens (estéticas, sequenciacao,
]Eobrep;osugao Qe |mlagens,fdef|p|gao de Analls_ar memes e gifs, (EFO6CO08) " sobreposicao, figura/fundo, angulo,
f|gura/ undc;JE anl%u g, prolungldade e c . dls{cutanOtcomoalmagenje CCll;)mprteendefr e uti |z:r profundidade e foco, cores/tonalidades, relaco
Efeitos de senfido em| oo P i Ses de  roiteragao, |elementos visuais criam humor ou  critica. | Usar| EF67LPO8 |armazenar, manipular, | O © escrito) em noticias, reportagens,
imagens (‘E . &ao, . . . 4 o ’ P ' | fotorreportagens, foto-denudncias, memes, gifs,
complementagao ou oposigao) etc. em | sentido em diferentes midias. | software de edigdo de compactar e recuperar antincios publicitarios e propagandas, enquanto
noticias, reportagens, fotorreportagens, imagem para manipular arquivos, documentos e o . ’
foto-denuincias, memes, gifs, antncios elementos visuais. metadados. compreende e utiliza diferentes formas de
publicitérios e propagandas publicados arme!zenar, manipular, compactar e recuperar
em jornais, revistas, sites na internet arquivos, documentos e metadados.
etc.
(EF67LP09) Planejar noticia impressa | (EFO6LPP21) Planejar noticia impressa e para
e para C|rcula}gao em outras _mldlas . (EF06~COO4) Construir circulagio em outras midias (radio ou TV/video),
(radcqu ou T\é/wdeo)d tepdo Zm \tllstta as Criar um ﬂclijograrga E)arado solugges det'pro'blemce;s considerando as condicbes de producéo
obietivo, " leitores/éspectadores, | OT9ANZar e planejar a| Pl B ntas decomposicao | o| Obletho.  litoresfespectadores, veiculos ¢
Planejamento de noticia vejl’culos’e midia de circula %o otc. — é producdo de noticias para de colabora 20 online para EF67LP09 automa?tiza? tais midia), a escolha do fato, levantamento de
partir da escolha do fatoas(,;er notiéiaao diferentes midias. planejar ge orgar?izar solugbes usando uma dados, registro de informagdes e dados, escolha
(de relevancia para a turma, escola ou informagdes. linguagem de sgfo’iostou:magens,iprewsaft) de umla esﬂtrutudra
comunidade), do levantamento de programacao. Ipertextual, enquanto constrol sotucoes de

dados e informacdes sobre o fato — que

problemas usando a técnica de decomposicao




EIXO

OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

entrevistas com
com especialistas,
consultas a fontes, andlise de
documentos, cobertura de eventos
etc.—, do registro dessas informacgdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc. e a previsao
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).

pode envolver
envolvidos ou

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
e automatiza tais solucées usando uma
linguagem de programacao.

(EF67LP10) Produzir noticia impressa
tendo em vista caracteristicas do
género — titulo ou manchete com verbo
no tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressdao dada pela
ordem decrescente de importancia dos
fatos, uso de 32 pessoa, de palavras

Produzir noticias adequadas

Escrever roteiros para videos
de noticias. Usar software de

(EFO6COO03) Descrever
com precisao a solugao
de um problema,

(EFO6LPP22)  Produzir noticia impressa
(titulo/manchete com verbo no tempo presente,
linha fina, lide, progressao, 32 pessoa, palavras
de precisdo, coesao) e noticia para TV, radio e

Produgao de noticia que indicam precisaéo -, e 0 N NN - ., . _|EF67LP10 : internet (recursos de midias, manejo de
estabelecimento adequado de coeséo ao género e a midia. edido de video para criar constrw_ndo O programa captacao e edigao de audio e imagem), enquanto
. = - reportagens curtas. que implementa a o .
e produzir noticia para TV, radio e x : descreve com precisdo a solugcio de um
. . . solugdo descrita. ;
internet, tendo em vista, além das problema, construindo o programa que
caracteristicas do género, os recursos implementa a solugio descrita.
de midias disponiveis e o manejo de
recursos de captacao e edi¢cdo de audio
e imagem.
(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagdo e apreciagao
proprios das culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, d_etonado etc._), Ejentre (EFO6LPP23) Planejar resenhas, vlogs, videos e
outros, tendo em vista as condicoes de podcasts variados, e textos e videos de
produgdo do texto = ObJet!Vf)’ (EF0BCO04) Construir | apresentacao e apreciagéo proprios das culturas
Ieltores/espﬂectadores, veiculos e midia o _ solugBes de problemas | juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay,
ge C|rculagaodetc~. —, a partir cila escI:toIha} o . -~ riar | roteiros ddet?lhrados usando a técnica de |detonado), a partir da escolha de uma producio
Planejamento de | 9€ Uma producac ou evenlo cullural)rganizar € —planejar —ajpara viogs ou podcasts. Lsar decomposigao e | ou evento cultural para analisar, busca e sintese
para analisar — livro, filme, série, game, | producdo de  conteldo |ferramentas de organizagao | EF67LP11 . , . -
resenhas, vlogs, etc. - . \ s N . . automatizar tais|de informacdes, elenco de aspectos e
cancado, videoclipe, fanclipe, show, | multimidia. de ideias para planejar o solucdes usando uma | roteirizacio d 50 dos vid
saraus, slams etc. — da busca de conteudo. SOIUG roteirizacao do game para gravacao dos videos,
linguagem de |enquanto constréi solugées de problemas

informacao sobre a produgao ou evento
escolhido, da sintese de informagdes
sobre a obra/evento e do
elenco/selecao de aspectos, elementos
OU recursos que possam  ser
destacados positiva ou negativamente
ou da roteirizagdo do passo a passo do
game para posterior gravacao dos
videos.

programacao.

usando a técnica de decomposicao e
automatizar tais solucdes usando uma
linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Produgao de resenhas,

HABILIDADE

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas,
vlogs, videos, podcasts variados e
producdes e géneros proprios das
culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Produzir conteido multimidia

EXEMPLOS

Gravar e editar vlogs ou

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6COO03) Descrever
com precisao a solugao
de um problema,

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6LPP24) Produzir resenhas criticas, vlogs,
videos, podcasts variados e producoes e
géneros proprios das culturas juvenis (fanzines,
fanclipes, e-zines, gameplay, detonado), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem producoes
culturais (livro, filme, série, game, cancao, disco,

produgdes culturais (livro, filme, série, | .- - podcasts. Criar fanzines| EF67LP12 , videoclipe) ou eventos (show, sarau, slam),
vlogs, etc. ~ . . . critico e criativo. s . construindo o programa . ~
game, cangao, disco, videoclipe etc.) digitais ou e-zines. que implementa a considerando o contexto de producdo, as
ou evento (show, sarau, slam etc.), solugéo descrita caracteristicas do género, 0s recursos das midias
tendo em vista o contexto de produgao envolvidas e a textualizacdo adequada, enquanto
dado, as caracteristicas do género, os descreve com precisio a solucdo de um
recursos d~as midias envolvidas e a problema, construindo o programa que
textuaI|~zagao adequada dos textos e/ou implementa a solucdo descrita.
producdes.
(EF67LP13) Produzir, revisar e editar (EFO(.iL.PI”?5) Produzir, revisar e editar textos
textos publicitarios, levando em conta o publ|C|Ear|os, levando em conta o contexto de
contexto de producéo dado, explorando producao, explorando recursos
recursos multissemioticos, (EFO6CO03) Descrever | multissemidticos,  relacionando  elementos
relacionando elementos verbais e| . . . ... . |Desenvolver  campanhas com precisdo a solugdo |verbais e visuais, utilizando adequadamente
~ e . Criar textos publicitarios o C o . . ~
Produgdo de textos|visuais, utilizando adequadamente ersuasivos e publicitéarias digitais. Usar EF67LP13 de um problema, | estratégias discursivas de persuasdo e/ou
publicitarios estratégias discursivas de persuasao pmultissemiéticos software de design grafico construindo o programa | convencimento e criando titulo ou slogan que
e/ou convencimento e criando titulo ou ) para criar anuncios. que implementa a | motive o leitor a interagir com o texto e se sinta
.slogan'que facam o leitor mot.ivar-sea solugao descrita. atraido pelo servico, ideia ou produto em
interagir com o texto produzido e se questdo, enquanto descreve com precisdo a
sinta atraido pelo servigo, ideia ou solucdo de um problema, construindo o
produto em questéo. programa que implementa a solugao descrita.
(EF67LP14) Definir o contexto de
producdo da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, porque
aquele entrevistado etc.), levantar
informacdes sobre o entrevistado e o
. EF Identificar ini 3
sobre o acontecimento ou tema em E)s Pe?:cu;ggg)oudiﬁsfjrr?:s (EFOBLPP26) Definir o contexto de producao da
perguntar e realizar entrevista oral com Criar um roteiro de perquntas ara a resolucio de levantar Informa(;oes sobre o entrevistado e o
envolvidos ou especialistas ¢ 'pt g U P bl b ¢ acontecimento, preparar roteiro e realizar
~ | relacionados com o fato noticiado ou . para uma entrevista. Usar probiemas, bem COMO| o eyista oral, enquanto identifica os recursos
Contexto de producao — | Planejar e preparar | ferramentas de pesquisa os resultados esperados ‘s
. com o tema em pauta, usando roteiro . . EF67LP14 ] ) necessarios (entradas) e os resultados
da entrevista . entrevistas. online para coletar (saidas), determinando . -
previamente elaborado e formulando informacoes sobre o os respectivos tipos de esperados (saidas) para a resolucao de
r rgun ir r ) i i i
outras perguntas a partir das respostas entrevistado. dados, e estabelecendo problemas, determinando os respectivos tipos

dadas e, quando for o caso, selecionar
partes, transcrever e proceder a uma
edicdo escrita do texto, adequando-o a
seu contexto de publicacdo, a
construgcdo composicional do género e
garantindo a relevancia das
informacdes mantidas e a continuidade
tematica.

a definicado de problema
como uma relagao entre
entrada e saida.

de dados, e estabelecendo a definicao de
problema como uma relacdo entre entrada e
saida.




Hiperlinks e escrita

(EF67LPO1) Analisar a estrutura e
funcionamento dos hiperlinks em textos

Compreender a fungdo dos

Criar um mapa mental
interativo com hiperlinks para
diferentes secbes de um

(EF06COOQ7) Entender o
processo de
transmissdo de dados,
como a informacéo é

(EFO6LPMO01) Analisar a estrutura e o
funcionamento dos hiperlinks em textos
noticiosos da web para explorar a escrita

hipertextual n.Ot'C'OSOS publl(.:a.d.os na Web e hlperllnk§ e a natureza da texto. Desenvolver um EF67LPO1 quebra.d.a em pedagos, hipertextual, enquanto entende o processo de
vislumbrar possibilidades de uma |escrita hipertextual. cqueno  site  com  links transmitida em pacotes t issio de dad incluind
escrita hipertextual. i%t(e]rnoseexternos através de multiplos _ra"sm'sf‘ao, e ados, Inc u!n 0 como a
. equipamentos, e | informacao € dividida e reconstruida.
reconstruida no destino.
(EF67LP02) Explorar o espago
reservado ao leitor nos jornais, revistas,
o o008 ge;’tr;'l';‘r‘féos'tes ”?]t(')‘i:,gisaoss Participar de foruns online de (EF06CO08) (EFOBLPMO2) Explorar o espago do leitor em
fotc;’rre ortagens. entrevistas. char es, discussdo de  noticias, Compreender e utilizar |jornais e sites, destacando e publicando
, portagens, ’ ges, Interagir criticamente com o | seguindo regras de diferentes formas de |conteidos como noticias e fotorreportagens,
Espago do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, . 4 . X . :
e - T espagco do leitor em|netiqueta. Publicar| EF67P02 armazenar, manipular, | posicionando-se eticamente, enquanto
midias posicionando-se de maneira ética e di s . . .
. iferentes midias. comentarios em blogs ou compactar e recuperar | compreende e utiliza diferentes formas de
respeitosa frente a esses textos e sites de noticias de forma arquivos, documentos e ipul i
opinides a eles relacionadas, e publicar A mgtadad,os armazenar, manipular e recuperar arquivos e
noticias, notas jornalisticas, ' ' metadados.
n fotorreportagem de interesse geral
< nesses espacos do leitor.
-

6 EEG7LP i - ‘ (EF06CO08) i (EFO6LPMO03) Comparar informac6es sobre um
= ) (EF67LPO3) Comparar_ informagdes _ o Usar erramentas _de C_ompreender e utilizar mesmo fato em diferentes veiculos e midias,
Comparacgao de |sobre um mesmo fato divulgadas em|Avaliar a confiabilidade de|checagem de fatos online. diferentes formas de - . -

o |. ~ ) . . . - : i analisando e avaliando a confiabilidade,

a informacdes e | diferentes veiculos e midias, | informagdes em diversas | Comparar a cobertura de um | EF67P03 armazenar, manipular, - .
L . X . enquanto compreende e utiliza diferentes
Z confiabilidade analisando e avaliando a |fontes. mesmo evento em diferentes compactar e recuperarf d ioul
g confiabilidade. portais de noticias. arquivos, documentos e orm.as € armazenar, maniputar e recuperar
metadados. arquivos e metadados.
(EF67LPO08) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagao ou
:obreﬁosgao (je |rr}agens,fdegpégzo de Qnalls_a:j memes € gifs, (CEFOBCOO(?) " (EFO6LPMO04) Identificar os efeitos de sentido de
igura/fundo, angulo, profundidade e |scut|n.o como a imagem e ompreender e utilizar imagens (estaticas, sequenciacio, cores, etc.)
. . foco, cores/tonalidades, relagcdo com o | Compreender como | o texto interagem para criar diferentes formas de o ; .
Efeitos de sentido em ; ~ : ~ N ! iy X em noticias, reportagens, memes, gifs e anuincios
. escrito (relagbes de reiteragdo, |elementos visuais criam |humor ou critica. Usar|EF67P08 armazenar, manipular, o -
Imagens > . . . .y o publicitarios, enquanto compreende e utiliza
complementacao ou oposicao) etc. em | sentido em diferentes midias. | software de edicdo de compactar e recuperar dif tes f d iul
noticias, reportagens, fotorreportagens, imagem para manipular arquivos, documentos e lferentes orn.1as € armazenar, maniputar e
foto-denuincias, memes, gifs, antncios elementos visuais. metadados. recuperar arquivos e metadados.
publicitarios e propagandas publicados
em jornais, revistas, sites na internet
etc.
(EF67LPO'9) IIDIapejar not|c![a |mpr'eds.sa Criar um ﬂclijograrga E)arado (EF06CO08) (EFOBLPM05) Planejar noticias (impressas,
© para circulagao em oulras midias Organizar e planejar a processo de produgao de Compreender e utilizar | radio, TV/video) considerando as condigées de
: . ._ | (rddio ou TV/video), tendo em vista as ~ o noticias. Usar ferramentas : <
Planejamento de noticia - ~ producdo de noticias para ~ . EF67P09 diferentes formas de | producdo, a escolha do fato e o levantamento de
condicdes de produgdo, do texto — diferentes midias de colaboragdo online para armazenar, manipular, | dados, com previsdo de estrutura hipertextual
objetivo, leitores/espectadores, ’ planejar e organizar com actar’ e recupera} ’ P p u F;,f ’
veiculos e midia de circulagdo etc. —, a informagdes. P P enquanto compreende e utiliza diferentes




EIXO

OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

partir da escolha do fato a ser noticiado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de
dados e informacgdes sobre o fato — que
pode envolver entrevistas com
envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes, analise de
documentos, cobertura de eventos
etc.—, do registro dessas informacgdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc. e a previsao
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

arquivos, documentos e
metadados.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
formas de armazenar, manipular e recuperar
arquivos e metadados.

(EF67LP10) Produzir noticia impressa
tendo em vista caracteristicas do
género — titulo ou manchete com verbo
no tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressdao dada pela
ordem decrescente de importancia dos

Escrever roteiros para videos

(EFO6CO008)
Compreender e utilizar

(EFO6LPMO06) Produzir noticias (impressas, TV,
radio, internet) com as caracteristicas do género

a .
~ - fatos, uso de 3 pessoa, de palavras Produzir noticias adequadas | de noticias. Usar software de b formag de e os recursos de midias para captacao e edicao
Producéo de noticia que indicam precisdo -, e o N NN - g . |EF67P10 armazenar, manipular, L )
. ~ | ao género e a midia. edicdo de video para criar de audio e imagem, enquanto compreende e
estabelecimento adequado de coesao reportagens curtas compactar e recuperar tili diferent ; q
e produzir noticia para TV, radio e portag ' arquivos, documentos e u"z_a llerentes orma§ € armazenar,
internet, tendo em vista, além das metadados. manipular e recuperar arquivos e metadados.
caracteristicas do género, 0s recursos
de midias disponiveis e o manejo de
recursos de captacgao e edi¢céo de audio
e imagem.
(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagdo e apreciagao
proprios das culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), dentre
Outros’ tendo em vista as condigaes de (EFOGLPM07) PlanEjar resenhas, Vlogs, videos e
producdo do texto — objetivo, Cri . detalhad EI:EFOSCOOC?) i podcasts variados, e textos/videos de
leitores/espectadores, veiculos e midia , . riar roteiros detalhados ompreender e utilizar apresentacdo/apreciacao de culturas juvenis
. . ~ B . Organizar e planejar a|paravlogs ou podcasts. Usar diferentes formas de . . (s
Planejamento de | de circulagdo etc. —, a partir da escolha ~ , T . (fanzines, gameplay), a partir da andlise de
resenhas, vlogs, etc de uma producido ou evento cultural produgdo  de  conteuido | ferramentas de organizacao | EF67P11 armazenar, —manipular, producdes ou eventos culturais, enquanto
’ U multimidia. de ideias para planejar o compactar e recuperar ’

para analisar — livro, filme, série, game,
cangao, videoclipe, fanclipe, show,
saraus, slams etc. — da busca de
informacao sobre a producgéo ou evento
escolhido, da sintese de informacoes
sobre a obra/evento e do
elenco/selecao de aspectos, elementos
OU recursos que possam  ser
destacados positiva ou negativamente

conteudo.

arquivos, documentos e
metadados.

compreende e utiliza diferentes formas de
armazenar, manipular e recuperar arquivos e
metadados.




COMPONENTE: PORTUGUES

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

ou da roteirizagao do passo a passo do
game para posterior gravacdo dos
videos.

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas,
vlogs, videos, podcasts variados e
producdes e géneros proprios das
culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem

Gravar e editar vlogs ou

(EFO6CO08)
Compreender e utilizar
diferentes formas de

(EFO6LPMO08) Produzir resenhas criticas, vlogs,
videos e podcasts variados, e géneros préprios
das culturas juvenis (fanzines, fanclipes) que

Producéo de resenhas, ~ S : . . | Produzir conteado multimidia ) . . avaliem producdes/eventos culturais,
vioas. etc produgdes culturais (livro, filme, série, critico e criativo podcasts. Criar fanzines| EF67P12 armazenar, manipular, considerando © contexto e oS recUrsos das
gs, ete. game, cancgao, disco, videoclipe etc.) ’ digitais ou e-zines. compactar e recuperar i ¢ q il

ou evento (show, sarau, slam etc.), arquivos, documentos e m,' las, —enquanto —compreende e. utiliza
tendo em vista o contexto de produgao metadados. diferentes formas de armazenar, manipular e
dado, as caracteristicas do género, os recuperar arquivos e metadados.
recursos das midias envolvidas e a
textualizagdo adequada dos textos e/ou
producoes.
(EF67LP13) Produzir, revisar e editar
textos publicitarios, levando em conta o ' . '
contexto de produgéo dado’ explorando EF06C008 (EFOGLPMOQ) PrOdUZ”, revisar e editar textos
recursos multissemioticos, ( ) . publicitarios, explorando recursos
i i Compreender e utilizar . :
relacionando ~ elementos  verbais €|~ iovios  publicitarios | DESENVolver campanhas diferentes  formas  de multissemidticos,  relacionando  elementos
Produgdo de textos|visuais, utilizando adequadamente . P publicitarias digitais. Usar . verbais e visuais, e utilizando estratégias de
o - ) . ~ _ | persuasivos e . . |EF67P13 armazenar, manipular, < : .
publicitarios estratégias discursivas de persuasao software de design grafico persuasao para atrair o leitor, enquanto

e/ou convencimento e criando titulo ou
slogan que facam o leitor motivar-se a
interagir com o texto produzido e se
sinta atraido pelo servico, ideia ou
produto em questao.

multissemioticos.

para criar anuncios.

compactar e recuperar
arquivos, documentos e
metadados.

compreende e utiliza diferentes formas de
armazenar, manipular e recuperar arquivos e
metadados.

Contexto de producao
da entrevista

(EF67LP14) Definir o contexto de
producdo da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, porque
aquele entrevistado etc.), levantar
informacdes sobre o entrevistado e
sobre o acontecimento ou tema em
questdo, preparar o roteiro de
perguntar e realizar entrevista oral com
envolvidos ou especialistas
relacionados com o fato noticiado ou
com o tema em pauta, usando roteiro
previamente elaborado e formulando
outras perguntas a partir das respostas
dadas e, quando for o caso, selecionar
partes, transcrever e proceder a uma
edicdo escrita do texto, adequando-o a

Planejar e
entrevistas.

preparar

Criar um roteiro de perguntas
para uma entrevista. Usar
ferramentas de pesquisa

online para coletar
informagdes sobre o]
entrevistado.

EF67P14

(EFO6CO08)

Compreender e utilizar
diferentes formas de
armazenar, manipular,
compactar e recuperar
arquivos, documentos e
metadados.

(EFO6LPM10) Definir o contexto de producao da
entrevista (objetivos, entrevistado, tema),
levantar informacgades, preparar roteiro e realizar a
entrevista oral, selecionando e editando o texto
para publicacao, enquanto compreende e utiliza
diferentes formas de armazenar, manipular e
recuperar arquivos e metadados.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

seu contexto de publicacdo, a
constru¢do composicional do género e
garantindo a relevancia das
informagbes mantidas e a continuidade
tematica.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGCAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

EIXO

CULTURA DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Analise de
jornalisticos

textos

HABILIDADE

(EFO6LPO1) Reconhecer a
impossibilidade de uma neutralidade
absoluta no relato de fatos e identificar
diferentes graus de parcialidade/
imparcialidade dados pelo recorte feito
e pelos efeitos de sentido advindos de
escolhas feitas pelo autor, de forma a
poder desenvolver uma atitude critica
frente aos textos jornalisticos e tornar-
se consciente das escolhas feitas
enquanto produtor de textos.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Desenvolver senso critico
sobre a parcialidade em
textos jornalisticos.

EXEMPLOS

Analisar noticias online,
identificando vieses e
comparando com outras
fontes. Usar ferramentas de
busca para \verificar a

veracidade de informacoes.

BNCC
REFERENCIA

(EF06CO09)
Apresentar
conduta e
linguagem
apropriadas ao
se comunicar em
ambiente digital,
considerando a
ética e o respeito.

BNCC
COMPUTAGAO

EFO6LPO1

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6LPCO01) Reconhecer a parcialidade em
fatos para desenvolver uma atitude critica frente
a textos jornalisticos e conscientizar-se das
escolhas como produtor, enquanto apresenta
conduta e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital, considerando
ética e respeito.

(EF67LP02) Explorar o
reservado ao leitor nos jornais, revistas,

espaco

: . . - (EFO6CO09)
impressos e on-line, sites noticiosos Partici de 16 line de | A ¢
etc.. destacando noticias, dizclljcsus)gro e (()jrel:ns Onnolt?;ase C(;))r:‘;i?: ar o (EFOBLPC02) Explorar o espago do leitor em
fotorreportagens, entrevistas, charges, Interagir criticamente com o | seguindo regras dé linguagem jornais e sites, destacando e publicando noticias
Espago do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, 9 . 9 9 . guag e fotorreportagens de forma ética e respeitosa,
o - N espagco do leitor em|netiqueta. Publicar | apropriadas ao|EF67P02 -
midias posicionando-se de maneira ética e dif i idi tar bl : enquanto apresenta conduta e linguagem
respeitosa frente a esses textos e iferentes midias. comentarios em blogs ou|se comunicar em apropriadas em ambiente digital, considerando
e . . sites de noticias de forma|ambiente digital, o ; ?
opinides a eles relacionadas, e publicar ética considerando  a ética e respeito.
noticias, notas jornalisticas, ) S .
. etica e o respeito.
fotorreportagem de interesse geral
nesses espacos do leitor.
(EFO6CO09)
_ ; Apresentar (EFOBLPCO03) Comparar informacdes sobre um
) (EF67LP0O3) Comparar _ informacobes . o Usar ferramentas _de gonduta e mesmo fato em diferentes veiculos e midias,
Comparacao de | sobre um mesmo fato divulgadas em |Avaliar a confiabilidade de|checagem de fatos online.|linguagem - - A
. . ) , .4 . ~ \ 7 analisando e avaliando a confiabilidade,
informacodes e|diferentes  veiculos e midias, | informagdes em diversas | Comparar a cobertura de um | apropriadas ao|EF67P03 enquanto apresenta conduta e linguagem
confiabilidade analisando e avaliando a | fontes. mesmo evento em diferentes | se comunicar em d P guag

confiabilidade.

portais de noticias.

ambiente digital,
considerando a
ética e o respeito.

apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando ética e respeito.




COMPONENTE: PORTUGUES

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagao ou
sobreposicao de imagens, definicao de
figura/fundo, angulo, profundidade e

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Analisar memes e (ifs,
discutindo como a imagem e

BNCC

REFERENCIA
(EF06CO10)
Analisar o
consumo de
tecnologia na
sociedade,
compreendendo

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6LPCO04) Identificar os efeitos de sentido de
imagens (estaticas, sequenciacgao, cores, etc.)

, , foco, cores/tonalidades, relagdo com o | Compreender como | o texto interagem para criar | criticamente o em noticias, reportagens, memes, gifs e anuncios
Efeitos de sentido em ; lacs . ~ | L . h e h L . s
imagens escrito  (relagbes de_ reiteragao, een"_nentos \visuais  criam | humor  ou crltlcg. Usar | caminho da | EF67P08 publicitarios, enquanto analisa criticamente o
complementagio ou oposicao) etc. em | sentido em diferentes midias. | software de edicdo de|producéo dos consumo de tecnologia na sociedade, a
noticias, reportagens, fotorreportagens, imagem para manipular|recursos bem producdo de recursos, obsolescéncia e
foto-denuncias, memes, gifs, anuncios elementos visuais. como aspectos sustentabilidade.
publicitarios e propagandas publicados ligados a
em jornais, revistas, sites na internet obsolescéncia e
etc. a
sustentabilidade.
(EF67LPQ9) Planejar noticia impressa
e para circulagdo em outras midias
radio ou TV/video), tendo em vista as
(radio a ), ter (EF06CO10)
condicbes de produgdo, do texto — .
I ) Analisar o]
objetivo, leitores/espectadores,
' - . ~ consumo de
veiculos e midia de circulagéo etc. —, a .
rtir da escolha do fato a ser noticiado tecnologia na ; ining (i A i
pa SSCC . sociedade, (EFOBLPCO5) Planejar noticias (impressas, radio,
(de reIggagma pj\ra E':Il turrr][a, esctola gu Criar um ﬂclijograrcr;a Qarado compreendendo TV/video) considerando condicoes de produgo,
comunida e), o levanilamenio  de Organizar e planejar a processo. de produgao de | . ui-omente o] escolha do fato e levantamento de dados, com
Planejamento de noticia dados e informagdes sobre o fato — que produgdo de noticias para noticias. Usar ferramentas caminho da | EF67P09 previsdo de estrutura hipertextual, enquanto
pode ~envolver entrevistas com diferentes midias de colaboragao online para roducao dos analisa criticamente o consumo de,tecnolo ia
envolvidos ou com especialistas, ’ planejar e organizar Eecursgos bem iedad ducio d g
consultas a fontes, analise de informacées. como. aspectos na socledade, a producao de recursos,
documentos, cobertura de eventos _ p S obsolescéncia e sustentabilidade.
. . ~ ligados a
etc.—, do registro dessas informacgdes e .
. obsolescéncia e
dados, da escolha de fotos ou imagens a
a produzir ou a utilizar etc. e a previsdo .
) sustentabilidade.
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).
(EF67LP10) Produzir noticia impressa (EF06CO10)
tendo em vista caracteristicas do Analisar o]
género — titulo ou manchete com verbo consumo de . o
no tempo presente, linha fina tecnologia na (EFO6LPCO6) Produzir noticias (impressas, TV,
(opcional), lide, progressédo dada pela Escrever roteiros para videos sociedade, radio, internet) com as caracteristicas do género
ordem decrescente de importancia dos . , L P compreendendo e 0s recursos de midias para captacao e edicao
Producgao de noticia fatos, uso de 32 pessoa, de palavras Produzir noticias adequadas | de noticias. Usar software de criticamente o |EF67P10 de 4udio e imagem, enquanto analisa
¢ T pessoa, P ao género e a midia. edicdo de video para criar ! . ’ 4 .
que indicam precisdéo -, e o reportagens curtas caminho da criticamente o consumo de tecnologia na
estabelecimento adequado de coeséo 9 ' produgéo dos sociedade, a producdo de recursos,
e produzir noticia para TV, radio e recursos bem obsolescéncia e sustentabilidade.
internet, tendo em vista, além das como aspectos
caracteristicas do género, 0s recursos ligados a

de midias disponiveis e o manejo de

obsolescéncia e




EIXO

OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

recursos de captacao e edigdo de audio
e imagem.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

a
sustentabilidade.

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagdo e apreciagao
préprios das culturas juvenis (algumas

possibilidades: fanzines, fanclipes, e- (EF06CO10)

zines, gameplay, detonado etc.), dentre Analisar o]

outros, tendo em vista as condicbes de consumo de

producdo do texto — objetivo, tecnologia na

leitores/espectadores, veiculos e midia sociedade, (EFO6LPCO7) Planejar resenhas, vlogs, videos e

de circulacgio etc. —, a partir da escolha Criar roteiros detalhados | compreendendo podcasts variados, e textos/videos de culturas
= . de uma produgcdo ou evento cultural | Organizar e planejar a|para vlogs ou podcasts. Usar | criticamente o juvenis (fanzines, gameplay), a partir da analise

anejamento de ! : ) . ~ . T . ~ .
resenhas, viogs, etc. para ~analls.ar—ll\{ro, filme, série, game, prod.ug,aq de conteudo ferrqmgntas de organizagao camlnhE) da|EF67P11 de produg'o.es ou eventos culturais, enquan'fo
’ ’ cancao, videoclipe, fanclipe, show, | multimidia. de ideias para planejar o|produgao dos analisa criticamente o consumo de tecnologia

saraus, slams etc. — da busca de conteudo. recursos bem na sociedade, a producdo de recursos,

informacao sobre o produgio ou evento como aspectos obsolescéncia e sustentabilidade.

escolhido, da sintese de informagbes ligados a

sobre a obra/evento e do obsolescéncia e

elenco/selecao de aspectos, elementos a

OU recursos que possam  ser sustentabilidade.

destacados positiva ou negativamente

ou da roteirizagao do passo a passo do

game para posterior gravacdo dos

videos.

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, (EF06CO10)

vlogs, videos, podcasts variados e Analisar o

producdes e géneros proprios das consumo de

culturas juvenis (algumas tecnologia na (EFO6LPCO8) Produzir resenhas criticas, vlogs,

possibilidades: fanzines, fanclipes, e- sociedade, videos e podcasts variados, e géneros proprios

zines, gameplay, detonado etc.), que compreendendo das culturas juvenis (fanzines, fanclipes) que
Producdo de resenhas, apresegtem/descrgvarp e/?u avaljgm Produzir contetido multimidia Gravar e egit.ar vlfogs. ou critigamente o . avaligm producoes/eventos culturais,
viogs, etc. producdes cylturqls (I|vrc_), |Im_e, Serie, | .o e criativo. p_c;dca_nsts. riar - fanzines camlnh9 da 67 c<)’n§|derando 0 contextq e os.r.ecursos das

game, cangao, disco, videoclipe etc.) digitais ou e-zines. producao dos midias, enquanto analisa criticamente o

ou evento (show, sarau, slam etc.), recursos bem consumo de tecnologia na sociedade, a

tendo em vista o contexto de producgéo como aspectos producdo de recursos, obsolescéncia e

dado, as caracteristicas do género, os ligados a sustentabilidade.

recursos das midias envolvidas e a obsolescéncia e

textualizagdo adequada dos textos e/ou a

producdes.

sustentabilidade.




EIXO

COMPONENTE: PORTUGUES

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICA(}AO DA EXEMPLOS BN(.}C BNCC > CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTAGCAO MUNICIPAL (CRM)
(EF06CO10)
(EF67LP13) Produzir, revisar e editar Analisar 0
S consumo de
textos publicitarios, levando em conta o i oai
contexto de produgéo dado’ explorando ecr:lodogdla na (EFOGLPCOQ) Produzir, revisar e editar textos
recursos multissemioticos, socieda e(,j d publicitarios, explorando recursos
relacionando elementos verbais e Criar  textos ublicitarios Desenvolver campanhas gﬁ&%ﬁiﬁtsn Oo multissemioticos,  relacionando  elementos
Produgdo de textos|visuais, utilizando adequadamente . P publicitarias digitais. Usar . verbais e visuais, e utilizando estratégias de
2o . ) . ~ _ | persuasivos e . | caminho da|EF67P13 < . . .
publicitarios estratégias discursivas de persuaséio . software de design grafico = persuasao para atrair o leitor, enquanto analisa
. . ; multissemidticos. . . producao dos - .
e/ou convencimento e criando titulo ou para criar anuncios. FECUISOS bem criticamente o consumo de tecnologia na
.slogan.que fagcam o leitor mot.ivar-sea como  aspectos sociedad:e, a producdo de recursos,
interagir com o texto produzido e se ligados 3 obsolescéncia e sustentabilidade.
sinta atraido pelo servigo, ideia ou obsolescéncia e
produto em questao. a
sustentabilidade.
(EF67LP14) Definir o contexto de
producao da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, porque
aquele entrevistado etc.), levantar (EFO6CO10)
informagbes sobre o entrevistado e Analisar o]
sobre o acontecimento ou tema em consumo de
questao, preparar o roteiro de tecnologia  na (EFO6LPC10) Definir o contexto de produgao da
pergur!tarereallzar entrevista or_al'com Criar um roteiro de perguntas sociedade, entrevista (objetivos, entrevistado, tema),
relacionados com o fato nofidiado o0 para_uma_entrevista. Usar| SRR EER N0, levantar informagdes sobre o entrevistado ¢ o
(Cj)ontexto. de producao com o tema em pauta, usando roteiro Planejgr e preparar ferr.amentas de pesquisa caminho da| EF67P14 acontgumento, preparar r(-)telro. .e realizar
a entrevista . entrevistas. online para coletar = entrevista oral, enquanto analisa criticamente o
previamente elaborado e formulando informacées sobre o producao dos de t logi iedad
outras perguntas a partir das respostas entrevisg’za do recursos bem consurrlo e tecnologia na socleA a 'e, a
dadas e, quando for o caso, selecionar ' como aspectos producao de recursos, obsolescéncla e
partes, transcrever e proceder a uma ligados a sustentabilidade.

edicao escrita do texto, adequando-o a
seu contexto de publicagdo, a
constru¢cado composicional do género e
garantindo a relevancia das
informagbes mantidas e a continuidade
tematica.

obsolescéncia e
a
Sustentabilidade.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Leitura e interpretacao
de tabelas e graficos (de
colunas ou barras
simples ou multiplas)
referentes a variaveis
categéricas e variaveis
numeéricas.

HABILIDADE

EFO06MA31) Identificar e diferenciar as
variaveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes
tipos de grafico.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de extrair
informagbes de graficos e
tabelas, compreendendo a
representacdo visual de
dados.

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar
graficos sobre o consumo de
energia de  dispositivos
eletrénicos, a producédo de
lixo eletrénico ou a pegada
de carbono de data centers.
Eles podem criar seus
proprios graficos a partir de
dados coletados sobre o uso
de tecnologia em suas casas
ou escolas, promovendo a
discussao sobre
sustentabilidade.

BNCC

REFERENCIA

EFO6MA31

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6CO10) Analisar o
consumo de tecnologia
na sociedade,
compreendendo

critcamente o caminho
da producéao dos
recursos bem como
aspectos ligados a
obsolescéncia e a
sustentabilidade.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MPO01) Graficos e tabelas para
analisar criticamente dados sobre
consumo tecnolédgico,
sustentabilidade e obsolescéncia,
reconhecendo variaveis, frequéncias
e elementos constitutivos visuais.

Representagao
fracionaria dos numeros
racionais:

(EFO5MAOQ3) Identificar e representar
fragbes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado

Capacidade de compreender
e manipular fragdes,
visualizando-as em uma reta

Os alunos podem classificar
fragbes em grupos (maiores
que 1, menores que 1,
equivalentes) e associar
cada grupo a um tipo de dado
(e.g., 'fracbes menores que

(EFO6COO01) Classificar
informacoes,

agrupando-as em

(EFO6MP02) Fragoes com a
organizagao de conjuntos,
identificando partes de um todo

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

:gr?i?izzggent%itura e de uma divis_él_o ou a ideia de partg _de nunjé_riga e relacionando-as | 1', 'fracdes equivalen’ges'). EFO5MAD3 ;Z!:Oggaez déconjuntoz)a dz ::::::;it;pgz deeiat:ieos ?‘gr?;::r\:tean%oe:
representag,éo na reta|Ym todo, utilizando a reta numérica|a divisbes ou partes de um PodeAm. usar planllhas colecdo a um "tipo de ¢ % P ¢ tg
numérica COMO recurso. todo. eletronicas para organizar dado” matematicas e estruturas
: esses dados e aplicar filtros : computacionais.
para visualizar diferentes
grupos de fracoes.
Os alunos podem criar um
. sistema de organizagéo para
%iziﬂgggfe compardaer diferentes representagéeg Qe .(EF06CO~01) Classificar .
diferentes formas de|(EF06MAO1) Classificar informacdes numeros (frac_|c_>nar|a, informagbes, (EFOG.M P03) Informacges e d_a dos em
. ~ . ’ decimal) e classifica-las agrupando-as em |colegdes, reconhecendo diferentes
representar - numeros | agrupando-as em colegoes (conjuntos) como equivalentes ou nado.| EFO6MAO1 colegdes (conjuntos) e |tipos de dados e suas
racionais, incluindo | e associando cada colegdo a um "tipo | ! : . -
~ o " sso pode ser feito usando associando cada | representagdes, tanto em contextos
fragoes e decimais, e/de dado” um banco de dados simples colegdo a um "tipo de isti i i
entender o conceito de . estatisticos quanto computacionais.
. Ou um programa que dado".
equivaléncia. )
compare strings e valores
numericos.
Os alunos podem criar um
algoritmo (em pseudocodigo
ou linguagem de
Fluxograma para Habilidade de identificar e |programacado visual como (EFO6CO02) Elaborar (EFO6MP04) Problemas envolvendo
determinar a paridade | (EFO6MAO6) Resolver e elaborar|aplicar conceitos de | Scratch) para verificar se um algoritmos que maltiplos, divisores e nGmeros
de um numero natural. | situacées-problema que envolvam as | multiplos, divisores e|numero € primo ou para envolvam instrucdes primos l,JtiIizando raciocinio 16gico
Multiplos e divisores de |ideias de multiplo e de divisor, | nUmeros primos para | encontrar os multiplos de um | EFO6MAQO6 sequenciais, de ’

um numero natural.
NUumeros primos e
compostos.

reconhecendo 0s numeros primos,
multiplos e divisores.

resolver problemas, o que
envolve a compreensido de
padrbes e sequéncias.

numero. Eles podem usar
estruturas de  repeticao
(loops) para testar divisores
e estruturas de selegao
(condicionais) para decidir se
um numero é primo.

repeticdo e de selegao
usando uma linguagem
de programacéo.

estruturado por meio de algoritmos
com instrugdoes de repeticio e
selecao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO6MA14) Reconhecer que a relacéo
de igualdade matematica nio se altera
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender as
propriedades da igualdade e

EXEMPLOS

Os alunos podem modelar
problemas matematicos
como equagdes e identificar
as variaveis (entradas) e o
valor desconhecido a ser

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6COO05) Identificar
0S recursos ou insumos
necessarios (entradas)
para a resolucao de
problemas, bem como

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MPO05) Situagoes-problema com
equagoes, estabelecendo relagoes

Propriedades da| . .. . aplica-las para resolver i os resultados esperados |entre entradas e saidas para
i 08 s S0 membios POr T quacoes, o que anvole 8 STCON0 | (sale). Eles EFOGMALE | (sigas)” dterminanco ropresentar, _generalizar ¢
: o manipulacao de simbolos e a P ~ . os respectivos tipos de | automatizar solucoes matematicas e
para determinar valores desconhecidos . ; programagao para simular a ¢
x aplicagdo de regras logicas. ~ ~ dados, e estabelecendo | computacionais
na resolugao de problemas. resolucdo de equacgdes, 7 P .
. . a definicdo de problema
aplicando as propriedades como uma relacio entre
da igualdade passo a passo. a6
entrada e saida.
Os alunos podem criar um
programa que receba dados
Leitura e interoretacso brutos e gere um grafico ou L.
pretag - . . . .| tabela descrevendo (EF06C003) Descrever | (EFO6MP06) Dados e variaveis por
de tabelas e graficos (de | (EFO6MA31) Identificar e diferenciar as | Capacidade @ de  extrair recisémente como o com precisdo a solucdo |meio de graficos e codigos
colunas  ou barras | varidveis e suas frequéncias e os|informagdes de graficos e pro rama  transforma  os de pum robler%]a utilizando elementos  visuais é
simples ou multiplas) | elementos constitutivos (titulo, eixos, |tabelas, compreendendo a gad%s de  entrada na EFO6MA31 construindo opro rame; li d ~
referentes a varidveis | legendas, fontes e datas) em diferentes | representacédo visual de ~ . : prog Inguagens de programacao para
categdricas e variaveis | tipos de gréafico dados representagao  visual  de que implementa  a) descrever e implementar solugdes de
nUMéricas ' ' saida. Isso envolve a solugao descrita. forma clara e organizada.
’ especificagdo clara dos
passos e a implementagéo
em codigo.
Os alunos podem decompor
um problema de célculo
(EFOBMAOQ3) Solucionar e propor rcr?er?]zlree);o e em calcjlfrpag (EFO6CO04) Construir
Operacbdes (adicdo, | problemas que envolvam calculos | Habilidade de realizar troco de uma-gc-),mpragrande solugcbes de problemas (EFO6MP07) Estratégias de resolugéo
subtracéo, (mentais ou escritos, exatos ou|operagdes basicas com e envolve vérias’ usando a técnica de de problemas matematicos por meio
multiplicagéo, divisdo e |aproximados) com numeros naturais, | nUmeros naturais, gubtra Ses e uma divisao). | EFOBMAO3 decomposicao e da decomposicio em etapas e da
potenciacao) com | por meio de estratégias pessoais, com | compreendendo 0S| Eios ¢ odem entéc; automatizar tais t ti p~ ¢ I 'tp
numeros naturais; | compreensdo dos processos neles |processos e utilizando automatizaFl)' cssas  etapas solugbes usando uma automatizagao com aigoritmos, com
Divis&o euclidiana. envolvidos com e sem uso de|diferentes estratégias. . P linguagem de | Ou sem uso de calculadora.
usando uma linguagem de ~
calculadora. ~ . programagao.
programagéo, criando um
programa que resolva o
problema.
Os alunos podem criar um
Fracoes: significados programa para agrupar (EF06COO01) Classificar . .
(parte/ todo, quociente), | (EFO6MAQ7) Compreender, comparar e Habilidade de compreender fragdes equivalentes em informagdes, (EFO6MP08) Fracdes e subconjuntos
equivaléncia, ordenar fragdes associadas as ideias e manioular pfra Ses conjuntos, ou para classificar agrupando-as em|de dados, reconhecendo relagoes de
comparagéo; calculo da|de partes de inteiros e resultado de incluindo P equivalégncia’ fracdes em categorias como | EFO6MAQ7 colegdes (conjuntos) e |equivaléncia e proporgdo como

fracdo de um numero
natural; adicao e
subtracao de fragbes.

divisao, identificando

equivalentes.

fragcOes

comparagao e ordenacao.

"proprias”, "improprias" ou
"aparentes". Isso reforca a
ideia de tipos de dados e
organizacao de informacoes.

associando cada
colegdo a um "tipo de
dado".

forma de organizar e interpretar
diferentes cole¢oes de informagoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem decompor
um problema de calculo de
fracdo de uma quantidade

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6CO04) Construir

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Fracoes: significados em etapas (e.g., dividir a solucdes de problemas (EFO6MP09) Fracdes de quantidades
e e v hoic™ Capacidade do calouar o rlade . pel ssando_a onica do por meio da decomposicao ¢ da
- . ~ , fragdo de uma quantidade, decomposigéo e |aplicacao de etapas légicas que
comparagéo; calculo da|calculo da fragdo de uma quantidade e aplicando o conceito de pelo  numerador). Eles | EFO6MAQ9 automatizar tais | permitam construir solucées
fragdo de um numero | cujo resultado seja um numero natural, fracio em problemas podem automatizar essa solucdes usando uma P .. ¢
natural;  adicdo  e|com e sem uso de calculadora. ¢ P ' solugéo usando um y ¢ d automatizaveis usando
subtragdo de fragoes. programa que receba a inguagem €| programacéo.
fragdo e a quantidade como programagao.
entrada e retorne o
resultado.
Os alunos podem criar um
, . programa que classifique e o
Zg!g;igzsées uanto ao | (EFO6MAZ20) Identificar caracteristicas quadrilateros (e.g., i(rli‘zgr?l(a:%%? Classifcar (EFOGMR1O) C_a_r actgrlstlcas
goes g Habilidade de identificar e |quadrado, retangulo, Goes, geométricas e classificacdes de

numero de vértices, as
medidas de lados e
angulos e ao paralelismo
e perpendicularismo dos
lados.

dos quadrilateros, classifica-los em
relacdo a lados e a éangulos e
reconhecer a inclusao e a interseccao
de classes entre eles.

classificar quadrilateros com
base em suas propriedades
geometricas.

losango, trapézio) com base
nas medidas de seus lados e
angulos. Isso envolve a
definicho de critérios de
classificagéo e a organizagao
de dados em categorias.

EFO6MA20

agrupando-as em
colegdes (conjuntos) e
associando cada
colegdo a um "tipo de
dado".

figuras, utilizando critérios légicos
semelhantes aos aplicados na
categorizagcdao e organizagao de
dados computacionais.

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Leitura e interpretacao
de tabelas e graficos (de
colunas ou barras
simples ou multiplas)
referentes a variaveis
categédricas e variaveis
numericas.

HABILIDADE

(EFOB6MAS31) Identificar e diferenciar as
variaveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes
tipos de grafico.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICACAO DA
HABILIDADE

Capacidade de extrair
informacdes de graficos e
tabelas, compreendendo a
representagdo  visual de
dados.

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar
graficos que representam o
fluxo de dados em uma rede

(e.g., volume de dados
transmitidos por hora,
numero de pacotes

perdidos). Eles podem criar
seus proprios graficos para
visualizar como a informacao
é dividida e transmitida.

BNCC
REFERENCIA

EFO6MA31

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6COOQ7) Entender o
processo de
transmissdo de dados,
como a informacao é
quebrada em pedacos,
transmitida em pacotes
através de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no destino.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MMO1) Graficos e
representagoes visuais como forma
de codificar, transmitir e

compreender informagoes numéricas
e categoricas, articulando a leitura de
elementos graficos com o fluxo e a
estruturagao de dados digitais.

MUNDO DIGITAL

Comparacgao e

Os alunos podem explorar
como diferentes formatos de

(EF06CO08)

(EFO6MMO02) Diferentes formas de

ordenagcdo de numeros | (EFO5MAO04A) Identificar diferentes gjrﬁf)glgaardzi?eer(—:-rﬁtcgsm}itr:ri"ai ZL%%V)O (teXto’reprlens]zgteaTﬁ Compreender e utilizar | representacéo de fracées _e_dec~imais
racionais na | escritas nas representacoes fracionaria de reoresentar numeros |informacdes de  maneiras diferentes formas de|com formatos de codificagdo e
representacdo e decimal com o apoio em __represent um informag . ' EFO5MA04 armazenar, manipular, | armazenamento de dados digitais,
fracionaria e decimal | representacbes graficas, identificando racionars, incluindo fragbes e d'St'Ptas’ assim como compactar e recuperar | compreendendo a equivaléncia entre
utilizando a nocdo de|as fracdes equivalentes., deC|m§|s, © .enttAand.er 0| fragoes e decimais arquivos, documentos € | linauaadens matematicas e
equivaléncia. conceito de equivaléncia. representam o mesmo etadados. guagens

numero. Eles podem computacionais.

experimentar compactar




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

arquivos para entender a
otimizagdo de  espaco,
relacionando com a
simplificacao de fragoes.

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Os alunos podem trabalhar
com conjuntos de dados que
representam medidas (e.g.,

(EFO6MA24) Resolver e elaborar
situagdes-problema que envolvam as temperatu;as , d|ar|e:js,
Situagdes-problema grandezas  comprimento, = massa, ggn:j[ggo :a%uarér?;es? 2 (EF06CO08) (EFO6MMO3) Problemas com
sobre medidas | tempo, temperatura, area (triangulos e | Capacidade de resolver arrJnazené-Ios erg diferentes Compreender e utilizar grapdezas e medidas em contexto§
envolvendo grandezas |retdngulos), capacidade e volume |problemas praticos que formatos de arquivo (CSV diferentes formas de|reais, conectando esses dados a
como comprimento, | (sélidos  formados  por  blocos | envolvem diferentes JSON). Eles podem exploral,' EFO6MA24 armazenar, manipular,| manipulagdo e recuperagao de
massa, tempo, | retangulares), sem uso de férmulas, |grandezas e suas unidades como 'a compactacdo de compactar e recuperar | informagoes em sistemas
tempe_ratura, area, | inseridos, sempre que _possNiveI, em de medida. dados pode reduzir o espago arquivos, documentos e computacionais, sem depender
capacidade e volume. contextos .orlundos‘de sﬁuagqes reais de armazenamento, similar @ metadados. exclusivamente de férmulas fixas.
e/ou relacionadas as outras areas do " ¢ Hades de
conhecimento. como diferentes unidag
medida podem simplificar a
representacéo de grandes ou
pequenas quantidades.
Os alunos podem criar
diferentes  representacoes
CFOBMAZ0) Conalul o e Habiidade de imvest digitais de figturas com o (EF06CO08) (EFO6MMO04) Propriedades de figuras
, investigagoes,  que Tguras . de | compreender a relagio enire | diferentes, 6 vice.verse. Eles Compreender e utiizar| geométricas  (drea e  perimetro),
Areas e perimetros de ; N . . , ! ’ ) diferentes formas de|compreendendo como essas
figuras poligonais: | Perimetros iguais podem ter éreas area e perimetro de figuras podem — armazenar &S| ppgsyiaog armazenar, manipular, | informacgdes podem ser digitalmente
algumas relacoes " | diferentes e que, também, figuras que | planas, percebendo que nao | propriedades dessas figuras compactar, o recupera; armazenadas maniouladas e
' ttm a mesma area podem ter|ha uma relagdo direta de |(perimetro, area, arquivos, documentos e | § ’ P .
perimetros diferentes. proporcionalidade. coordenadas dos vértices) metadados lnterpreta(_:ias o éem ambientes
em arquivos e manipular ' computacionais.
esses dados para explorar as
relagoes.
Os alunos podem simular a
transmissdo de coordenadas (EF06CO07) Entender o | (EFO6MMO05) Pares ordenados no
, , _|de pontos de um poligono processo de|plano cartesiano a estrutura de
Plano  cartesiano: i iGl Ol imeros a pontos do| pontos no plano cartesiano cada. par ordenado. & um como 3 Informagao¢|Pacotes  de  dados  digitais,
associagéo dos vértices | . oS 4 P P P P EFOBMAT ¢ entendendo como pontos no espago
de um poligono a pares plano ~carteS|ano do 1 qugdrapte, em usandg pares ort;lepados e | pacote dg dgdos. Eles 06 6 quebra.d.a em pedacos, (como vértices ou posicdes) podem
ordenados situagdbes como a localizagdo dos|associa-los a vértices de|podem visualizar como transmitida em pacotes . o
' vértices de um poligono. figuras geomeétricas. esses pacotes sdo0 através de multiplos | FéPresentar localizagdes,
transmitidos e reconstruidos equipamentos, e | coordenadas ou blocos de

para formar a figura no
destino.

reconstruida no destino.

informacgao transmitida.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem simular a

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

transmissdo de valores (EF06CO07) Entender o
Situacses-problema: (EFO5MAQ07) Resolver e elaborar E:nmczr;%c;s tengegr'étur::)liﬁ processo de (EF06M|Y|06) Operacdes de ?digéo e
adi é% o zubtra éc; de situagdes-problema de adicdo e |Capacidade de resolver uma re<,:1e ponde cada transmissdo de dados, | Subtracéo com diferentes

G G subtragdo com numeros naturais e com | problemas de adicdo e ~ ’ - como a informacdo ¢ |estratégias, articulando o raciocinio
ndmeros naturais e| . o : - ~ . operacdo de adigdo ou S e .

. N ._ | numeros racionais, cuja representacdo | subtracdo com diferentes ~ EFO5SMAQ7 quebrada em pedacos, | matematico com o entendimento da
NUMEros racionals cuia | e imal seja  finita utilizando | tipos de numeros, utilizando subtragdo - representa uma transmitida em pacotes | fragmentaciao e reconstrucio de
representacao decimal é . ) ’ . ) . transacdo ou mudanca de , oo h g __9 u¢ S
finita estrateglas deersas, como calcullo por | diversas estratégias. estado Eles podem atra_ves de mdltiplos|jnformagdes durante a transmissao

’ estimativa, calculo mental e algoritmos. ; o . ) equipamentos, €| de dad
visualizar como a integridade reconstruida no destino € dados.
dos dados é mantida durante '
a transmisséo.
Os alunos podem explorar
como grandes volumes de
(EFO5MAQ8) Resolver e elaborar S:sdocij (ée(.)g., |n\1/?§;:c?ss)de 223
Situagdes-problema: situagdes-problema de multiplicagéo e dividid%s om partes menores (EF06CO008) (EFO_GN!M(W) ] F.’r?blemas ) de
multiplicagdo e divisdo | divisdo envolvendo nimeros naturais e | Capacidade de resolver ara armasenamento o Compreender e utilizar | multiplicacao e divisao com numeros
envolvendo numeros | nUmeros racionais cuja representagao | problemas de multiplicagao e fransmisséo oficiente diferentes formas de|racionais, compreendendo como
naturais e racionais cuja|decimal ¢é finita (com multiplicador|divisdo com diferentes tipos (compress3o) A EFOSMAQ8 armazenar, manipular, | essas operagoées se conectam com a
representagdo decimal é | natural e divisor natural e diferente de |{de  numeros,  utilizando muItipIica 50 .e divisio de compactar e recuperar | forma como arquivos digitais sao
finita  por  numeros |zero), utilizando estratégias diversas, | diversas estratégias. m]mgrosgodem ser usadas arquivos, documentos e organizados, armazenados e
naturais. como calculo por estimativa, calculo P laca metadados. compactados
mental e algoritmos para  entender a relagao )
: entre o tamanho original e o
tamanho compactado de um
arquivo.
Os alunos podem analisar
(EFOBMA13) Resolver e elaborar ;g:r&c; :e F;)c;rg(?tgfgggtad: [(JEESSSC;SW) Entenderdce) (EFO6MMO08) Calcular porcentagens
Calculo de borcentagens Sg?:gr?;s-g;zbligﬁ b:SL;e naeiré\é?g/adg Capacidade de calcular | qualidade da transmissao de transmissdo de dados,|e€m situagoes reais, articulando
or meio d% estratég as pro orciognalid,ade sem fazer uso da porcentagens e aplica-las em |dados em uma rede. Eles como a informacdo ¢ |proporcionalidade com compressao
Pe gias ) prop P - . |problemas do cotidiano, podem simular cenarios| EFO6MA13 quebrada em pedacos, |e interpretacdo de dados digitais,
diversas, sem fazer uso| ‘regra de trés’, utilizando estratégias utilizando diferentes | onde diferentes transmitida em pacotes d leit iti d
da “regra de trés’. pessoalis, calculo mental e calculadora, estratégias orcentagens de dados sao através de rr?ﬂlti los .promover) e e do
em contextos de educacéo financeira, gias. P did 9 b . " P ||_1formagoes em contextos de
entre outros. perdidas e observar o equipamentos, _ ©|finangas e tecnologia.
impacto na reconstrucao da reconstruida no destino.
informacao.
Os alunos podem criar
plantas baixas digitais e
armazena-las em diferentes (EF06C008) (EFO6MMO09) Desenhar plantas baixas
formatos de Eaquuwo (CC'IA‘D’ Compreender e utilizar | € representagoes espaciais
Plantas baixas e vistas (EFO6MAZ28) Interpretar, descrever e|Capacidade de interpretar e ga%erer;)éomo oessmetap(joacjec::, diferentes formas de | utilizando a légica de manipulagao de
desenhar plantas baixas simples de | criar representaces | S<p EFO6MA28 armazenar, manipular, |arquivos graficos e dados espaciais

aéreas.

residéncias e vistas aéreas.

espaciais de ambientes.

(informacgoes sobre o]
arquivo, como autor, data de
criagdo, dimensdes) sao
importantes para organizar e
recuperar esses
documentos.

compactar e recuperar
arquivos, documentos e
metadados.

digitais, desenvolvendo habilidades
que integram geometria e
visualizagao computacional.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Calculo de probabilidade
como a razdo entre o
nimero de resultados
favoraveis e o total de
resultados possiveis em
um espago amostral
equiprovavel. Calculo de
probabilidade por meio
de muitas repeticbes de

HABILIDADE

(EFOBMA30) Calcular a probabilidade
de um evento aleatério, expressando-a
por numero racional (forma fracionaria,
decimal e percentual) e comparar esse
numero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos sucessivos,

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de calcular
probabilidades e compara-
las com resultados

experimentais,
compreendendo o conceito

EXEMPLOS

Os alunos podem simular a
probabilidade de um pacote
de dados ser transmitido com

sucesso em uma rede,
considerando a taxa de
perda de pacotes. Eles

podem realizar experimentos
virtuais para verificar como a

BNCC
REFERENCIA

EFO6MA30

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6COOQ7) Entender o
processo de
transmissdo de dados,
como a informacao é
quebrada em pedacos,
transmitida em pacotes

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MM10) Estimar probabilidades
de eventos aleatérios e compara-las
com dados empiricos ou simulados,
compreendendo o papel da
organizagcdao e transmissdo de

um experimento | reconhecendo e aplicando o conceito | de raz&o. probabilidade tedrica se atraves dte mltiplos grandes volumes de dados para
(frequéncias de | de razado em diversos contextos. compara com a frequéncia fgcuolﬂz,?;g:ib destinoe analises estatisticas digitais.
ocorréncias e de sucesso em muitas '
probabilidade repeticoes.
frequentista).

Os alunos podem explorar

como a combinacdo de

(EFO5MAQ9) Resolver e elaborar diferentes elementos (e.g., . .

Problemas de situagbes-problema simples. ’d.e ' cara~cteres para senhNas, (EF06CO08) - (EFO6MM11) Estlrn_ar PTObab“'d?deS
contagem, combinando contagem envolvendo o _principio Capacidade de resolver|opgbes para configuragdes Cpmpreender e utilizar | de eventos aleat’o_rlos e co[npara-las
elementos, de  uma m'ultlpllcatlvo, comoadetermlnellga'o do prgblemas de con'tag’e(n d(? software) gera u'rr?'grande diferentes forma§ de | com dados empiricos ou simulados,
colecdo com todos os nimero de agrupamentos possiveis ao | utilizando o principio | nimero de poss,lblllldades. EFO6MAQ9 armazenar, manipular,  compreendendo o papel da
clementos  de  outra se combinar cada elemento de uma | multiplicativo e | Eles podem usar técnicas de compactar e recuperar | organizagdo e transmissdo de

colecgao.

colecdo com todos os elementos de
outra colegéo, por meio de diagramas
de arvore ou por tabelas.

representagdes visuais.

compactagao para entender
como a informacdo pode ser
armazenada de forma mais
eficiente, mesmo com muitas
combinacgoes.

arquivos, documentos e
metadados.

grandes volumes de dados para
analises estatisticas digitais.

EIXO

CULTURA DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Ampliacao e reducao de
figuras poligonais em

malhas quadriculadas:
reconhecimento da
congruéncia dos
angulos e da

proporcionalidade dos
lados correspondentes

HABILIDADE

(EFO5MA18) Reconhecer a
congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais
em situacbes de ampliagdo e de
reducdo em malhas quadriculadas e/ou
com o uso de tecnologias digitais.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICACAO DA
HABILIDADE

Capacidade de entender
como figuras geométricas se
transformam mantendo ou

alterando proporcoes,
utilizando ferramentas
digitais.

EXEMPLOS

Ao trabalhar com ampliagao
e redugcédo de figuras, os
alunos podem usar softwares
de edicdo de imagem ou
design grafico. A discussao
pode se estender para como
a manipulagcdo de imagens
digitais (ampliacdo/reducao,
filtros) pode ser usada de
forma ética ou antiética (e.g.,
distorcdo de imagens para
fake news).

BNCC
REFERENCIA

EFO5MA18

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6COO09) Apresentar
conduta e linguagem
apropriadas ao  se
comunicar em ambiente
digital, considerando a
ética e o respeito.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MCO01) Reconhecer
propriedades geométricas em figuras
ampliadas ou reduzidas, utilizando
malhas e tecnologias digitais de
forma ética, clara e apropriada nos
ambientes de comunicagao e
producao digital.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Leitura e interpretacao
de tabelas e graficos (de
colunas ou barras
simples ou multiplas)
referentes a variaveis
categéricas e variaveis
numeéricas.

HABILIDADE

EFO06MA31) Identificar e diferenciar as
variaveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes
tipos de grafico.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de extrair
informagbes de graficos e
tabelas, compreendendo a
representacdo visual de
dados.

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar
graficos sobre o consumo de
energia de  dispositivos
eletrénicos, a producédo de
lixo eletrénico ou a pegada
de carbono de data centers.
Eles podem criar seus
proprios graficos a partir de
dados coletados sobre o uso
de tecnologia em suas casas
ou escolas, promovendo a
discussao sobre
sustentabilidade.

BNCC
REFERENCIA

EFO6MA31

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6CO10) Analisar o
consumo de tecnologia
na sociedade,
compreendendo

critcamente o caminho
da producéao dos
recursos bem como
aspectos ligados a
obsolescéncia e a
sustentabilidade.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MCO02) Interpretar graficos
estatisticos variados, considerando
seus elementos constitutivos (titulo,
eixos, legendas, fontes e datas), para
analisar criticamente dados e refletir
sobre o consumo de tecnologias e
sustentabilidade.

Os alunos podem analisar
dados sobre o uso de redes

I(;Ieal ;iﬁi]c,;agéo coleta, (EFO5MA24) Analisar e Interpretar sociais por diferentes faixas (EFO6MCO03) Analisar dados
interpretacao e dados estatisticos apresentados em Capacidade de analisar e etarias  ou sobre o a (EFO6CO09) Apresentar | astatisticos em diferentes formatos e
~ textos, tabelas (simples ou de dupla|. o disseminacdo de noticias conduta e linguagem s s
representacao de dados entrada) e graficos (colunas agrupadas interpretar dados estatisticos falsas. Eles podem entdo apropriadas a0 se comunica-los com clareza,
em tabelas de dupla inh gf : ¢ grup q apresentados em diferentes | ~.”"" pt . EFO5MA24 propri bient respeitando a linguagem apropriada
entrada, gréfico  de ou lin a_s), referentes a outras areas do| produzir textos criar  apresentagbes  ou comunicar em ambiente e a conduta ética em ambientes
colunas’ agrupadas conhecimento ou a outros contextos, com base neles relatorios digitais (usando digital, considerando a|~_ ¢ | . -
e _agrup ’ | como saude e transito, e produzir textos ' graficos e tabelas) para ética e o respeito. digitais e na divulgacdo de
graficos pictéricos e L L ~ . - resultados
e . com o objetivo de sintetizar conclusées. comunicar suas conclusdes, .
grafico de linhas. . o
praticando a comunicagao
ética e respeitosa online.
Os alunos podem realizar
uma pesquisa sobre o
Leiura, coleta, |(EFOSMAZ5) _ Realizar _pesquisa Giapositos. eletronicos om consumo. de tecnologia -
classificagédo envolvendo varidveis categoricas e suaps casas ou sobre  a na sodie dage (EFOGMC(M) O!'g_anlzar da'd_os de
interpretagao €| numéricas, organizar dados coletados Capacidade de realizar|frequéncia de descarte de compreendendo '| pesquisa categorica e numerica por
representacdo de dados |por meio de tabelas, graficos de pac . I?A \ £l q it P ; inh meio de tabelas e graficos, com ou
em tabelas de dupla|colunas, pictéricos e de linhas, com e pesquisas,  organizar - €/ eletronicos. es ~PodeM| Frasva2s criicamente o caminio)cem o uso de tecnologias
entrada rafico  de|sem us;o de tecnologias di ,itais o apresentar dados utilizando |organizar os dados em da producao dos d 2l iti b ’
colunas’ ga rupadas. | aoresentar  texto es%rito sgobre, a tecnologias digitais. planilhas e criar graficos para recursos bem como |Promoven oa_na Ises cri lcas_ sobre o
» _agrup | apre . ) visualizar os resultados, aspectos ligados 4a|Uso e o impacto social das
graficos pictéricos e |finalidade da pesquisa e a sintese dos . . . a tecnoloaias
e ) discutindo o] impacto obsolescéncia e a gias.
grafico de linhas. resultados. . .
ambiental e a sustentabilidade.
sustentabilidade do consumo
de tecnologia.
Os alunos podem usar
softwares de design grafico o
C ~ i I Capacidade de construir|para criar e manipular (EF06C009) Apresentar | (EFO6MCO5) Construir figuras planas
onstrugdo de figuras|(EFO6MA21) Construir figuras planas fi : . ) Ih ili d
) g . ~ iguras semelhantes, | imagens, aplicando conduta e linguagem |semelhantes, utilizando recursos
semelhantes: ampliagdo| semelhantes ~—em _ situagbes  de aplicando  conceitos  de|conceitos de ampliagdo e apropriadas ao se|digitais e malhas, com linguagem
e reducdo de figuras|ampliagdo e de redugdo, com o uso de P plag EFO6MA21 prop 9 ’ guag

planas em  malhas

quadriculadas.

malhas quadriculadas, plano cartesiano
ou tecnologias digitais.

ampliacao e reducao,
inclusive com o uso de
tecnologias digitais.

reducdo. Eles podem discutir
como a manipulacdo de
imagens digitais pode ser
usada de forma ética (e.g.,
para criar ilustracbes) ou

comunicar em ambiente
digital, considerando a
ética e o respeito.

adequada e conduta ética ao
representar essas construgoes em
ambientes virtuais.




| COMPONENTE: MATEMATICA

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

OBJETO DE
CONHECIMENTO

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE COMPUTACAO

EXEMPLOS

EIXO

antiética (e.g., para criar
deepfakes ou distorcer a
realidade).

Os alunos podem pesquisar
sobre o] design de
embalagens de produtos

(EFO6CO10) Analisar o
consumo de tecnologia

(EFO6MCO06) Estabelecer relagoes

Prismas e piramides: (EFO§MA17) Quantificare estal?ellecer Capacidade de analisar e |eletrénicos, apalisandq como na sociedade, entre vértices, arestas e faces de
planificacdes e relagoes ][elagoes entre o nimero de_vAert_lces, comp.reender _asja geomefrla N (prismas, cqmpreendendo . solidos geométricos,
entre seus elementos aceseafestas de prlsrr]aseplramldes, proprlgdfades de .SO|IdOS plramldes) é utilizada para EFO6MA17 criticamente o caminho compreendendo como a modelagem
(vértices faces c| €M fungdo do seu poligono da base, gfas)mfatrlcos, como prismas e otlmlzgr O espago e O da producéo dos desses objetos pode se conectar a
arestas).’ para resolyer problgmas e desenvolver plrar.n'ldesﬂ, e suas matgrlal. Eles podgm discutir recursos bgm como | =
a percepcao espacial. planificaces. o impacto ambiental do aspectos ligados a|critica sobre o consumo e descarte
excesso de embalagens e obsolescéncia e a|de materiais no meio digital e fisico.
propor solugdes mais sustentabilidade.
sustentaveis.
Os alunos podem criar um (EFO7COO01) Criar
programa para listar os solugdes de problemas
Fluxograma para Habilidade de identificar e|multiplos de um ndmero ou para o0s quais seja (EFO6MCO7) Resolver problemas
determinar a paridade | (EFOBMAO6) Resolver e elaborar|aplicar  conceitos de | para verificar se um nimero adequado o uso de|envolvendo multiplos, divisores e
de um numero natural. | situacdes-problema que envolvam as | multiplos, divisores e|é primo, armazenando o0s registros e matrizes | numeros primos, utilizando
Multiplos e divisores de |ideias de multiplo e de divisor, | nUmeros primos para [resultados em uma lista| EFO6MAQO6 unidimensionais  para | representagoes estruturadas como
um numero natural. |[reconhecendo 0s numeros primos, [resolver problemas, o que | (matriz unidimensional). Isso descrever suas | matrizes unidimensionais e
Numeros  primos e |multiplos e divisores. envolve a compreensdo de|envolve a criagdo de informacdes e | automatizando solugdes com
compostos. padrdes e sequéncias. algoritmos e a manipulagéo automati;é-las usando linguagem de programacao.
de dados em estruturas uma linguagem de
simples. programacao.
Os alunos podem criar
(EFO6MA11) Resolver e elaborar programas simples para (EFO6MCO08) Elaborar estratégias de
situagbes-problema  com nl]mer98 . _ re’alizar operagbes ~ com resolugio de problemas com
Operacdes (adicio, racionais positivos na representacao Capamgade de r’eallzar nimeros d.eC|ma|s. e, em (EF07CO02)  Analisar ndmeros racionais positivos,
subtracéo, demmal, envolvendo as quatro operagdes com  numeros _segmdg, _|ntrodu2|r _erros programas para detectar | aplicando estimativas,
multiplicacdo, divisdo e operagoes fundamentals ©  ajracionais ~ em .formato 'ntenc'orla's para pratlcar 3 EFO6MA11 e remover erros, | arredondamentos e operagoes
potenciacao) com pptenc:lagao, por meio de. estrateglas deC|m’aI,. utlllzando.c.jlferentes depuracéao (debugging). Eles ampliando a confianca | fundamentais em programas
nimeros racionais. diversas, utilizando estlmafuyas e estre?te~g|as e verificando a|podem comparar 0s na sua corregao. ) ]
arredondamentos para verificar a|precisdo dos resultados. resultados obtidos com e computacionais que passam por
razoabilidade de respostas, com e sem sem calculadora para testes, correcoes e
uso de calculadora. verificar a correcdo do aperfeicoamentos.

programa.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Poligonos:
classificagbes quanto ao
numero de vértices, as
medidas de lados e
angulos e ao paralelismo
e perpendicularismo dos
lados.

HABILIDADE

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas
dos tridngulos e classifica-los em
relagdo as medidas dos lados e dos
angulos.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Habilidade de identificar e
classificar triangulos com
base em suas propriedades
geométricas

EXEMPLOS

Os alunos podem
desenvolver um programa
que classifique triangulos
(e.g., equilatero, isdsceles,
escaleno, retdngulo,
acutangulo, obtusangulo)
com base nas medidas de
seus lados e angulos. Isso
envolve a aplicagao de légica
condicional e a articulagao
de conhecimentos de
geometria e programacao.

BNCC
REFERENCIA

EFO6MA19

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7CO03) Construir
solugoes
computacionais de
problemas de diferentes
areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados e

técnicas adequadas,
aperfeicoando e
articulando saberes
escolares.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6MCO09) Classificar triangulos
quanto a lados e angulos, utilizando
essas classificagées para modelar ou
organizar dados em solugodes
computacionais integradas a
diferentes areas do conhecimento.

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:

HABILIDADE

(EF06CI01) Classificar

homogénea ou heterogénea a mistura

como

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Classificar misturas com

EXEMPLOS

Criar um algoritmo para
classificar misturas (entrada:
componentes, saida: tipo de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EF06COO01) Classificar
informacoes,

agrupando-as em

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CP01) Classificar como homogénea ou
heterogénea a mistura de dois ou mais materiais
(dgua e sal, agua e Oleo, agua e areia etc.),

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Misturas de dois ou mais materiais (adgua e sal, | base em suas propriedades. | mistura). Usar software de EF06CI01 ;(;Iseogg:idéconjuntozdg classificando informacgdes, agrupando-as em
agua e 0Oleo, agua e areia etc.). planilhas para organizar colecio a um "tipo de colecoes (conjuntos) e associando cada
dados de misturas. " colecdo aum "tipo de dados".
dados".
- (EFO6CP02) Identificar evidéncias de
(EFO6CO05)  Identificar | transformagées quimicas a partir do resultado de
_. S 0S recursos ou INSUMOS | misturas de materiais que originam produtos
(EF06CI02) Identificar evidéncias de necessarios (entradas) | jiterentes dos que foram misturados (mistura de
transIIo(rime(ljgoes: th|m|gas at pgrﬁr do Desenvolver utm fluxogtrama parsI a resglugao de ingredientes para fazer um bolo, mistura de
Matéia e Energia: resultado de misturas de materiais que 3 _|para representar as etapas problemas, bem como vinagre com bicarbonato de sédio etc.),
~ originam produtos diferentes dos que |ldentificar  transformac¢des |de uma  transformacgéao os resultados esperados | . . .
Transformacdes . . . . . EF06CI02 . ) identificando os recursos ou insumos
Quimicas foram. misturados  (mistura  de | quimicas. quimica. Crlar. um programa (saidas), Qetermlnando necessarios (entradas) para a resolucdo de
ingredientes para fazer um bolo, simples que simule a reacao 0s respectivos tipos de

mistura de vinagre com bicarbonato de
sodio etc.).

e mostre os produtos.

dados, e estabelecendo
a definicdo de problema
como uma relagao entre
entrada e saida.

problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo a definicdo de
problema como uma relacao entre entrada e
saida.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
HABILIDADE EXEMPLOS 2 &
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
_ | (EFO6CP03)  Selecionar  métodos  mais
(EF06CI03) Selecionar métodos mais Cri lorit (E'I:OE):COO;) Cct))r|1strwr adequados para a separacao de diferentes
adequados para a separagdo de dgcaicrjir umo agrggt:)ndoo pacgg 32:550683 etép;r?icaemg: sistemas heterogéneos a partir da identificagdo
L .| diferentes sistemas heterogéneos a . . . . - de processos de separacao de materiais (como a
Matéria e  Energia: . . e Selecionar métodos de|separagdo ideal (entrada: decomposicéo e < . o
~ 2. " | partir da identificacdo de processos de ~ ) : ; . _"|EF06CI03 ) .~ | producdo de sal de cozinha, a destilacdo de
Separacao de Materiais = o separacao de misturas. tipo de mistura, saida: automatizar tais . . N
separagao de materiais (qomo a método). Simular processos soluces usando uma petroleo, entre outros), construindo solugoes de
prod_ugao de sal de cozinha, a de separaco em software linguagem de | Problemas usando a técnica de decomposicao
destilagéo de petrdleo, entre outros). programacao. e automatizando tais solugées usando uma
linguagem de programacao.
(EF06CO05) Id_entificar (EFO6CP04) Associar a  producdo de
0S recursos ou INSUMOS | medicamentos e outros materiais sintéticos ao
. necessarios (entradas)| jesenvolvimento cientifico e  tecnolégico,
(EF06CI04) Associar a produgédo de Agad“usaaro d%ar?\:?eriasizbeieuz p?(;zleriasresl?éunfa%orgg reconhecendo beneficios e avaliando impactos
Matéria e  Energia:| medicamentos e outros materiais|Entender a relagdo entre P ¢ . P ' socioambientais, identificando os recursos ou
, i . o A . impactos usando planilhas. os resultados esperados | . .
Desenvolvimento sintéticos ao desenvolvimento cientifico | ciéncia, tecnologia e ; . ~ | EF06CI04 . ) insumos necessarios (entradas) para a
Cientifico e Tecnoldgico | e tecnoldgico, reconhecendo beneficios | sociedade, e seus impactos Criar modelos de simulagao (saidas), determinando lucio d bl b
9 ologico, . . , ’ P " |de cenarios de impacto os respectivos tipos de resolucao - de pro ema,s’ em c°n_1° 0s
e avaliando impactos socioambientais. ambiental dados. e estabelecendo | fesultados esperados (saidas), determinando
a defir;igéo de problema os respectivos tipos de dados, e estabelecendo
como uma relagdo entre | @ definicao de problema como uma relacao
entrada e saida. entre entrada e saida.
Cr b de dados d .(EfF06CO~01) Classificar (EFO6CPO5) Explicar a organizacao basica das
(EF06CI05) Explicar a organizagao orrlaarnlérlTa]s aencsouai finosc";ese ': (r)t:m:r?g:is em células e seu papel como unidade estrutural e
: 5 s basica das células e seu papel como |Explicar a organizacdo e 9 goes. grups . funcional dos seres vivos, classificando
Vida e Evolugao: Células unidade estrutural e funcional dos seres | fungéo das células Desenvolver um  modelo) EFO6CIOS colegbes (conjuntos) & informacoes, agrupando-as em colecdes
. ¢ | digital interativo de uma associando cada . goes, ag p -0le¢
VIVOS. célula colecdo a um "tipo de (conjuntos) e associando cada colecao a um
’ dados". "tipo de dados".
ir | (EFOBCPO6) Concluir, com base na andlise de
(EFO6CO04) Construir
) . . solucdes de problemas | ilustracdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que
. o (EFQGCIOG) 'Conclu~|r, com base na Criar um diagrama d,e fluxo usando a técnica de|os organismos sio um complexo arranjo de
Vida e Evolugao: Niveis |andlise de ilustragdes e/ou modelos - para representar os niveis de - ; : . .
R . o . Compreender os niveis de N decomposigéo e | sistemas com diferentes niveis de organizacéao,
de Organizagcdo dos| (fisicos ou digitais), que os organismos T organizacdo. Desenvolver| EF06CI06 ) : . ~
. ~ . : organizagao bioldgica. AN automatizar tais | construindo solugdes de problemas usando a
Seres Vivos sdo um complexo arranjo de sistemas um modelo hierarquico de solucdes usando uma | técnica de d L tomatizar tai
com diferentes niveis de organizacao. sistemas bioldgicos. POIUG ecnica de decomposicao € automatizar tais
Ilnguagem~ de |solugdbes usando uma linguagem de
programacao. programacao.




OBJETO DE

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EFO6COO05) Identificar
0S recursos ou insumos
necessarios (entradas)
para a resolucao de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CP07) Justificar o papel do sistema nervoso
na coordenacado das a¢ces motoras e sensoriais
do corpo, com base na analise de suas estruturas

Substancias Psicoativas

pode ser afetado por substancias
psicoativas.

sistema nervoso.

substancias. Desenvolver
um quiz sobre 0s riscos.

(saidas), determinando
os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo
a definicdo de problema
como uma relagao entre
entrada e saida.

(siEsﬁgri?%z)rvo‘]slftgfagoo%ef:pée; dgg c(::onr?wr utaciorl:er:l] sim rmc?ciﬂg problemas, bem como | basicas e respectivas fungdes, identificando os
Vida e Evolucdo: |~ . raenag Justificar o papel do sistema P P os resultados esperados | recursos ou insumos necessarios (entradas)
. acdes motoras e sensoriais do corpo, de um reflexo. Desenvolver | EFO6CIO07 ] ; ~
Sistema Nervoso o nervoso. . X (saidas), determinando | para a resolucao de problemas, bem como os
com base na analise de suas estruturas um jogo que simule a os respectivos tipos de ltad d id determinand
basicas e respectivas fungoes. coordenagao motora. P P resutta °S, espt?ra 0s (saidas), determinando
dados, e estabelecendo | os respectivos tipos de dados, e estabelecendo
a definigéo de problema | 5 definicdo de problema como uma relagéo
como uma relagao entre | gptre entrada e saida.
entrada e saida.
(EFOBCO05) Identificar (EF060I308) E?(pllcar a [mportangla da visao
0S recursos ou insumos -(captag~ao e mterpretagao dasllmagens) na
(EF06CI08) Explicar a importancia da necessarios (entradas) | interacao do organismo com o meio e, com base
visdo (captagdo e interpretacdo das , , . para a resolugdo de|no funcionamento do olho humano, selecionar
. . ~ . Criar um simulador de visao % :
imagens) na interagdo do organismo com  diferentes  lentes problemas, bem como | lentes adequadas para a correcao de diferentes
, 5 \pix com o meio e, com base no|Explicar a visdo e corregao Lo os resultados esperados | defeitos da visao, identificando os recursos ou
Vida e Evolugéo: Visao . : Desenvolver um algoritmo | EFO6CIO8 . ) ) -
funcionamento do olho humano, | de defeitos. ara calcular a lente ideal (saidas), determinando |insumos necessarios (entradas) para a
selecionar lentes adequadas para a P . os respectivos tipos de |resolucio de problemas, bem como os
~ . . para um defeito visual. , .
correcao de diferentes defeitos da dados, e estabelecendo | resultados esperados (saidas), determinando
vis@o. a definicao de p[oblema os respectivos tipos de dados, e estabelecendo
como uma relagao entre | 5 gefinigdo de problema como uma relagio
entrada e saida. entre entrada e saida.
(EFOBCO04)  Construir | (erogCcP09) Deduzir que a estrutura, a
EF06CI09) Deduzi trut Criar um modelo 3D SOIUQ(;’eS det’pro_blemgs sustentacdo e a movimentacdo dos animais
Vida e Evolugéo: ( ~) eduzir que a estruiura, a , . ~ interativo de um esqueleto usando a tecnica d€| oqitam da interacdo entre os sistemas
. sustentagdo e a movimentagdo dos|Deduzir a interagdo entre . decomposigao e ) .
Sistemas Muscular, o : - \ com musculos. Desenvolver | EFO6CI09 ) ._ | muscular, 6sseo e nervoso, construindo
Osseo e Nervoso animais resultam da interagao entre os | sistemas. um programa que simule o automatizar tais solucdes de problemas usando a técnica de
sistemas muscular, 6sseo e nervoso. ! solugbes usando uma o . . .
movimento de um membro. linguagem de decomposicao e automatizando tais solucoes
programagco. usando uma linguagem de programacao.
(EFO6COO05) Identificar
0S recursos ou INSUMoS | (EFP6CP10) Explicar como o funcionamento do
necessarios (entradas) | sistema nervoso pode ser afetado por
EF06CHO Exol o - foarfico interati parsl a rest?lugao de | gpstancias  psicoativas, identificando os
. ) ( ) ) xplicar como Ol Entender os efeitos de | Criaruminfografico interativo problemas, bem como | ... cos ou insumos necessarios (entradas)
Vida e Evolucéo: | funcionamento do sistema nervoso A . . sobre os efeitos de os resultados esperados =
substancias psicoativas no EF06CI10 para a resolucao de problemas, bem como os

resultados esperados (saidas), determinando
os respectivos tipos de dados, e estabelecendo
a definicdo de problema como uma relacao
entre entrada e saida.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Terra e Universo:
Estrutura da Terra

HABILIDADE

(EF06CI11) Identificar as diferentes
camadas que estruturam o planeta
Terra (da estrutura interna a atmosfera)
e suas principais caracteristicas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Identificar camadas da Terra.

EXEMPLOS

Criar um modelo digital em
camadas da Terra. Organizar
dados sobre as
caracteristicas de cada
camada em uma tabela.

BNCC
REFERENCIA

EF06CI11

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO06COO01) Classificar
informacodes,
agrupando-as em
colegbes (conjuntos) e
associando cada
colegdo a um "tipo de
dados".

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CP11) Identificar as diferentes camadas
que estruturam o planeta Terra (da estrutura
interna a atmosfera) e suas principais
caracteristicas, classificando informacades,
agrupando-as em cole¢cdes (conjuntos) e
associando cada colecdo aum "tipo de dados".

(EF06CI12) Identificar diferentes tipos

Criar um banco de dados de

(EFO6COO01) Classificar
informacoes,

agrupando-as em

(EFO6CP12) Identificar diferentes tipos de rocha,
relacionando a formacao de fosseis a rochas

Terra e Universo: | de rocha, relacionando a formacao de o . tipos de rochas e fosseis. - . sedimentares em diferentes periodos geoldgicos,
Y e . Identificar rochas e fosseis. . EF06CI12 colegdes (conjuntos) e oo . -
Rochas e Fdsseis fésseis a rochas sedimentares em Desenvolver um algoritmo associando cada classificando informacdes, agrupando-as em
diferentes periodos geoldgicos. para classificar rochas. colecdo a um "tipo de colecoes (conjuntos) e associando cada
dados” colecao aum "tipo de dados".
(EFO6CO05) Identificar
0S recursos ou INSUMos | (EFE6CP13) Selecionar argumentos e evidéncias
necessarios (en’Eradas) que demonstrem a esfericidade da Terra,
Cri tacA parﬁl a restg)lugao de identificando os recursos ou insumos
. .| (EF06CI13) Selecionar argumentos e |Compreender e apresentar|. flar uma - apresentagao problemas, bem COMO | o essarios (entradas) para a resolugdo de
Terra e Universo: | ' ~. . NS . interativa com evidéncias da os resultados esperados
. evidéncias que demonstrem a|evidéncias da forma esférica L EF06CI13 . ) problemas, bem como os resultados esperados
Esfericidade da Terra esfericidade da Terra da Terra esfericidade. = ~Desenvolver (saidas), determinando (saidas), determinando os respectivos tipos de
' ' um simulador de horizonte. os respectivos tipos de ’ P o ,p
dados, e estabelecendo dados, e estabelecendo a definicao de
a definicdo de problema problema como uma relacdo entre entrada e
como uma relagdo entre | Saida.
entrada e saida.
(EFO6CP14) Inferir que as mudangas na sombra
(EFO6CO06) Comparar|de uma vara (gndmon) ao longo do dia em
. difell’entes . Casos | diferentes periodos do ano sdo uma evidéncia
Zorr(‘jira ni‘:jr;arvi:a(gnorr:‘%n)ag ongo movimentos celestes para ide ;:R;imizmo problema, | qye podem ser explicados por meio dos
sgo arr?a o 'géic'zs dpgs om(())s'moenato(s) observar as mudancas de seemelrfaan aos az movimentos de rotacdo e translagdo daTerrae da
u Vi [ Vi : . e , ~ <
. ) . Entender os movimentos da|sombra. Criar modelos ) ¢ inclinacado de seu eixo de rotagcdo em relagao ao
Terra e Universo: | relativos entre a Terra e o Sol, que . . . diferencas entre eles, e L
Terra e suas consequéncias | digitais dos movimentos de | EFO6CI14 plano de sua 6rbita em torno do Sol, comparando

Movimentos da Terra

podem ser explicados por meio dos
movimentos de rotacio e translagéo da
Terra e da inclinagdo de seu eixo de
rotacdo em relacdo ao plano de sua
Orbita em torno do Sol.

(sombras, estagdes).

rotacdo e translac3io.
Analisar dados de
observagdes de sombras ao
longo do tempo.

criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo
uso de variaveis
(parametros) para
permitir o tratamento de
todos os casos de forma
genérica.

diferentes casos particulares (instancias) de
um mesmo problema, identificando as
semelhancas e diferencas entre eles, e criando
um algoritmo para resolver todos, fazendo uso
de varidveis (parametros) para permitir o
tratamento de todos os casos de forma
genérica.




COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
EIXO ' conHECIMENTO HABILIDADE HABILIDADE LA REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO6CO02)
Compreender o | EFO6CMO01) Classificar como homogénea ou
. Utilizar softwares de funcionamento de | heterogénea a mistura de dois ou mais materiais
(EF06CI01) Classificar como . ~ . . : . . ) . .
- - . o ) - . simulacdo para visualizar sistemas (dgua e sal, agua e Oleo, agua e areia etc.),
Matéria e  Energia: | homogénea ou heterogénea a mistura | Classificar misturas com| . . L . .
) > . o= . misturas. Criar | EF06CI01 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
Misturas de dois ou mais materiais (agua e sal, | base em suas propriedades. ~ C . o L . .
X . . : apresentacgdes digitais sobre identificando seus | computacionais, identificando seus
agua e Oleo, agua e areia etc.). : ,
os tipos de misturas. componentes (hardware | componentes (hardware e software) e suas
e software) e suas|interagoes.
interacoes.
(EFO6CM02) Identificar  evidéncias de
(EF06CI02) Identificar evidéncias de E:EF06COOd2) transformacodes quimicas a partir do resultado de
transformagdes quimicas a partir do Regi b 3 g fom_preen er do misturas de materiais que originam produtos
. .| resultado de misturas de materiais que egls'trar observagoes de gnmonamento €| diferentes dos que foram misturados (mistura de
Matéria e  Energia:| . . o ~ experimentos em planilhas sistemas : . :
T ~ originam produtos diferentes dos que | Identificar  transformagdes | . 5.~ . . , L ingredientes para fazer um bolo, mistura de
ransformacgdes . . L digitais. Criar videos curtos | EF06CI02 computacionais, . . -
e foram misturados (mistura  de | quimicas. ) ) o vinagre com bicarbonato de sddio etc.),
Quimicas inaredientes para fazer um  bolo explicando as identificando seus dendo o funci to de sist
gt de Vi P bicarbonat d, transformacdes. componentes (hardware compreen. en.oo unc.|onar.n.eno € sistemas
m,'S.UFa € vinagre com bicarbonato de e software) e suas computacionais, identificando seus
sodio etc.). interacoes. componentes (hardware e software) e suas
interacoes.
- (EFO6CO02) (EFOBCMO03)  Selecionar ~ métodos  mais
E (EF06CI03) Selecionar métodos mais P . Compreender o |adequados para a separacao de diferentes
—_ = esquisar e  comparar . , A . . e
[0) adequados para a separagdo de diferentes  métodos  de funcionamento de | sistemas heterogéneos a partir da identificacao
[=) - .| diferentes sistemas heterogéneos a . . ~ ) . sistemas de processos de separagao de materiais (como a
Matéria e  Energia: . . P Selecionar métodos  de |separagdo em sites e videos. Co ~ . L
(o) ~ 2. " | partir da identificagdo de processos de ~ ) A e EF06CIO3 computacionais, producdo de sal de cozinha, a destilagdo de
a Separacao de Materiais ~ L separacao de misturas. Criar infograficos sobre a ) o )
> separagdo de materiais (como a aplicacdo desses métodos identificando seus | petroleo, entre outros), compreendendo o
> producdo de sal de cozinha, a na industria componentes (hardware | funcionamento de sistemas computacionais,
= destilagao de petréleo, entre outros). ' e sowaare) € suas |jdentificando seus componentes (hardware e
interagoes. software) e suas interagoes.
P _ b histéria d (EF06C003) Analisar e|(EFO6CM04)  Associar a producao de
. x esquisar soure a historia ca compreender o | medicamentos e outros materiais sintéticos ao
B . (EFQ6CIO4) Associar a produgao.d.e i medlclln.a e.da, produgao de funcionamento de | desenvolvimento  cientifico e tecnologico,
Matéria e  Energia: | medicamentos e outros materiais |Entender a relagdo entre | materiais sintéticos usando . : . . )

, o . e A . o . diferentes  tecnologias | reconhecendo beneficios e avaliando impactos
Desenvolvimento sintéticos ao desenvolvimento cientifico | ciéncia, tecnologia e | fontes digitais. Criar um blog | EFO6CI04 de comunicacio. como a | socioambientais. analisando e compreendendo
Cientifico e Tecnoldgico | e tecnoldgico, reconhecendo beneficios | sociedade, e seus impactos. |ou  podcast sobre os internet redgs s’ociaise funci t’ de dif tes t p losias d

e avaliando impactos socioambientais. impactos socioambientais da ooy p 0 funcionamento de diferentes tecnologias de
tecnologia. aplicativos € | comunicacao, como a internet, redes sociais e
mensagens. aplicativos de mensagens.
(EFO6CO002)
» icati fCom_preender O | (EFO6CMO05) Explicar a organizacdo bésica das
(EF06CI05) Explicar a organizagao Ut ',Zar aplicativos de t:mC|onamento de células e seu papel como unidade estrutural e
- . . . realidade aumentada para sistemas : .
Vida e Evolucio: Células basica das células e seu papel como | Explicar a organizagcdo e visualizar  células Criar | EFOBCIO5 comoutacionais funcional dos seres vivos, compreendendo o
gao: unidade estrutural e funcional dos seres | funcao das células. - o ; ) - ’ funcionamento de sistemas computacionais,
apresentagoes interativas identificando seus

Vivos.

sobre as organelas celulares.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

identificando seus componentes (hardware e
software) e suas interacoes.




COMPONENTE: CIENCIA
EIXO

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICAGAO DA EXEMPLOS BNCAIC BNCC _ CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
E;EFOESCOOdz) (EFO6CMO06) Concluir, com base na analise de
EFOBCIOE) Concluir com b . Criar diagramas interativos f?‘mip;eer;‘ ref: do ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que
. o N ( o ). onciurr, co ase na dos niveis de organizacao. uncionamento €los organismos sdo um complexo arranjo de
Vida e Evolugao: Niveis |andlise de ilustragdes e/ou modelos . o sistemas ; : L .
R i L . Compreender os niveis de | Utilizar softwares de L sistemas com diferentes niveis de organizacgao,
de Organizagao dos | (fisicos ou digitais), que os organismos organizacgao bioldgica modelagem 3D ara EF06CI06 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
Seres Vivos sao um complexo arranjo de sistemas 9 ¢ giea. re resegr}ltar sisteFr)nas identificando seus P tacionai dentificand
com diferentes niveis de organizagao. b'p o componentes (hardware computacionats, identiticando Seus
iologicos. e software) e suas componentes (hardware e software) e suas
interagdes. interagoes.
(CEF06C00§) (EFO6CMO07) Justificar o papel do sistema
ompreenaer Ol nervoso na coordenacdo das acées motoras e
(EF06CI07) Justificar o papel do Utilizar  simuladores  de funcionamento de sensoriais do corpo cc();m base naganélise de suas
Vida e Evolucao: S|sEema nervoso na coo_rd_enagao das Justificar o papel do sistema s[stema IErvoso. Criar sistemas L estruturas bdasicas e respectivas funcoes,
. acbes motoras e sensoriais do corpo, videos explicativos sobre o | EF06CIO7 computacionais, . .
Sistema Nervoso . Nervoso. ) ) e compreendendo o funcionamento de sistemas
com base na analise de suas estruturas funcionamento dos identificando seus tacionai identificand
basicas e respectivas fungoes. neurénios. componentes (hardware computacionals, identificando Seus
e software) e suas componentes (hardware e software) e suas
interagdes. interacGes.

_ _ L (EF06C002) (EFO6CMO08) Explicar a importancia da visao
f/IiEsZ%BC(:cI:(z)aS)taEgzhcearir?t(;;n?gtrataggladgz Compreender o | (captagdo e interpretagdo das imagens) na
imagens) pnagintera ao cFI)o organismo Utilizar aplicativos de funcionamento de | interagao do organismo com o meio e, com base

9 . ¢ 9 . . ~ . ~ P . sistemas no funcionamento do olho humano, selecionar
Vi N Jix com o0 meio e, com base no|Explicar a visdo e correcdo | simulacéo de visao. L ~ .
ida e Evolugao: Visao . ) ; ._|EFO06CI08 computacionais, lentes adequadas para a correcdo de diferentes
funcionamento do olho humano, |de defeitos. Pesquisar sobre tecnologias ) o i S
identificando seus | defeitos da visao, compreendendo o

selecionar lentes adequadas para a
correcao de diferentes defeitos da

de corregao visual.

componentes (hardware

funcionamento de sistemas computacionais,

Vis30. e sof’Eware) € suas| identificando seus componentes (hardware e
interagoes. software) e suas interagoes.
(EF06CO02)
Compreender o | (EFO6CM09) Deduzir que a estrutura, a
. . funcionamento de | sustentacdo e a movimentacdo dos animais
Vida e Evolucgao: (EF06C|09) Deduzir qu_eaestrlftura,a . . ~ _Ut|||za_r modelos_ :.)’D sistemas resultam da interagdo entre o0s sistemas
. sustentacdo e a movimentagao dos|Deduzir a interagdo entre |interativos de anatomia. Criar N )
Sistemas Muscular, . : ~ . ) - EF06CI09 computacionais, muscular, 6sseo e nervoso, compreendendo o
Osseo e Nervoso animais resultam da interagao entre os | sistemas. animagoes sobre 0 identificando seus | funcionamento de sistemas computacionais
sistemas muscular, 6sseo e nervoso. movimento do corpo. . o ’
componentes (hardware | identificando seus componentes (hardware e
e software) e suas|software)e suas interagdes.
interacoes.
_ (EFO6CO03) Analisar e | (grgecM10) Explicar como o funcionamento do
EF06CI0 Exoli Crlar_ t_camNpanh?s bde ]E:ompreendert do sistema nervoso pode ser afetado por
. ) ( ) ) xplicar como Ol Entender os efeitos de | CONScientizacao online sobre uncionamento de | o pstancias psicoativas,  analisando e
Vida e Evolucao: | funcionamento do sistema nervoso P . . os perigos das drogas. diferentes  tecnologias .
substancias psicoativas no EF06CI10 compreendendo o funcionamento de

Substancias Psicoativas

pode ser afetado por substancias
psicoativas.

sistema nervoso.

Utilizar redes sociais para
disseminar informagdes de
prevencgao.

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

diferentes tecnologias de comunicac¢ao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




EIXO

COMPONENTE: CIENCIA

movimentos de rotacéo e translagéo da
Terra e da inclinacdo de seu eixo de
rotacdo em relacdo ao plano de sua
Orbita em torno do Sol.

demonstrem a formacao das
sombras.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICAGAO DA EXEMPLOS BNQC BNCC _ CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
(EF06CO02)
Compreender o | (EFO6CM11) Identificar as diferentes camadas
- , - funcionamento de | que estruturam o planeta Terra (da estrutura
_ (EF06CI11) Identificar as diferentes U_tlllza_r ) sof‘twe?re_s _de sistemas interna & atmosfera) e suas  principais
Terra e Universo: |camadas que estruturam o planeta o visualizacao geoldégica. Criar L o
) R Identificar camadas da Terra. EF06CI11 computacionais, caracteristicas, compreendendo o
Estrutura da Terra Terra (da estrutura interna a atmosfera) modelos 3D da estrutura da identificando seus | funcionamento de sistem moutacionai
e suas principais caracteristicas. Terra. .u c?,a ento de sistemas computacionais,
componentes (hardware | identificando seus componentes (hardware e
e software) e suas|software) e suas interagées.
interacoes.
(EF06CO02)
Compreender o | (EFO6CM12) Identificar diferentes tipos de rocha,
" . . . funcionamento de | relacionando a formacao de fésseis a rochas
. (EF06CI12) Idgntlflcar dlferentes~t|pos Criar bancos c!e d.ados de sistemas sedimentares em diferentes periodos geoldgicos,
Terra e Universo: | de rocha, relacionando a formacao de . , . rochas e fosseis com . . . .
, . ) ) . Identificar rochas e fosseis. |. - EF06CI12 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
Rochas e Fdsseis fésseis a rochas sedimentares em imagens. Utilizar ferramentas identificando seus tacionai identificand
diferentes periodos geoldgicos. de mapeamento geoldgico. computacionais, identiticando Seus
componentes (hardware | componentes (hardware e software) e suas
e software) e suas|interagoes.
interacoes.
(EFOBCOO03) Analisar e
Criar apresentagaes Compreender o) (EFOGCM13)Selecionarargumentoseevidéncias
(EF06CI13) Selecionar argumentos e |Compreender e apresentar multimidia com - evidéncias funcionamento de|que demonstrem a esfericidade da Terra,
Terra e Universo: |} . -~ . 9 mpre f P fari da esfericidade da Terra. EF06CI1 diferentes  tecnologias | analisando e compreendendo o funcionamento
Esfericidade da T evidéncias que demonstrem a|evidéncias da forma esférica Utili iq 06CI13 d L . . L
sfericidade da Terra - ilizar videos e e comunicacdo, como a | de diferentes tecnologias de comunicacéo,
esfericidade da Terra. da Terra. L ) ) - . . .
documentarios online para internet, redes sociais e | como a internet, redes sociais e aplicativos de
aprofundar o conhecimento. aplicativos de | mensagens.
mensagens.
(EFO6CM14) Inferir que as mudancgas na sombra
(EF06CI14) Inferir que as mudangas na EF06CO02 de uma vara (gnémon) ao longo do dia em
sombra de uma vara (gndmon) ao longo E: ) diferentes periodos do ano sdo uma evidéncia
do dia em diferentes periodos do ano Utilizar simuladores ompreender 1| dos movimentos relativos entre a Terra e o Sol,
~ NI . a funcionamento de . :
sdo0 uma evidéncia dos movimentos Entender os movimentos da astrondmicos para observar sisternas que podem ser explicados por meio dos
Terra e Universo: | relativos entre a Terra e o Sol, que . . |os movimentos da Terra. L movimentos de rotagao e translagcdo daTerra e da
i ) . Terra e suas consequéncias | ~ . . ~ EF06CI14 computacionais, L , ~ ~
Movimentos da Terra podem ser explicados por meio dos ~ Criar animacgdes que . o inclinagao de seu eixo de rotacdo em relagao ao
(sombras, estagdes). identificando seus

plano de sua Orbita em torno do Sol,
compreendendo o funcionamento de sistemas
computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6COO03) Analisar e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CCO01) Classificar como homogénea ou

CULTURA DIGITAL

. Criar um video explicativo Compreender o heterogénea a mistura de dois ou mais materiais
(EFOBCI01) Classificar como sobre misturas ara funcionamento de (dgua e sal, agua e Oleo, agua e areia etc.)
Matéria e  Energia: | homogénea ou heterogénea a mistura | Classificar misturas com . P diferentes  tecnologias - ' ’ - ot
. . . S . compartilhar em plataformas | EFO6CI01 o analisando e compreendendo o funcionamento
Misturas de dois ou mais materiais (agua e sal, | base em suas propriedades. diaitais. Desenvolver um quiz de comunicacgao, como a de diferentes tecnologias de comunicacio
agua e Oleo, agua e areia etc.). digrais. q internet, redes sociais e . g . L ¢ao,
interativo sobre o tema. aplicativos de | cOMoO a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
entificar ~ evidéncias e
(EFO6CC02)  Identifi idénci d
(EF06CI02) Identificar evidéncias de (EFO6CO03) Analisar e | transformagges quimicas a partir do resultado de
transformagdes quimicas a partir do Criar um didrio de bordo compreender o | misturas de materiais que originam produtos
- .| resultado de misturas de materiais que S ; funcionamento de | diferentes dos que foram misturados (mistura de
Matéria e  Energia:| . . e . __|digital de experimentos. . ] . :
~ originam produtos diferentes dos que |ldentificar  transformacgdes . ; diferentes  tecnologias | ingredientes para fazer um bolo, mistura de
Transformacgodes . . o Compartilhar fotos e videos | EFO6CI02 L . . -
e foram misturados (mistura  de | quimicas. ~ . de comunicacado, como a |vinagre com bicarbonato de sodio etc.),
Quimicas . . de transformagbes quimicas . - > .
ingredientes para fazer um bolo, em redes sociais internet, redes sociais e | analisando e compreendendo o funcionamento
mistura de vinagre com bicarbonato de ' aplicativos de | de diferentes tecnologias de comunicacao,
sddio etc.). mensagens. como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EFO6CCO03)  Selecionar meétodos  mais
_ , _ (EFOBCO03) Analisar e |adequados para a separacdo de diferentes
(iFOBCCIjO:S) Selecionar meétodos ma;\:;s Criar um tutorial em video compreender o | sistemas heterogéneos a partir da identificacdo
adequados para a separacao de sobre como separar funcionamento de | de processos de separagao de materiais (como a
- .__| diferentes sistemas heterogéneos a . . . ! . ~ . S
Matéria e  Energia: . X e Selecionar métodos de|misturas. Desenvolver um diferentes  tecnologias | producao de sal de cozinha, a destilagdo de
S ~ 2.7 | partir da identificacdo de processos de ~ ) . e : EF06CI03 L ) .
eparagao de Materiais separacdo de materiais (como a separagao de misturas. infografico interativo sobre a de comunicac&o, como a | petréleo, entre outros), analisando e
pré)duggo de sal de cozinha a importancia da separacgao de internet, redes sociais e | compreendendo o  funcionamento de
destilago de petréleo, entre outros). lixo. aplicativos de diferentes tecnologias de comunicagdo, como
mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EF06C003) Analisar e|(EF06CC04)  Associar  a producdo de
. . . , ) compreender o | medicamentos e outros materiais sintéticos ao
(EF06CI04) Associar a produgédo de Participar de féruns online funcionamento de | desenvolvimento  cientifico e tecnoldgico
Matéria e  Energia:| medicamentos e outros materiais | Entender a relacdo entre|sobre ética na ciéncia. Criar . . o . . ’
. A . e A . . diferentes  tecnologias | reconhecendo beneficios e avaliando impactos
Desenvolvimento sintéticos ao desenvolvimento cientifico | ciéncia, tecnologia elum podcast sobre os|EF06CIO4

Cientifico e Tecnologico

e tecnolégico, reconhecendo beneficios
e avaliando impactos socioambientais.

sociedade, e seus impactos.

avancgos tecnoldgicos e seus
desafios.

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

socioambientais, analisando e compreendendo
o funcionamento de diferentes tecnologias de
comunicacao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF06CI05) Explicar a organizagcéo
basica das células e seu papel como

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Explicar a organizagdo e

EXEMPLOS

Criar um tour virtual por uma
célula usando ferramentas

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6COO03) Analisar e
compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CCO05) Explicar a organizacdo bdsica das
células e seu papel como unidade estrutural e
funcional dos seres vivos, analisando e

Vida e Evolugao: Células | =" . = ) digitais. Compartilhar | EFO6CI05 o compreendendo o funcionamento de
unidade estrutural e funcional dos seres | funcao das células. inf ~ b [l de comunicacdo, comoa .. . L
VIVOS. Informacoes  sobre  celulas internet. redes sociais e diferentes tecnologias de comunicacao, como

em blogs ou wikis. aplicati\;os de|@ internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
(EF06C003) Analisar e |(EFO6CC06) Concluir, com base na analise de
. . . compreender o | ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que
. o (EEQ6CIO6) _Conclu~|r, com base na erar ~uma apresgntggao funcionamento de | 0s organismos sio um complexo arranjo de
Vida e Evolucdo: Niveis | analise de ilustragdes e/ou modelos Lo interativa sobre os niveis de ! . . : L .
R i o . Compreender os niveis de o diferentes  tecnologias | sistemas com diferentes niveis de organizagéo,
de Organizacao dos| (fisicos ou digitais), que os organismos AP organizacao. Desenvolver | EFO6CI06 C . -
: ~ . : organizacgao bioldgica. . : de comunicagao, como a | analisando e compreendendo o funcionamento

Seres Vivos sdo um complexo arranjo de sistemas um jogo educativo sobre o internet. redes sociais e | de diferentes t logias d L

com diferentes niveis de organizac&o. corpo humano. T e diterentes tecnologias de comunicagdo,
aplicativos de | como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
(EFO6CO03) Analisar e | (EFO6CCO07) Justificarﬂ 0 papel~ do sistema
. , . , compreender o | nervoso na coordenacao das acdes motoras e
o ey o " e, Suece fncinamento e st docoon, combaseraandisede s
Vida e Evolugdo: |~ . raenag Justificar o papel do sistema g C diferentes  tecnologias | estruturas bésicas e respectivas fungoes,
. acdes motoras e sensoriais do corpo, Participar de debates online | EFO6CI07 L . .

Sistema Nervoso - nervoso. . a de comunicac&o, como a | analisando e compreendendo o funcionamento
com base na analise de suas estruturas sobre a importancia da internet. redes sociais e | de dif tes t logias d o
basicas e respectivas funcdes. salide mental. S e diferentes tecnologias de comunicagao,

aplicativos de | como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
) ) . ) (EFO6CCO08) Explicar a importancia da visao
(EFO6CI08) Explicar a importancia da (EFO6CO03) Analisar e | (captacso e interpretacio das imagens) na
ylsao (captaggo e |[1terpretagao.das . . N com_preender o] interacdo do organismo com o meio e, com base
imagens) na interacdo do organismo Criar um infografico sobre os funcionamento de no funcionamento do olho humano. selecionar
. A Jiox com 0 meio e, com base no|Explicar a visdo e corregdo |cuidados com a visdo. diferentes  tecnologias Ao

Vida e Evolugéao: Visao . ) . . B EF06CI08 L lentes adequadas para a correcdo de diferentes
funcionamento do olho humano, | de defeitos. Compartilhar dicas de saude de comunicacgao, como a defeitos da visio. analisando e compreendendo
selecionar lentes adequadas para a ocular em redes sociais. internet, redes sociais e tuncl ’ de dif P loglas d
corregédo de diferentes defeitos da aplicativos de|® unclf)nar11ento € |.erentes tecno Og"f‘s_ €
visao. mensagens. comunicagao, como a internet, redes sociais e

aplicativos de mensagens.
(EF06C003) Analisar e|(EFO6CC09) Deduzir que a estrutura, a
compreender o | sustentagdo e a movimentagdo dos animais

Vida e  Evolucio: |(EF06CI09) Deduzir que a estrutura, a Criar  um modelo 3D funcionamento de [resultam da interacdo entre os sistemas

. Gao: sustentacdo e a movimentagdo dos|Deduzir a interacdo entre|interativo do corpo humano. diferentes  tecnologias | muscular, 6sseo e nervoso, analisando e

Sistemas Muscular, .. : ~ . o EF06CI09 L ;

animais resultam da interagao entre os | sistemas. Desenvolver um aplicativo de de comunicagdo, como a | compreendendo o  funcionamento de

Osseo e Nervoso

sistemas muscular, 6sseo e nervoso.

exercicios fisicos.

internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

diferentes tecnologias de comunicacao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Vida e Evolucéo:
Substancias Psicoativas

HABILIDADE

(EF06CI10) Explicar ~ como o]
funcionamento do sistema nervoso
pode ser afetado por substancias
psicoativas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Entender os efeitos de
substancias psicoativas no
sistema nervoso.

EXEMPLOS

Criar campanhas de
conscientizagao online sobre
os perigos das drogas.
Utilizar redes sociais para
disseminar informagdes de
prevencgao.

BNCC
REFERENCIA

EF06CI10

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO6COO03) Analisar e
compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias
de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO6CC10) Explicar como o funcionamento do

sistema nervoso pode ser afetado por
substancias psicoativas, analisando e
compreendendo o funcionamento de

diferentes tecnologias de comunica¢ao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.

(EFO06CI11) Identificar as diferentes

Criar um tour virtual pelas

(EFO6COO03) Analisar e
compreender o]
funcionamento de

(EFO6CC11) Identificar as diferentes camadas
que estruturam o planeta Terra (da estrutura
interna a atmosfera) e suas principais

Terra e Universo: | camadas que estruturam o planeta e camadas da Terra. diferentes  tecnologias - .
) X Identificar camadas da Terra. ; EF06CI11 L caracteristicas, analisando e compreendendo o
Estrutura da Terra Terra (da estrutura interna a atmosfera) Desenvolver um jogo de comunicagio, como a funcionamento de diferentes tecnologias de
€ suas principais caracteristicas. interativo sobre geologia. internet, redes sociais e o ) g .
aplicativos de | €OMunicacao, como a internet, redes sociais e
mensagens. aplicativos de mensagens.
(EFOGCO%?’) Analisar e | (EFosCC12) Identificar diferentes tipos de rocha,
compreenader Ol relacionando a formacdo de fésseis a rochas
(EF06CI12) Identificar diferentes tipos Criar um museu virtual de funcionamento de sedimentaresemdiferegntespen’odosgeolégicos
Terra e Universo: | de rocha, relacionando a formacgao de e o rochas e fésseis. diferentes  tecnologias . : ’
. e ) Identificar rochas e fosseis. . EF06CI12 L analisando e compreendendo o funcionamento
Rochas e Fosseis fésseis a rochas sedimentares em Compartilhar ~ descobertas de comunicagao, como a de diferentes tecnologias de comunicacio
diferentes periodos geoldgicos. arqueoldgicas em blogs. internet, redes sociais e . g . L ¢ao,
aplicativos de | €OMoO a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
(EFO6COO03) Analisar e
Criar uma apresentagéo Compreender 0 (EFO6CC13) Selecionar argumentos e evidéncias
. imidi idénci i ue demonstrem a esfericidade da Terra,
. .| (EF06CI13) Selecionar argumentos e |Compreender e apresentar multlmldla_ _com evidéncias fu_nmonamento _de aue .
Terra e Universo: A A - da esfericidade da Terra. diferentes  tecnologias | analisando e compreendendo o funcionamento
.. evidéncias que demonstrem a|evidéncias da forma esférica| ... , EF06CI13 L . . .
Esfericidade da Terra esfericidade da Terra da Terra Utilizar videos e de comunicacdo, como a | de diferentes tecnologias de comunicacgao,
) ) documentarios online para internet, redes sociais e | como a internet, redes sociais e aplicativos de
aprofundar o conhecimento. aplicativos de | mensagens.
mensagens.
(EF06CI14) Inferir que as mudancas na (EFO6CC14) InferirAque as mudancas na sgmbra
sombra de uma vara (gnémon) ao longo (EFO6CO03) Analisar e |de uma vara (gnomon) ao longo do dia em
do dia em diferentes periodos do ano Criar um video animado compreender o | diferentes periodos do ano sao uma evidéncia
sdo uma evidéncia dos movimentos Entender os movimentos da | sobre os movimentos da funcionamento de | dos movimentos relativos entre a Terra e o Sol,
Terra e Universo: | relativos entre a Terra e o Sol, que . . diferentes  tecnologias |que podem ser explicados por meio dos
i , ! Terra e suas consequéncias | Terra. Compartilhar | EF06CI14 L . ~ ~
Movimentos da Terra podem ser explicados por meio dos (sombras, estacdes) observacdes  astrondmicas de comunicag&o, como a | movimentos de rotacdo e translagdodaTerrae da

movimentos de rotacao e translacdo da
Terra e da inclinacdo de seu eixo de
rotacdo em relacdo ao plano de sua
Orbita em torno do Sol.

em redes sociais.

internet, redes sociais e
aplicativos de

mensagens.

inclinacao de seu eixo de rotacdo em relacao ao
plano de sua 6rbita em torno do Sol, analisando
e compreendendo o funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicac¢ao, como




| COMPONENTE: CIENCIA
OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA

EIXO ' conHECIMENTO HABILIDADE HABILIDADE LA REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)

a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




EIXO OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7LPO1)  Distinguir  diferentes

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

7° ANO - ANOS FINAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

programacao.

ropostas editoriais — sensacionalismo Analisar noticias online, (EFO7LPPO01) Distinguir propostas editoriais
%rn%lismo ivestiqativo etc. —. de forma; Analisar  criticamente  a|identificando vieses e (EFO7CO08) (sensacionalismo VS. jornalismo
Analise critica de Ja identificar os regursos uti.Iiz:’a dos para parcialidade e |comparando com outras EFO7LPO1 Demonstrar empatia | investigativo) para identificar recursos que
propostas editoriais impactar/chocar o leitor que ozem sensacionalismo em textos |fontes. Usar ferramentas de sobre opinides | podem comprometer a analise critica da
Coﬁ'] rometer uma anéliseq crl’tipca da jornalisticos. busca para verificar a divergentes na web. noticia, enquanto demonstra empatia
noticpia e do fato noticiado veracidade de informacoes. sobre opinides divergentes na web.
(EFO7CO05) Criar
(EFO7LP0O2) Comparar noticias e algoritmos fazendo uso | (EFO7LPP02) Comparar noticias e
reportagens sobre um mesmo fato Criar um mapa comparativo da decomposicdo e do|reportagens sobre o mesmo fato em
divulgadas em diferentes midias, Comparar e analisar como de noticias usando reuso no processo de |diferentes midias, analisando
Comparacgao de noticias | analisando as especificidades das um rgesmo fato & abordado ferramentas digitais. EFO7LP02 solugao de forma | especificidades e convergéncia
em diferentes midias midias, os processos de (re)elaboragao em diferentes midias Desenvolver um algoritmo colaborativa e | multissemidtica, enquanto cria algoritmos
dos textos e a convergéncia das midias ' para extrair informagdes de cooperativa e|usando decomposicdo e reuso para
em noticias ou reportagens diferentes fontes de noticias. automatiza-los usando | solugdes colaborativas e as automatiza com
multissemioticas. uma linguagem  de|programacéo.
programagao.
(EFO7CO01) Criar
solugbes de problemas
. para oS quals S€a| prpg71 PPO3) Formar palavras derivadas
Criar um programa que gere adequado o wuso de . . .
(EFO7LPO3) Formar, com base em . . . . . com prefixos e sufixos produtivos em
I ! Compreender e  aplicar|palavras derivadas a partir registros e matrizes N . ~
F ~ palavras primitivas, palavras derivadas ~ o - L portugués, enquanto cria solugées de
ormacgéo de palavras ) . . |regras de formagdo de|de uma palavra primitiva. EFO7LP03 unidimensionais  para . .
com os prefixos e sufixos mais alavras Usar planilhas para oraanizar descrever suas problemas usando registros e matrizes
produtivos no portugués. P ' o > P 9 . ~ unidimensionais e as automatiza com
prefixos e sufixos. informacoes e ~
L programacao.
automatiza-las usando
uma linguagem de
programacéo.
(EFO7CO01) Criar
solugdes de problemas
Desenvolver um algoritmo para o0s quais seja
para identificar o verbo adequado o uso de|(EF07LPP04) Reconhecer o verbo como
Verbo como nucleo da|(EF07LP04) Reconhecer, em textos, o | Identificar a fungao central do principal ém uma frase. Usar regls_tros ey matrizes m!cleo dasﬂoragoes em textos, enquanto
~ . ~ ~ ferramentas de |[EFO7LP0O4 unidimensionais  para|cria solugbes de problemas usando
oragao verbo como o nucleo das oragdes. verbo na oracgao. ! . . L
processamento de descrever suas | registros e matrizes unidimensionais e as
linguagem natural para informacodes e | automatiza com programacao.
analise sintatica. automatiza-las usando
uma linguagem de




COMPONENTE: PORTUGUES

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7LPO5) Identificar, em oracbes de

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTA(}AO
(EFO7COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

verbos de
incompleta

Identificar
completa e

(EFO7LPPO5)
predicagéao

L. : ~ - C Criar um programa que registros e matrizes | (intransitivos e transitivos) em oragdes,
Verbos de predicagéo |textos lidos ou de produgdo prépria, | Distinguir tipos de verbos e - L . ~
. T o classifique verbos como|EFO07LP05 unidimensionais  para|enquanto cria solugdoes de problemas
completa e incompleta |verbos de predicacdo completa e |pela sua predicacéo. t iti int iti d d st tri
incompleta: intransitivos e transitivos. ransitivos ou intransitivos. descrever suas|usando  registros e _matrizes
informacobes e |unidimensionais e as automatiza com
automatiza-las usando | programagéo.
uma linguagem de
programacao.
. (EFO7LPP06) Empregar regras basicas de
(EFO7LP0O6) Empregar as regras . Usar um processaq?r de (EF07C002) ~ Analisar concordancia nominal e verbal na
Concordancia nominal e | basicas de concordancia nominal e Aplicar corretamep te. as | texto __com verificador programas para detectar comunicagdo e producdo de textos
. ~ o regras de concordancia na|gramatical. Desenvolver um | EF07LP06 e remover erros, . ’
verbal verbal em situagbes comunicativas e na : . o . ; enquanto analisa programas para
~ escrita. algoritmo para verificar a ampliando a confianca .
producao de textos. concordancia em frases Na SUa CoIrecio detectar e remover erros, ampliando a
' §ao. confiangca em sua corregao.
(EFO7CO01) Criar
solugbes de problemas
ggrea uacc)if) gua:fso 3(32 (EFO7LPPO7) Identificar a estrutura basica
(EFO7LPOQ7) Identificar, em textos lidos Criar um brograma  que e igtros e  matrizes da oragao (sujeito, predicado,
Estrutura basica da|ou de producdo propria, a estrutura | Reconhecer os elementos identifique sur')eitg redicgdo EFO7LPO7 ungidimensionais ara complemento) em textos, enquanto cria
oracao basica da oragdo: sujeito, predicado, | essenciais da oragéo. 9 jetto, p P solucoes de problemas usando registros e
) X S e complementos em frases. descrever suas : - o .
complemento (objetos direto e indireto). informacoes e matrizes unidimensionais e as automatiza
automatiza-las  usando | °°™ Programacao.
uma linguagem de
programacgao.
(EFO7CO01) Criar
solugbes de problemas
para os quais seja|(EFO7LPP08) Identificar adjetivos que
(EFO7LP08) Identificar, em textos lidos adequado o uso de|ampliam o sentido do substantivo (sujeito
Adietivos que ampliam o | ou de producio pré ri,a adietivos que Compreender a funcdo dos|Desenvolver um algoritmo registros e matrizes|ou complemento verbal) em textos,
sel!ltido 9 P am IiarFT)1 ogsen?idc? d’o éubstan?ivo adjetivos na ampliagdo de|para extrair adjetivos e os|EF07LP08 unidimensionais para|enquanto cria solugées de problemas
su'gito ou complemento verbal sentido. substantivos que modificam. descrever suas | usando registros e matrizes
J P ' informacobes e |unidimensionais e as automatiza com
automatiza-las usando | programacao.
uma linguagem de

programacéo.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7LPO9) Identificar, em textos lidos

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender a fungao dos

EXEMPLOS

Desenvolver um algoritmo

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTA(}I\O
(EFO7COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de
registros e matrizes

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7LPP09) Identificar advérbios e
locugées adverbiais que ampliam o
sentido do verbo nucleo da oragdo em

Adverbllo's e locugdes | ou d% produgao'p.roprla, adverplos © | advérbios na ampliagdo de |para extrair advérbios e as | EFO7LP09 unidimensionais  para|textos, enquanto cria solugdes de
adverbiais locucdes adverbiais que ampliam o id ~ difi d bl d ist .
sentido do verbo niicleo da oracao sentido. oragdes que modificam. descrever suas | problemas usando registros e 'matrlzes
' informacobes e |unidimensionais e as automatiza com
automatiza-las usando | programacéo.
uma linguagem de
programacao.
Usar um processador de (EFO7LPP10) Utilizar conhecimentos
Conhecimentos (EFO7L.P10) Utilizar, ao pfOQUer texto, texto com verificador (EFO7C0O02)  Analisar Ilngu[stlcos e grarAnatllcals (modos{tempos
linguisticos e conhec.lm.entos linguisticos e Aplicar conhecimentos | ortografico e  gramatical programas para detectar verbals: concordancia, pontuacao) na
e ~ _ | gramaticais: modos e tempos verbais, . . ) . .|EFO7LP10 e remover erros, | produgdo  textual, enquanto analisa
gramaticais na producao . . gramaticais na escrita. Criar um checklist . .
concordancia nominal e verbal, o o ampliando a confianca | programas para detectar e remover
textual ). algoritmico para revisdo de ~ . !
pontuacao etc. textos na sua corregao. erros, ampliando a confianca em sua
) correcao.
(EFO7CO01) Criar
solugdes de problemas
(EFO7LP11) Identificar, em textos lidos para os quais seja|(EFO7LPP11) Identificar periodos
ou de producdo proépria, periodos adequado o uso de|compostos com oragdes conectadas por
. compostos nos quais duas oragdes sao | Reconhecer a conexao entre | Criar um algoritmo para registros e matrizes|virgula ou conjung¢des (soma/oposi¢cao) em
Periodos compostos por . ~ , . o 2 -~ L . ~
viraula ou coniuncaes conectadas por virgula, ou por|oragdes em periodos | identificar conjuncdes e suas | EFO7LP11 unidimensionais  para|textos, enquanto cria solugbes de
9 Jung conjungdes que expressem soma de|compostos. relagbes em frases. descrever suas | problemas usando registros e matrizes
sentido (conjungao “e”) ou oposi¢ao de informacodes e |unidimensionais e as automatiza com
sentidos (conjungdes “mas”, “porém”). automatiza-las usando | programacao.
uma linguagem de
programacgao.
(EFO7CO01) Criar
solugbes de problemas
(EFO7LP12) Reconhecer recursos de Fanfea uacélf) guafso 8932 (EFO7LPP12) Reconhecer recursos de
~ ._.|coesdo  referencial:  substituicoes d . coesao referencial (substituicdes
Coeséo referencial: e ) o . Desenvolver um programa registros e matrizes C A .
o o . lexicais (de substantivos por sindnimos) | Identificar ~ recursos  de . e - L lexicais/pronominais), enquanto cria
substituicdes lexicais e o ~ que identifique pronomes e | EF07LP12 unidimensionais  para ~ .
e ou pronominais (uso de pronomes |coesao textual. solucdes de problemas usando registros e
pronominais . . . seus referentes em um texto. descrever suas : - L ;
anaféricos — pessoais, possessivos, informacaes o matrizes unidimensionais e as automatiza
demonstrativos). Go€ com programacao.
automatiza-las usando
uma linguagem de

programacéo.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7LP13) Estabelecer relagbes entre
partes do texto, identificando
substituices lexicais (de substantivos

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAQI\O
(EFO7COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7LPP13) Estabelecer relagdoes entre
partes do texto, identificando substitui¢cdes

Relagdes entre partes | por sindnimos) ou pronominais (uso de Compreender como a | Criar um mapa de relagoes registros e matrizes|lexicais ou pronominais que contribuem
do teitoecoeséop pronomes anafc’)rri)cos _ pessoais coesdo contribui para a|entre paragrafos em um|EFO07LP13 unidimensionais  para|para a continuidade, enquanto cria
possessivos demonstrativoZ) ue’ continuidade textual. texto. descrever suas | solugdes de problemas usando registros e
Eontribuem ’ ara a continuidéde qdo informacobes e | matrizes unidimensionais e as automatiza
texto P automatiza-las usando | com programacao.
' uma linguagem de
programacao.
(EFO7CO05) Criar
. algoritmos fa;epdo uso (EFO7LPP14) Identificar, em textos, os
Analisar textos da decomposicédo e do . - .
Analisar como a modalizagao | argumentativos reuso no processo de efeitos de sentido do uso de estratégias
Efeitos de sentido de|(EFO07LP14) Identificar, em textos, os A araumentatividade | identificando e,straté ias de solucao de forma de modalizagao e argumentatividade,
modalizagéo e | efeitos de sentido do uso de estratégias influenciam go sentido do | versuasdo Usarferragmentas EFO7LP14 colagorativa o enquanto  cria algoritmos  usando
argumentatividade de modalizag&o e argumentatividade. P e . : decomposigdo e reuso para solucdes
texto. de analise de sentimento em cooperativa e ) .
) colaborativas e as automatiza com
textos. automatiza-los usando ~
: programacao.
uma linguagem de
programacao.
(EFO7CO05) Criar
algoritmos fazendo uso|(EFO7LPP15) Analisar a estrutura e
. Criar um mapa mental da decomposicdo e do|funcionamento dos hiperlinks em textos
gE:SZrI;aPr?;)nt?gggsrﬁre:inlfssgrunu:g(toz Compreender a funcio dos interativo com hiperlinks para reuso no processo de |noticiosos da web, vislumbrando
Hiperlinks e escrita noticiosos ublicadcr:s na Web elni er?inks e a natu?eza da diferentes se¢bes de um EF67LP01 solugao de forma | possibilidades de escrita hipertextual,
hipertextual vislumbrar possibili dades de uma espcrita hipertextual texto. Desenvolver um colaborativa e|enquanto cria algoritmos usando
escrita hipe rtgxtual P ’ pequeno site com links cooperativa e|decomposicdo e reuso para solugdes
P ' internos e externos. automatiza-los usando |colaborativas e as automatiza com
uma linguagem de|programacéo.
programacéo.
(EF67LP02) Explorar o espaco
reservado ao leitor nos jornais, revistas,
impressos e on-line, sites noticiosos Participar de féruns online de
etc., destacando noticias, discusgéo de noticias (EFO7LPP16) Explorar o espago do leitor
fotorreportagens, entrevistas, charges, Interagir criticamente com o | sequindo rearas de: (EFO7COQ08) em jornais e sites, destacando e publicando
Espagco do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, es a?) do  leitor em ne% ueta 9 Publicar | EF67LP02 Demonstrar empatia | conteudos, posicionando-se ética e
midias posicionando-se de maneira ética e pag 9 : sobre opinides | respeitosamente, enquanto demonstra

respeitosa frente a esses textos e
opinides a eles relacionadas, e publicar
noticias, notas jornalisticas,
fotorreportagem de interesse geral
nesses espacos do leitor.

diferentes midias.

comentarios em blogs ou
sites de noticias de forma
ética.

divergentes na web.

empatia sobre opinides divergentes na
web.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF67LP0O3) Comparar informacdes

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Usar ferramentas de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO
(EFO7CO05) Criar
algoritmos fazendo uso
da decomposi¢do e do
reuso no processo de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7LPP17) Comparar informacdes sobre
um mesmo fato em diferentes veiculos e

Comparacgao de | sobre um mesmo fato divulgadas em|Avaliar a confiabilidade de|checagem de fatos online. ~ midias, analisando e avaliando a
. o ) . - . ~ : solucao de forma L . .
informacgdes e | diferentes  veiculos e midias, | informagdes em diversas | Comparar a cobertura de um | EF67LP03 colaborativa o confiabilidade, enquanto cria algoritmos
confiabilidade analisando e avaliando a |fontes. mesmo evento em diferentes cooperativa o usando decomposicdo e reuso para
confiabilidade. portais de noticias. auté)matizé-los usando solucdes colaborativas e as automatiza com
uma linguagem de programagao.
programacao.
(EFO7CO01) Criar
solugdes de problemas
Desenvolver um algoritmo para os quais seja
e . : e adequado o wuso de|(EF07LPP18) Distinguir, em textos, fato da
(EF67LP04) Distinguir, em segmentos simples para identificar . . s . .
. o . . o R registros e matrizes |opinidao, enquanto cria solugdes de
I descontinuos de textos, fato da opiniao | Diferenciar fatos de opinides | palavras-chave que indicam -~ L . .
Fato e opinido enunciada em relacio a esse mesmo | em textos fato ou opinido. Usar um EF67LP04 unidimensionais  para | problemas usando registros e matrizes
¢ ' piNIao. descrever suas | unidimensionais e as automatiza com
fato. software de analise de texto . - ~
. informacgodes e | programagao.
para categorizar sentengas. automatiza-las  usando
uma linguagem de
programacao.
(EF07C005) Criar| \eFo7LPP19)  Identificar e  avaliar
o . algoritmos fazendo uso A . .
(EF67LPO5) Identificar e avaliar , g teses/opinides/posicionamentos
3 - Criar um mapa de da decomposicédo e do o
teses/opinides/posicionamentos arqumentos em um software feUSO NO Dbrocesso de explicitos e argumentos em textos
- explicitos e argumentos em textos|Analisar e posicionar-se 9 . ~ ~ P argumentativos (carta de leitor, comentario),
Teses, opinides e : ) " de  diagramacgao. Usar solucao de forma ) s
argumentativos (carta de leitor, | criticamente sobre ~ |EF67LP0O5 , manifestando concordéancia ou
argumentos . . - ferramentas de anotagao colaborativa el A . .
comentario, artigo de opinido, resenha | argumentos em textos. - : discordancia, enquanto cria algoritmos
o . digital para destacar teses e cooperativa e -
critica etc.), manifestando ., usando decomposicdo e reuso para
A . A argumentos. automatiza-los usando ~ . :
concordancia ou discordancia. uma linguagem  de solugdes colaborativas e as automatiza com
programaco. programacao.
(EFO7CO05) Criar
algorlimos fazendo USO| (EFO7LPP20) Identificar os efeitos de
(EF67LPO6) Identificar os efeitos de Analisar textos com software posig sentido provocados pela selegao lexical,
. ~ | Compreender como a o n reuso no processo de c L ) CE
. . sentido provocados pela selecao de analise de frequéncia de ~ topicalizacdo e hierarquizagdo  de
Efeitos de sentido por . R escolha de palavras e a . solugao de forma|. ~ a
N . lexical, topicalizacdo de elementos e . palavras. Criar um programa | EF67LP06 , informagbes, uso de 3?2 pessoa, enquanto
selecao lexical ~ . R estrutura  textual criam : A colaborativa el . . o
selecéo e hierarquizagéo de . que sugira sindnimos para . cria algoritmos usando decomposicdo e
; ~ a sentidos. cooperativa e ~ .
informacdes, uso de 32 pessoa etc. alterar o tom de um texto. automatizé-los  usando | €USC Ppara solugcbes colaborativas e as
uma linguagem  de automatiza com programacao.

programacéo.




EIXO

OBJETO DE

COMPONENTE: PORTUGUES
EXPLICACAO DA

BNCC

BNCC

CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE EAEMS REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO7CO05) Criar
(EF67LPO7) Identificar o uso de Analisar anuncios 350(;22100; ?Szieggoeucsjg (EFO7LPP21) Identificar o uso de recursos
recursos persuasivos em textos publicitarios e campanhas feuso No pprogesso de persuasivos em textos argumentativos
. argumenEatlvos' diversos (comp @ Reconhecer e  analisar politicas, |dgnt|f|canQO solucao de forma (titulo, escolhas .IeX|ca|s, r_netaforas) e
Recursos persuasivos | elaboragéo do titulo, escolhas lexicais, .- ~ elementos persuasivos. Criar | EF67LP07 . perceber seus efeitos de sentido, enquanto
~ g .. ' |estratégias de persuaséo. . colaborativa el . o
constru¢des metaféricas, a explicitacao um algoritmo que detecte cooperativa o | Cria algoritmos usando decomposicéo e
ou a ocultagao de fontes de informagao) padroes de linguagem auté)matizé-los usando | €UsO para solugdes colaborativas e as
e perceber seus efeitos de sentido. persuasiva. uma linguagem  de automatiza com programacgao.
programacao.
(EF67LPO8) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagao ou o .
sobreposi¢cao de imagens, definicdo de Analisar memes e (ifs, (EFO7CO11) Criar, (EF0.7LPP22) Iden_tlflcar 0s efe|to§_ de
sentido de imagens (estaticas,

Efeitos de sentido em
imagens

figura/fundo, angulo, profundidade e
foco, cores/tonalidades, relacdo com o
escrito  (relacbes de reiteracao,
complementagéo ou oposicao) etc. em
noticias, reportagens, fotorreportagens,
foto-denuncias, memes, gifs, anuncios
publicitarios e propagandas publicados
em jornais, revistas, sites na internet
etc.

Compreender como
elementos visuais criam
sentido em diferentes midias.

discutindo como a imagem e
o texto interagem para criar

humor ou critica. Usar
software de edicdo de
imagem para manipular

elementos visuais.

EF67LPO8

documentar e publicar,
de forma individual ou
colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

sequenciacao, sobreposicao, cores, etc.)
em noticias, reportagens, fotorreportagens,
memes, gifs, anuncios publicitarios e
propagandas, enquanto cria, documenta e
publica produtos (videos, podcasts, web
sites) usando recursos de tecnologia.

Planejamento de noticia

(EF67LP09) Planejar noticia impressa
e para circulacdo em outras midias
(radio ou TV/video), tendo em vista as
condicbes de produgdo, do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagao etc. —, a
partir da escolha do fato a ser noticiado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de
dados e informacdes sobre o fato — que
pode envolver entrevistas com
envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes, andlise de
documentos, cobertura de eventos
etc.—, do registro dessas informacgdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc. e a previsao
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).

Organizar e planejar a
producdo de noticias para
diferentes midias.

Criar um fluxograma para o
processo de produgcdo de
noticias. Usar ferramentas
de colaboragdo online para
planejar e organizar
informacgdes.

EF67LP09

(EFO7CO05) Criar
algoritmos fazendo uso
da decomposicao e do
reuso no processo de

solucao de forma
colaborativa e
cooperativa e
automatiza-los usando
uma linguagem de
programacao.

(EFO7LPP23) Planejar noticia impressa e
para circulagdo em outras midias (radio ou
TV/video), considerando as condigdes de
producdo, escolha do fato e levantamento
de dados, com previsdo de estrutura
hipertextual, enquanto cria algoritmos
usando decomposicdo € reuso para
solugdes colaborativas e as automatiza com
programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF67LP10) Produzir noticia impressa
tendo em vista caracteristicas do
género — titulo ou manchete com verbo
no tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressdao dada pela
ordem decrescente de importancia dos

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7CO03) Construir
solugdes

computacionais de
problemas de diferentes

areas do conhecimento,

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7LPP24) Produzir noticia impressa
(titulo, lide, progressao, 32 pessoa, coesao)
e para TV, radio e internet (recursos de

a Escrever roteiros para videos L midias, captacdo/edicdo de audio e
fatos, uso de 37 pessoa, de palavras Produzir noticias adequadas | de noticias. Usar software de de forma individual e imagem), enquanto constroi solugées
Produgao de noticia que indicam precisdio -, e © - olas adeq - e - |EF67LP10 colaborativa, gem), enq. ¢
. ~ | ao género e a midia. edicdo de video para criar . computacionais de problemas de
estabelecimento adequado de coesao selecionando as| .. . )
. - - reportagens curtas. diferentes areas do conhecimento,
e produzir noticia para TV, radio e estruturas de dados e|. . )
) . , P individual e colaborativamente,
internet, tendo em vista, além das técnicas adequadas, selecionando  estruturas  de dados 6
caracteristicas do género, os recursos aperfeicoando e, . .
s . S : : técnicas adequadas.
de midias disponiveis e o manejo de articulando saberes
recursos de captacao e edicao de audio escolares.
e imagem.
(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagao e apreciagao
préprios das culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), dentre
outros, tendo em vista as condigbes de (EF07CO05) Criar | (EFO7LPP25) Planejar resenhas, vlogs,
producdo do texto — objetivo, lqorit : d d deast iad
leitores/espectadores, veiculos e midia algoriimos tazendo usojvideos € - podcasts varlados, €
. ~ ’ . . . da decomposicao e do |textos/videos de apresentagao/apreciagio
de circulagao etc. —, a partir da escolha Criar roteiros detalhados reuso no processo de|proprios das culturas juvenis (fanzines
. de uma produgdo ou evento cultural | Organizar e planejar a|para vliogs ou podcasts. Usar ~ P prop Juve ’
Planejamento de ! ! . . ~ . T solugao de forma | gameplay, detonado), a partir da escolha e
para analisar — livro, filme, série, game, | produgcdo de  conteldo |ferramentas de organizagao | EF67LP11 . . ~
resenhas, vlogs, etc. ~ . . : T L . colaborativa e | analise de uma produgéo ou evento cultural,
cancao, videoclipe, fanclipe, show, | multimidia. de ideias para planejar o ; h .

., cooperativa e|enquanto cria algoritmos usando
saraus, slams efc. — da busca de conteudo. automatiza-los usando |decomposicdo e reuso para solugbes
informacao sobre a producao ou evento : posiG P . ¢

. . . ~ uma linguagem de|colaborativas e as automatiza com
escolhido, da sintese de informagdes roqramacao roaramacio
sobre a obra/evento e do prog §ao. prog &ao.
elenco/selecao de aspectos, elementos
OU recursos que possam  ser
destacados positiva ou negativamente
ou da roteirizagdo do passo a passo do
game para posterior gravacdo dos
videos.
(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, (EFO7COO03) Construir | (EFO7LPP26) Produzir resenhas criticas,
vlogs, videos, podcasts variados e solugbes vlogs, videos e podcasts variados, e
producdes e géneros proprios das computacionais de | géneros proprios das culturas juvenis
culturas juvenis (algumas problemas de diferentes | (fanzines, fanclipes, gameplay, detonado),
Producio de resenhas possibilidades: fanzines, fanclipes, e- Produzir contetdo multimidia Gravar e editar vlogs ou areas do conhecimento, | que apresentem/descrevam e/ou avaliem
¢ ’| zines, gameplay, detonado etc.), que podcasts. Criar fanzines | EF67LP12 de forma individual e |producgbes culturais ou eventos,

vlogs, etc.

apresentem/descrevam e/ou avaliem
produgdes culturais (livro, filme, série,
game, cangao, disco, videoclipe etc.)
ou evento (show, sarau, slam etc.),
tendo em vista o contexto de producgéo

critico e criativo.

digitais ou e-zines.

colaborativa,

selecionando as
estruturas de dados e
técnicas adequadas,
aperfeicoando e

considerando o contexto de produgao e os
recursos das midias, enquanto constréi
solugcdes computacionais de problemas
de diferentes areas do conhecimento,
individual e colaborativamente,




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

dado, as caracteristicas do género, os articulando saberes | selecionando estruturas de dados e
recursos das midias envolvidas e a escolares. técnicas adequadas.
textualizacdo adequada dos textos e/ou
producdes.
. . . (EFO7CO03) Construir
(EF67LP1§).P,r.odu2|r, revisar e editar solugbes (EFO7LPP27) Produzir, revisar e editar
textos publicitarios, levando em conta o . . R
computacionais de | textos publicitarios, explorando recursos

contexto de produgéo dado, explorando

problemas de diferentes

multissemidticos, relacionando elementos

recur multissemioti X ) ) o o . .
ecursos uitissemioticos, areas do conhecimento, | verbais e visuais, utilizando estratégias
relacionando elementos verbais e . . ... . | Desenvolver campanhas L ) ) ~ . .
~ C - Criar textos publicitarios o L de forma individual e |discursivas de persuasao e criando titulo ou
Produgdo de textos|visuais, utilizando adequadamente . publicitarias digitais. Usar : . .
- ) . ~ | persuasivos e . . |EF67LP13 colaborativa, slogan para atrair o leitor, enquanto
publicitarios estratégias discursivas de persuaséo . software de design grafico . . ~ . :
e/ou convencimento e criando titulo ou multissemidticos. ara criar anincios selecionando as | constroi solugdes computacionais de
. . P estruturas de dados e |problemas de diferentes areas do
slogan que fagam o leitor motivar-se a P . o
) . . técnicas adequadas, | conhecimento, individual e
interagir com o texto produzido e se : . .
. , . . aperfeicoando e | colaborativamente, selecionando estruturas
sinta atraido pelo servigo, ideia ou . .
~ articulando saberes | de dados e técnicas adequadas.
produto em questao.
escolares.
(EF67LP14) Definir o contexto de
producdo da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, porque
aquele entrevistado etc.), levantar
informacdes sobre o entrevistado e
sobre o acontecimento ou tema em . EF07LPP28) Definir o contexto de
3 : (EFO07CO05) Criar | (EFO7LPP28) ; o,
questdo, preparar o roteiro de . producdo da entrevista (objetivos,
erguntar e realizar entrevista oral com algoritmos fazendo uso entrevistado, tema), levantar informagdes
pergun e Criar um roteiro de perguntas da decomposicédo e do PO goes,
envolvidos ou especialistas ara uma entrevista. Usar reuso Nno brocesso de | Preparar o roteiro de perguntas e realizar
~ | relacionados com o fato noticiado ou . P . ~ P entrevista oral, selecionando partes,
Contexto de producao .| Planejar e preparar | ferramentas de pesquisa solucéo de forma )
. com o tema em pauta, usando roteiro . . EF67LP14 . transcrevendo e editando o texto para
da entrevista . entrevistas. online para coletar colaborativa e L . .
previamente elaborado e formulando . ~ : publicacdo, enquanto cria algoritmos
: informacgbes sobre o} cooperativa e L
outras perguntas a partir das respostas ) o usando decomposicao e reuso no processo
; entrevistado. automatiza-los usando ~ :
dadas e, quando for o caso, selecionar ; de solucdo de forma colaborativa e
uma linguagem de . .
partes, transcrever e proceder a uma ~ cooperativa e automatiza-os usando uma
programacao.

edicdo escrita do texto, adequando-o a
seu contexto de publicacdo, a
construgcdo composicional do género e
garantindo a relevancia das
informagdes mantidas e a continuidade
tematica.

linguagem de programacao.




EIXO

MUNDO DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Criar um mapa mental

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF67LPOT) Analisar a estrutura e interativo com hiperlinks para (EFO7CO06) (EFO7LPMO1) ' Analisar a estrutura e o
N .. | funcionamento dos hiperlinks em textos | Compreender a fungdo dos | . b P funcionamento dos hiperlinks em textos
Hiperlinks e escrita o ) o diferentes se¢bes de um Compreender o papel de . S .
. noticiosos publicados na Web e |hiperlinks e a natureza da EFO07LPO1 noticiosos na web, visualizando a escrita
hipertextual . . . ) texto. Desenvolver um protocolos para al, .
wslu_mbrgr possibilidades de uma |escrita hipertextual. pequeno site com links transmissao de dados. hipertextual, enquanto compreende o papel dos
escrita hipertextual. internos e externos protocolos para a transmissao de dados.
(EF67LP02) Explorar o espaco
reservado ao leitor nos jornais, revistas,
mpressos e on-ine, sites noficiosos Participar de foruns online de (EFO7CO11)  Criar, |(EFO7LPMO2) Explorar o espago do leitor em
fotc;rre ortagens. entrevistas. char es’ discussdo de  noticias, documentar e publicar, | midias impressas e online, destacando e
. portagens, ’ ges, Interagir criticamente com o | seguindo regras de de forma individual ou |publicando conteidos como noticias e
Espago do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, . 4 . \ " )
midias posicionando-se de maneira ética e espago dC,). leitor em nethuet,a: Publicar | EF67LP02 cqlaboratlva, produtos | fotorreportagens, com postura ética e respeitosa,
respeitosa frente a esses textos © diferentes midias. comentarios em blogs ou (videos, podcasts, web | enquanto cria, documenta e publica produtos
opinioes a eles relacionadas, e publicar sit_es de noticias de forma sites) usan_do recursos | (videos, podcasts, web sites) usando recursos
noticias, notas jornalisticas, etica. de tecnologia. de tecnologia.
fotorreportagem de interesse geral
nesses espacos do leitor.
. . o (EFO7LPMO03) Comparar informacdes sobre um
(EF67LP03) Comparar informagoes Usar ferramentas de (EFO7COOQ7) Identificar mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e
Comparacgao de |sobre um mesmo fato divulgadas em|Avaliar a confiabilidade de|checagem de fatos online. problemas de seguranca midias analisando e  avaliando  a
informacgdes e |diferentes  veiculos e  midias, |informacdes em diversas | Comparar a cobertura de um | EF67LP03 cibernética e confia[)ilidade enauanto identifica problemas
confiabilidade analisando e avaliando a |fontes. mesmo evento em diferentes experimentar formas de g qu: . . P
confiabilidade. portais de noticias. protecéo. de seguranca cibernetica e experimenta formas
de protecao.
(EF67LPO08) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagao ou
sobreposicédo de imagens, definicao de Analisar memes e gifs, (EFO7CO11) Criar, (EFO7LPMO4) Identificar os efeitos de sentido de
;lgura/fundc;t, anl%ulg, profluncjldade e c . dlstcu’:anOtcomoalmageme gocgmentarg{ .Zubllmar, imagens (estaticas, sequenciacio,
Efeitos de sentido em | 0C0; cores/tonalidades, relacdo com o| Compreender como | o texto interagem para criar e forma individual ou sobreposicio, cores) em noticias, reportagens e
. escrito  (relagdbes de reiteragdo, | elementos visuais criam |humor ou critica. Usar|EF67LP08 colaborativa, produtos L . .
Imagens b - . . g . , anuncios, enquanto cria, documenta e publica
complementagao ou oposigao) etc. em | sentido em diferentes midias. | software de edicdo de (videos, podcasts, web dut id dcast b sit d
noticias, reportagens, fotorreportagens, imagem para manipular sites) usando recursos produtos (videos, podcasts, web sites) usando

foto-denuncias, memes, gifs, anuncios
publicitarios e propagandas publicados
em jornais, revistas, sites na internet
etc.

elementos visuais.

de tecnologia.

recursos de tecnologia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF67LP09) Planejar noticia impressa
e para circulacdo em outras midias
(radio ou TV/video), tendo em vista as
condicoes de produgdo, do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagao etc. —, a
partir da escolha do fato a ser noticiado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Organizar e planejar a

EXEMPLOS

Criar um fluxograma para o
processo de produgdo de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7CO11) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOZLPMO5) Planejar noticias (impressas,
radio, TV/video) considerando condicbes de
producdo, escolha do fato e levantamento de

Planejamento de noticia dados e informagdes sobre.ofato—que produgdo de noticias para noticias. Usa~r ferr_a mentas EF67LP0O9 colaborativa, produtos | dados, com previsdo de estrutura hipertextual,
pode ~ envolver entrevistas  com diferentes midias de colaboragao online para (videos, podcasts, web |enquanto cria, documenta e publica produtos
envolvidos ou com especialistas, ’ planejar e organizar sites) l’Jsando rec’:ursos : p ,t b sit P q P
consultas a fontes, analise de informacdes. de tecnoloaia (videos, podcasts, web sites) usando recursos
documentos, cobertura de eventos gia. de tecnologia.
etc.—, do registro dessas informacdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc. e a previsao
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).
(EF67LP10) Produzir noticia impressa
tendo em vista caracteristicas do
género — titulo ou manchete com verbo
no tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressdo dada pela (EFO7CO11) Criar, | (EFO7LPMO06) Produzir noticias (impressas, TV,
ordem decrescente de importancia dos Escrever roteiros para videos documentar e publicar, | radio, internet) com as caracteristicas do género
fatos, uso de 3?2 pessoa, de palavras Produzir noticias adequadas | de noticias. Usar software de de forma individual ou |e osrecursos de midia adequados para captagao
Produgao de noticia que indicam precisdio -, e o roduzir noticias adeq I T .~ |EF67LP10 colaborativa, produtos |e edicdo de dudio e imagem, enquanto cria,
. ~ | ao género e a midia. edicdo de video para criar . . .
estabelecimento adequado de coesao reportagens curtas (videos, podcasts, web |documenta e publica produtos (videos,
e produzir noticia para TV, radio e ' sites) usando recursos | podcasts, web sites) usando recursos de
internet, tendo em vista, além das de tecnologia. tecnologia.
caracteristicas do género, os recursos
de midias disponiveis e o manejo de
recursos de captacgao e edi¢cédo de audio
e imagem.
(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagdo e apreciacao _ )
proprios das culturas juvenis (algumas (EFO7CO11) Criar (EFO7LPMO07) Plgnejar resenhas, vlog,s, videos e
possibilidades: fanzines, fanclipes, e- Criar roteiros detalhados documentar e publicar, padcasts ~var|ados, _© textos/videos _ de
zines, gameplay, detonado etc.), dentre . . . ' | apresentacdo/apreciacdo de culturas juvenis
Planejamento de | outros, tendo em vista as condicbes de Organizar e planejar ~a|para vlogs ou podcasts. Usar de forma individual ou (fanzines, gameplay), buscando e sintetizando
T Y produgdo de  conteldo |ferramentas de organizagédo | EF67LP11 colaborativa, produtos | . . ’ )
resenhas, vlogs, etc. producdo do texto — objetivo, N L . ; informagdes sobre produgdes ou eventos
multimidia. de ideias para planejar o (videos, podcasts, web

leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulagao etc. —, a partir da escolha
de uma produgdo ou evento cultural
para analisar — livro, filme, série, game,
cangao, videoclipe, fanclipe, show,
saraus, slams etc. — da busca de

conteudo.

sites) usando recursos
de tecnologia.

culturais, enquanto cria, documenta e publica
produtos (videos, podcasts, web sites) usando
recursos de tecnologia.




COMPONENTE: PORTUGUES

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

informacao sobre a producgéo ou evento
escolhido, da sintese de informagdes
sobre a obra/evento e do
elenco/selecao de aspectos, elementos
OuU recursos que possam  ser
destacados positiva ou negativamente
ou da roteirizagao do passo a passo do
game para posterior gravacdo dos
videos.

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Produgdo de resenhas,

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas,
vlogs, videos, podcasts variados e
producdes e géneros proprios das
culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem

Produzir conteddo multimidia

Gravar e editar vlogs ou

(EFO7CO11) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou

(EFOZLPMO08) Produzir resenhas criticas, vlogs,
videos e podcasts variados, e géneros das
culturas juvenis que descrevam ou avaliem
producdes/eventos culturais, considerando o

viogs, etc producdes culturqis (Iivrg, filmg, série, critico e criativo prcgsts. Qriar fanzines | EF67LP12 colaborativa, produtos contexto e 0s recursos das midias, enquanto cria
A game, cancgao, disco, videoclipe etc.) ' digitais ou e-zines. (videos, podcasts, web A ’ ) ’
ou evento (show, sarau, slam etc.), sites) usando recursos documenta e p,Ubl'ca produtos  (videos,
tendo em vista o contexto de produgao de tecnologia. podcasts, web sites) usando recursos de
dado, as caracteristicas do género, os tecnologia.
recursos das midias envolvidas e a
textualizacdo adequada dos textos e/ou
producoes.
(EF67LP13) Produzir, revisar e editar
textos publicitarios, levando em conta o EFO7LPMOS) Produsi ) i
contexto de producgao dadQ, expllo’re.mdo (EFO7CO11) Criar, ( blicitari ) Produzir, revisar e editar textos
recursos multissemidticos, ! publicitarios, explorando recursos
relacionando elementos verbais e Criar textos publicitarios Desenvolver campanhas ggcgcrrr;r:airn;vizzta)lllciﬁ multissemioticos,  relacionando  elementos
Producdo de textos|visuais, utilizando adequadamente . publicitarias digitais. Usar : verbais e visuais, e utilizando estratégias de
X - : : ~ | persuasivos e . . | EF67LP13 colaborativa, produtos - . . -
publicitarios estratégias discursivas de persuaséo software de design grafico persuasao para atrair o leitor, enquanto cria,

e/ou convencimento e criando titulo ou
slogan que fagam o leitor motivar-se a
interagir com o texto produzido e se
sinta atraido pelo servico, ideia ou
produto em questao.

multissemioticos.

para criar anuncios.

(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

documenta e publica produtos (videos,
podcasts, web sites) usando recursos de
tecnologia.

Contexto de producao
da entrevista

(EF67LP14) Definir o contexto de
producao da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, porque
aquele entrevistado etc.), levantar
informagbes sobre o entrevistado e
sobre o acontecimento ou tema em
questao, pre...

Planejar e
entrevistas.

preparar

Criar um roteiro de perguntas
para uma entrevista. Usar

ferramentas de pesquisa
online para coletar
informacoes sobre o]
entrevistado.

EF67LP14

(EFO7CO11) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou
colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

(EFO7LPM10) Definir o contexto de produc¢ao da
entrevista (objetivos, entrevistado, tema),
levantar informagoes, preparar roteiro e realizar a
entrevista oral, selecionando e editando o texto
para publicacdo, enquanto cria, documenta e
publica produtos (videos, podcasts, web sites)
usando recursos de tecnologia.




EIXO

CULTURA DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7LPO1)  Distinguir  diferentes

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

propostas editoriais — sensacionalismo, Analisar  criticamente  a gr(]ailtlisfs:;ndgoum?/isesegnImee’- (EFO7CO08) (EFO7LPCO1) Distinguir propostas _ editorials
. i jornalismo investigativo etc. —, de forma - .| (sensacionalismo, jornalismo investigativo) para
Analise critica de |, o y parcialidade e|comparando com outras Demonstrar empatia | . o
A a identificar os recursos utilizados para ) : EFO7LPO1 ..~ |identificar recursos que podem comprometer a
propostas editoriais imoactar/chocar o leitor que podem sensacionalismo em textos | fontes. Usar ferramentas de sobre opinides analise critica da noticia. enquanto demonstra
Coﬁ'] rometer uma anéliseq crl’tipca da jornalisticos. busca para verificar a divergentes na web. i s0b . d g b
np a veracidade de informacdes. empatia sobre opinides divergentes naweb.
noticia e do fato noticiado.
(EF67LP02) Explorar o espaco
reservado ao leitor nos jornais, revistas,
impressos e on-line, sites noticiosos . . .
etc., destacando noticias, dP_art|C|pe~1r de fcéruns onlltr)e. de (EFO7LPCO02) Explorar o espaco do leitor em
fotorreportagens, entrevistas, charges, Interaair criticamente com o S::C;isdaoo rz rasno 'C'?jse’ (EFO7CO008) jornais e sites, destacando e publicando
Espago do leitor em|assuntos, temas, debates em foco, espag% do leitor  em ne?iqueta 9 Publicar | EF67LP02 Demonstrar empatia | conteidos como noticias e fotorreportagens,
midias posmpnando-se de maneira ética e diferentes midias. comentarios em blogs ou sgbre opinides | com postura enf:a e respe[t_osa,.enquanto
respeitosa frente a esses textos e ) . divergentes na web. demonstra empatia sobre opinides divergentes
L . ; sites de noticias de forma
opinides a eles relacionadas, e publicar atica naweb.
noticias, notas jornalisticas, '
fotorreportagem de interesse geral
nesses espacos do leitor.
(EF67LP03) Comparar informagdes Usar ferramentas de (EF07C008) (EFO7LPC03) Comparar informagoes sobre um
Comparacéo de | sobre um mesmo fato divulgadas em |Avaliar a confiabilidade de|checagem de fatos online. .| mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e
. ~ ) , . . ~ ) Demonstrar empatia| . . . : S
informacoes e | diferentes veiculos e midias, | informagbes em diversas | Comparar a cobertura de um | EF67LP03 sobre oDiniBes midias, analisando e avaliando a confiabilidade,
confiabilidade analisando e avaliando a | fontes. mesmo evento em diferentes : P enquanto demonstra empatia sobre opinioes
L . - divergentes na web. .
confiabilidade. portais de noticias. divergentes na web.
(EF67LPO08) Identificar os efeitos de
sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagao ou
1§°bre/@|'fos'c‘j?a° de 'mlagens’fdegf‘c;‘?zo de g\_”a“s_a:j memes e gifs, (EFO7LPC04) Identificar os efeitos de sentido de
igura/fundo, angulo, profundidade e |scut|n.o como a imagem e imagens (estaticas, sequenciacao,
. : foco, cores/tonalidades, relagdo com o | Compreender como | o texto interagem para criar (EFO7CO09) . i
Efeitos de sentido em ; n . ~ L . . sobreposicdo, cores, etc.) em noticias,
. escrito  (relagdbes de reiteragdo, | elementos visuais criam |humor ou critica. Usar|EF67LP08 Reconhecer e debater .
imagens p . . . - . . reportagens, fotorreportagens, memes, gifs,
complementagéo ou oposi¢do) etc. em | sentido em diferentes midias. | software de edicdo de sobre cyberbullying. A 4 ‘ h
noticias, reportagens, fotorreportagens, imagem para manipular anuncios e propagandas, enquanto reconhece e

foto-denuncias, memes, gifs, anuncios
publicitarios e propagandas publicados
em jornais, revistas, sites na internet
etc.

elementos visuais.

debate sobre cyberbullying.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF67LP09) Planejar noticia impressa
e para circulacdo em outras midias
(radio ou TV/video), tendo em vista as
condicoes de produgdo, do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagao etc. —, a
partir da escolha do fato a ser noticiado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Organizar e planejar a

EXEMPLOS

Criar um fluxograma para o
processo de produgdo de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7CO10) Identificar
0s impactos ambientais
do descarte de pecas de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7ZLPCO05) Planejar noticias (impressas, radio,
TV/video) considerando condigoes de produgao,
escolha do fato, levantamento de dados e

Planejamento de noticia dados e informagdes sobre.ofato—que produgdo de noticias para noticias. Usa~r ferr:a mentas EF67LP0O9 computadores e | estrutura hipertextual, enquanto identifica os
pode ~ envolver entrevistas  com diferentes midias de colaboragao online para eletrébnicos, bem como |impactos ambientais do descarte de
envolvidos ou com especialistas, ’ planejar e organizar sua rela(,;éo com  a l'z . lacs
consultas a fontes, analise de informacdes. custentabilidade eletronicos € sua relacao com 4
documentos, cobertura de eventos : sustentabilidade.
etc.—, do registro dessas informacdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc. e a previsao
de uma estrutura hipertextual (no caso
de publicacdo em sites ou blogs
noticiosos).

(EF67LP10) Produzir noticia impressa
tendo em vista caracteristicas do
género — titulo ou manchete com verbo
no tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressdo dada pela (EF07CO10) Identificar | (EFO7LPC06) Produzir noticias (impressas, TV,
ordem decrescente de importancia dos Escrever roteiros para videos os impactos ambientais | radio, internet) com as caracteristicas do género
fatos, uso de 3% pessoa, de palavras |, . . ¢ do descarte de pecas de | e os recursos de midias para captacdo e edigao
~ . o e roduzir noticias adequadas | de noticias. Usar software de . . . .

Produgéo de noticia que indicam precisdio -, e o a0 género e & midia edicio de video para criar EF67LP10 computadores e|de audio e imagem, enquanto identifica os
estabelecimento adequado de coesao ' reportagens curtas eletrbnicos, bem como |impactos ambientais do descarte de
e produzir noticia para TV, radio e : sua relagdo com a|eletronicos e sua relagio com a
internet, tendo em vista, além das sustentabilidade. sustentabilidade.
caracteristicas do género, os recursos
de midias disponiveis e o manejo de
recursos de captacgao e edi¢cédo de audio
e imagem.

(EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs,
videos e podcasts variados, e textos e
videos de apresentagdo e apreciacao
proprios das culturas juvenis (algumas (EFO7CO10) Identificar | (EFO7LPCO7) Planejar resenhas, viogs, videos e
p_033|b|I|dades: fanzines, fanclipes, e- Criar roteiros detalhados os impactos ambientais | podcasts, e textos/videos de culturas juvenis
Planejamento de é?t?g’sgferr?gglgz;?/ie;;n:g%s;%i)égsggz Organi%ar e planejar, a | para vlogs ou podcasts. Us~ar do descarte de pegas de (far,12'ines, gameplay), a partir da escolha e
resenhas, viogs, etc. produc,:éo do texto — objetivo prod.ug’au.) de conteudo ferrqme:ntas de organizagao EF67LP11 comeu’gadores e | andlise de uma producdo ou evento cultural,
’ ’ leitores/espectadores veiculosemidia’ multimidia. de |d'e|as para planejar o eletrénicos, bem como | enquanto identifica os impactos ambientais do
' conteudo. sua relagdo com a|descarte de eletrdnicos e sua relagio com a

de circulagao etc. —, a partir da escolha
de uma produgdo ou evento cultural
para analisar — livro, filme, série, game,
cangao, videoclipe, fanclipe, show,
saraus, slams etc. — da busca de

sustentabilidade.

sustentabilidade.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

informacao sobre a producgéo ou evento
escolhido, da sintese de informagdes
sobre a obra/evento e do
elenco/selecao de aspectos, elementos
OuU recursos que possam  ser
destacados positiva ou negativamente
ou da roteirizagao do passo a passo do
game para posterior gravacdo dos
videos.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas,
vlogs, videos, podcasts variados e
producdes e géneros proprios das
culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), que

(EFO7CO10) Identificar

o0s impactos ambientais

(EFO7LPCO08) Produzir resenhas criticas, vlogs,
videos e podcasts variados, e géneros das

) . culturas juvenis (fanzines, fanclipes) que
Produgdo de resenhas, apresegtem/descrgvam e/qu ava[lgm Produzir contetdo multimidia Gravar e edlt.ar vlogs. ou do descarte de pegas de descrevam ou avaliem produgbes/eventos
vioas. etc produgdes culturais (livro, filme, série, critico e criativo podcasts. Criar fanzines | EF67LP12 computadores € | culturais. considerando o contexto & oS FECUTSOS
gs, ete. game, cancgao, disco, videoclipe etc.) ’ digitais ou e-zines. eletrbnicos, bem como das m|’di’as enquanto identifica os impactos
ou evento (show, sarau, slam etc.), sua relagdo com a . > o
tendo em vista o contexto de produgao sustentabilidade. ambientais do descarte de eletronicos e sua
dado, as caracteristicas do género, os relagao com a sustentabilidade.
recursos das midias envolvidas e a
textualizacdo adequada dos textos e/ou
producoes.
(EF67LP13) Produzir, revisar e editar
textos publicitarios, levando em conta o
contexto de produgéo dado’ explorando . (EF07LP009) ProdUZir, revisar e editar textos
recursos multissemi6ticos (EF07CO10) Identificar | o piicitarios, explorando recursos
relacionando elementos  verbais e Criar  textos  oublicitarios Desenvolver campanhas gi ézspfacézs d:mglear;tzlz multissemidticos,  relacionando  elementos
Producdo de textos|visuais, utilizando adequadamente . P publicitarias digitais. Usar pe¢ verbais e visuais, e utilizando estratégias de
X - : : ~ | persuasivos e . . | EF67LP13 computadores e - o S
publicitarios estratégias discursivas de persuasao : software de design grafico . persuasao para atrair o leitor, enquanto identifica
. . , multissemidticos. . L eletrbnicos, bem como . . .
e/ou convencimento e criando titulo ou para criar anuncios. sua relagio com a os impactos ambientais do descarte de
susteniabiace, | |deoncos e s relagio com 3
sustentabilidade.
sinta atraido pelo servico, ideia ou
produto em questao.
EFS7LP14) Defini EF07CO1 | i (EFO7LPC10) Definir o contexto de produgio da
(rodG do cga e?]tlpelr 's?a ?gtr)]'teet)'(tgs dg Criar um roteiro de perguntas E)s ?n actc?s) arﬂinet:'llt?st entrevista  {abjetivos, _ entrevistado,  tema),
pue usge retende \élonse ui:‘ Nor’ue para uma entrevista. Usar do éespcarte de e'as dle levantar informacgades, preparar roteiro e realizar a
Contexto de produgao g b : guir, porq Planejar e preparar | ferramentas de pesquisa peG entrevista oral, selecionando partes,
. aquele entrevistado etc.), levantar . . EF67LP14 computadores e .
da entrevista informacdes sobre o entrevistado e entrevistas. online para coletar eletrénicos. bem como transcrevendo e editando o texto para
sobre o acontecimento ou tema em informagGes sobre ° sua relag’éo com a publicagao, enquanto identifica os impactos
entrevistado. ambientais do descarte de eletrénicos e sua

questao, pre...

sustentabilidade.

relacdo com a sustentabilidade.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Fluxograma para

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Habilidade de identificar e

EXEMPLOS

Os alunos podem criar um
programa para listar os
multiplos de um numero ou

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EFO7COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7MPO01) Resolver problemas que

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

determinar a paridade | (EFO6MAO6) Resolver e elaborar|aplicar conceitos de | para verificar se um namero adequado o uso de|envolvam multiplos, divisores e
de um numero natural. | situagdes-problema que envolvam as | multiplos, divisores e|é primo, armazenando os registros e matrizes| numeros primos, estruturando as
Multiplos e divisores de |ideias de multiplo e de divisor, | nUmeros primos para [resultados em uma lista| EFO6MAO6 unidimensionais  para|informagoes por meio de registros e
um numero natural. |reconhecendo ©0s numeros primos, |resolver problemas, o que | (matriz unidimensional). Isso descrever suas | matrizes unidimensionais e
Numeros  primos e |multiplos e divisores. envolve a compregnséo de envo!ve a criagéo de informagc")es e| automatizando a solugdo com o uso
compostos. padrGes e sequéncias. algoritmos e a manipulagao automatiza-las  usando | de Jinguagem de programacio.
de dados em estruturas uma linguagem de
simples. programacao.
Os alunos podem criar
(EFO6MA11) Resolver e elaborar programas simples para
situagbes-problema com  numeros realizar operagbes com . .
Operacdes (adicgo racionais positivos na representacdo | Capacidade de realizar| nimeros decimais e, em (EFO7CO02)  Analisar (E'F07MP02) Anal_lsar_operagoe§.com
supbtragéo ¢ ’|decimal, envolvendo as quatro|operagdes com numeros |seguida, introduzir erros roaramas para detectar numeros racionais positivos,
ragao, L operagdes  fundamentais e  a|racionais em formato | intencionais para praticar a brog P utilizando  estratégias  diversas,
multiplicagao, divisdo e o . . . . , - . EFO6MA11 e remover erros, \ .
otenciago) com potenciacdo, por meio de estratégias | decimal, utilizando diferentes | depuragéo (debugging). Eles amoliando a confianca estimativas e arredondamentos,
PC ¢a0) diversas, utilizando estimativas e |estratégias e verificando a|podem comparar 0s P = ¢ integradas a deteccao e correcao de
nameros racionais. dond ¢ ii 30 d itad itad btid na sua corregao. ) > -
arre OI’_]_ amentos para vericar aj|precisao dos resultados. resultados oplidos com e erros em algorltmos computac|onals_
razoabilidade de respostas, com e sem sem calculadora para
uso de calculadora. verificar a corregdo do
programa.
(EFO7CO03) Construir
Os alunos podem usar soluctes
variaveis em programas para ¢ L
representar quantidades computacionais de &
Capacidade de entender e |desconhecidas em problemas de diferentes (EFO7MPO3) Expres_sar relago.e’s e.ntre
(EFO7MA13) Compreender a ideia de utilipzar variaveis e incéanitas | problemas mateméaticos areas do conhecimento, | grandezas por meio de variaveis e
. .. . |varidvel, representada por letra ou gnitas | p ~ ’ de forma individual e|simbolos, construindo solugdes
Linguagem  algébrica: simbolo, para expressar relagéo entre | P22 representar relagoes como na - resolugdo  de EFO7TMA13 colaborativa computacionais integradas, com
variavel e incégnita. duas ’ra%dezasp diferenciar?do-a da matematicas, o que ¢é|equacgdes. Eles podem selecionandc’) as | p~ d da d g ¢ t’ d
ideia dg inco nita’ fundamental para a|construir programas que estruturas de dados e selecao a eql.Ja a ~e estruturas de
gnia. abstragdo em programagao. | simulem situagdes do mundo " dados e articulagdo de saberes
. técnicas adequadas, escolares
real onde variaveis mudam ! .
. aperfeicoando e
de valor, como o célculo de .
) . articulando saberes
juros simples.
escolares.
Os alunos podem criar
algoritmos para gerar (EFO7CO05) Criar
Capacidade de identificar| C0d ipn ™™ ™ el L ver s decomposigho o do| ro/MPO4) Identificar equivaléncia
Equivaléncia de | (EFO7MA16) Reconhecer se duas|padrées em sequéncias difgrentés exDressdes (eUSO noprogesso de entre expressoes algébricas,
expressdes algébricas: | expressdes algébricas obtidas para|numéricas e expressa-los o P ~ P aplicando a decomposigao e o reuso
) e~ ) ; algébricas que as solugao de forma .
identificagao da|descrever a regularidade de uma | algebricamente, representem. Eles podem EFO7MA16 colaborativa e de partes de algoritmos em
regularidade de uma|mesma sequéncia numérica sao ou ndo | reconhecendo diferentes : o X i 3
se%uéncia numeérica equivalentgs formas de representacao usar a decomposigdo para cooperativa © Ilngua’ge.ns de programa.gao~como
' ' ara & mesma reqularidade. | AU€Prar © problema em automatiza-los usando | @Stratégia para generalizagao de
P 9 " |partes menores (gerar a uma linguagem de|Padroes numéricos.
sequéncia, criar a expressao, programacao.

verificar a equivaléncia) e




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICACAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO | HABILIDADE HABILIDADE 2EuFEE REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
reutilizar codigo para
diferentes sequéncias.
Os alunos podem usar (EFO7CO03) Construir
softwares de geometria solugdes
. . dindmica para  construir computacionais de ] .
i';%gﬂf‘éz‘:}ae(gg:ftggo rglc?)rr]%:—:-lg; triangulos e verificar suas problemas de diferentes | (EFO7MPOS) Construir triangulos e
Trianaulos: construcdo. | a condi ég de existgncia ’do trianaulo Habilidade de  construir | propriedades. Eles podem areas do conhecimento, | aplicar propriedades geométricas,
gulos. —construgao, ¢ . 9 triangulos, compreender |entdo  desenvolver  um de forma individual e|articulando esses conhecimentos a
condicao de existéncia e |quanto a medida dos lados, utilizar . : .~ ~ . .
suas propriedades e a|programa que receba as|EF07MA24 colaborativa, criagdo de solugdoes computacionais

soma das medidas dos
angulos internos.

transferidor para medir os angulos
internos e verificar que a soma das
medidas dos angulos internos de um

relacdo entre seus angulos
internos.

medidas dos lados e angulos
e verifique a condicido de

selecionando as
estruturas de dados e

que envolvem formas geométricas e
representagoes visuais em diferentes

triangulo & 180°, (lestenma_ e a soma dos tecnlce_ls adequadas, | 3reas do conhecimento.
angulos internos, aplicando aperfeicoando e
conhecimentos de articulando saberes
matematica e computacgio. escolares.
(EFO7CO01) Criar
Os alunos podem coletar luco |
dados de medigbes (e.g solugdes de prpbemgs EFO7MP06) Model i & i
(EFO7TMA29) Resolver e elaborar altura de coleaas. tem o.dé’ para o0s quais seja ( )_ odeiar SItl_Jagoes reais
situagOes-problema que envolvam|Capacidade de resolver . gas, temp adequado o uso de|[com medidas aproximadas de
. ; : e corrida) e armazena-los em ! .
Problemas envolvendo medidas de grandezas inseridos em |problemas praticos que listas ou arravs. Eles podem registros e matrizes | grandezas, representando-as por
medicBes contextos oriundos de situagdes | envolvem medigoes, entdo criar X'o- ramag ara EFO7MA29 unidimensionais  para | meio de registros computacionais em
Goes. cotidianas ou de outras areas do|reconhecendo a natureza calcular mégias? desviops e descrever suas | matrizes unidimensionais,
conhecimento, reconhecendo que toda | aproximada das medidas. outras 1estat|'sticas informacoes e | automatizando calculos e analises
medi mpirica é aproxim . . L0 ’ matiza-| n ;
edida empirica é aproximada automatizando a andlise de auto at. a-las usando|com algoritmos.
. uma linguagem de
dados empiricos. 2
programagao.
Os alunos podem criar
diferentes algoritmos para
Fracdo e seus calcular a fracdo de um
Si ngificadOS' como parte Capacidade de interpretar | NUMer0 Ou para converter (EF07M'P_07) Resolver pr_oblemas
dg inteiros 'resultadrz) da resrc))lver roblemas utFi)Iizando fragoes em decimais. Eles (EF07C002)  Analisar| matematicos com diferentes
- ’ ~ | (EFO7MAOQ5) Ler, interpretar e resolver| . P podem entdo testar esses programas para detectar | algoritmos, integrando esse
divisdo, razao o diferentes abordagens . ) VA . -
~ um mesmo problema utilizando e algoritmos com diferentes | EFO7MAOQO5 e remover erros, | raciocinio a pratica de analise e
(porcentagem,razao diferentes algoritmos algoritmicas, com foco em entradas e depurar ampliando a confianga|d 3 d
entre as partes de um ) . fragées e seus multiplos (encontrar e corrigir errgs) o] na Sua corregao ’ epuraga(? i ° prog_ramas
todo e probabilidade ) e significados. g §20. computacionais para ampliar a

operador.

codigo para garantir que
todas as abordagens
produzam o] resultado
correto.

precisao e eficiéncia das solugdes.




OBJETO DE

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7MAQ9) Utilizar, na resolugcado de

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS
Os alunos podem
representar relagdes de

razdo e propor¢cdo usando

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Fracéo e seus | problemas, a associagao entre razéo e Capacidade de associar rafos, onde os nds sdo as (EFO7MPO8) ~ Associar razoes e
raga . prob ’ «a0 razéo e fragcdo na resolugéo 9 ’ fragbes em contextos diversos,
significados: como parte | fragdo, como a fracdo 2/3 para grandezas e as arestas (EFO7CO04) Explorar| . .. .

e N de problemas, ~ . . utilizando as propriedades de grafos
de inteiros, resultado da | expressar a razdo de duas partes de comoreendendo a  relacio representam as razdes entre | EFO7MAQO9 propriedades basicas de ara representar visualmente
divisdo, razao e|uma grandeza para trés partes da entrg artes  de ugma elas. Por exemplo, um grafo grafos. pl ~ P . . ; "~
operador. mesma ou trés partes de outra| .- dezap pode mostrar a relaggo entre relagcoes proporcionais e interagoes

grandeza. 9 : ingredientes em uma receita, entre grandezas.
onde as arestas indicam as
proporgoes.
Os alunos podem criar .
i EFO7 riar
algoritmos que gerem ( O.COOS) Cria
sequéncias numeéricas a algoritmos fazendo uso i &
Capacidade de wusar a|partir de uma regra algébrica da decomposi¢ao & do (EFO7MPO9) Generalizar padrées em
(EFO7MA15) Utilizar a simbologia lin pua em  alaébrica  para 2 em sequida gdeco% or o reuso no processo de|sSequencias numericas usando
Linguagem  algébrica: | algébrica para expressar regularidades guag gebrnca - p ’ guida, pe solugdo de forma|linguagem algébrica, elaborando
> L S ~_ .| expressar padrées e |problema em sub-rotinas| EFO7TMA15 , - .
variavel e incognita. encontradas em sequéncias regularidades em|(e.g., uma para gerar a colaborativa e | algoritmos reutilizaveis com base na
numeéricas. I - AP -~ rativ ica
umericas sequéncias numéricas. sequéncia, outra para exibir Co?pe a;. ’al de decomposicdo de problemas, de
os termos). Eles podem automatiza-los  usando | forma colaborativa e automatizada.
- . uma linguagem de
reutilizar essas sub-rotinas ~
; e programagao.
para diferentes sequéncias.
, (EFO7CO01) Criar
Os alunos podem criar um solucdes de problemas . .
programa que simule arag o upais e (E’F07MP1(_)) A_pllcar operagoes com
Numeros inteiros: usos Capacidade de resolver operagoes com - numeros gde uado g uso cie numeros Inteiros n.a resolugdo de
o C Y b inteiros (e.g., saldo bancario, d . problemas, organizando essas
histéria, ordenagéo, | (EFO7MAO4) Resolver e elaborar|problemas que envolvem registros e matrizes ~ . .
N ; ~ ~ . temperatura) e armazene os -~ T operagoes por meio de registros
associagdo com pontos | situagdes-problema que envolvam |operagbes com numeros : EFO7MAO4 unidimensionais  para .
. ~ . N o resultados em uma lista. Eles estruturados em matrizes
da reta numérica e |operagdes com numeros inteiro. inteiros, compreendendo odem entdo automatizar a descrever suas idi . . imbl d
operacdes. seus Usos e representagoes. \F;erifica 20 de bropriedades informacdes e |unidimensionais e implementando
oo nug;neros ir?teif')os p automatiza-las usando SUa automagido com linguagens de
. N A uma linguagem de|programacao.
paridade, divisibilidade). guag prog ¢
programagao.

OBJETO DE

EIXO

medida.

MUNDO DIGITAL

CONHECIMENTO

Angulos: nocéo, usos e

HABILIDADE

(EFO6MA25) Reconhecer a abertura do
angulo como grandeza associada as
figuras geométricas.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de compreender
o0 conceito de angulo como
uma medida de abertura e
sua aplicacdo em figuras
geomeétricas.

EXEMPLOS

Os alunos podem explorar
como os angulos sao usados
em redes de comunicagao
(e.g., diregdo de antenas,
feixes de luz em fibra 6ptica).
Eles podem pesquisar e
apresentar sobre diferentes
protocolos de rede (HTTP,
TCP/IP) e como eles
garantem a comunicacdo

BNCC
REFERENCIA

EFO6MA25

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7CO06)
Compreender o papel de
protocolos para a

transmissdo de dados.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7MMO01) Relacionar a abertura de

angulos com padroes de
comunicagao digital,
compreendendo o papel dos

protocolos como regras estruturadas
que, assim como os angulos nas
figuras, definem orientagdes e limites
na organizagao da informagao.




COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE EXEMPLOS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

OBJETO DE

CONHECIMENTO  HABILIDADE

EIXO

eficiente e ordenada, similar
a precisdo necessaria ha
medicao de angulos.

Tridngulos: construgao,
condicao de existéncia e
soma das medidas dos
angulos internos.

(EFO7MA24) Construir  triangulos,
usando régua e compasso, reconhecer
a condicdo de existéncia do triangulo
quanto a medida dos lados, utilizar
transferidor para medir os angulos
internos e verificar que a soma das
medidas dos angulos internos de um
triangulo € 180°.

Habilidade de  construir
tridngulos, compreender
suas propriedades e a

relacdo entre seus angulos
internos.

Os alunos podem usar a
geometria para entender
como a criptografia (que
muitas vezes envolve formas

geométricas e relagbes
matematicas complexas)
protege dados. Eles podem

criar modelos simples de
codificacao/decodificacao
baseados em principios
geomeétricos ou logicos para
entender a ideia de protegao
de informacdes.

EFO07MA24

(EFO7COQ7) Identificar
problemas de segurancga
cibernética e

experimentar formas de
protecéo.

(EFO7MMO02) Construir tridngulos e
analisar suas propriedades,
relacionando esse raciocinio
geométrico ao desenvolvimento de
estratégias para segurancga digital,
reconhecendo como medidas,
angulos e estruturas se associam a
praticas de protecao e organizagao
da informacgao.

Calculo de porcentagens

(EFO7MAO2) Resolver e elaborar
situagdes-problema que envolvam
porcentagem, como os que lidam com

Capacidade de resolver
problemas de porcentagem,

Os alunos podem criar
programas para calcular
acréscimos e decréscimos
percentuais (e.g., juros,
descontos). Eles podem
introduzir erros no cédigo e

(EFO7CO02)  Analisar
programas para detectar

(EFO7MMO03) Resolver problemas de
porcentagem com foco em educagao
financeira, relacionando a precisao

e de acréscimos e|acréscimos e decréscimos simples, |incluindo  acréscimos e raticar a_ depuracio bara EFO7MAQ2 e remover erros,|dos calculos com a analise e
decréscimos simples. utilizando estratégias pessoais, calculo | decréscimos, em contextos parantir e posgcélczlos ampliando a confianga | corregdo de programas
mental e calculadora no contexto de |financeiros. gstejam 9 corretos na sua corregao. computacionais que envolvam légica
educagéo financeira, entre outros. comparando os resultados matematica e controle de valores.
com calculos manuais ou de
calculadora
(EFO7CO03) Construir
Os alunos podem solucdes
desenvolver um programa comgutacionais de
Poligonos: ?:Z C;Zi?llggelig itsrgsrlgel:(laoss problemas de diferentes (EF07MM04_) CIaSS|f|.car triangulos e
classificagbes quanto ao . - - : - S ’ N ’ areas do conhecimento, | suas propriedades, integrando essa
nimero de vértices, as | (CF 0MA19) Identificar caracteristicas | Habilidade de identificar & | escaleno, retangulo, de forma individual e|analise a construcido de solucdes
medidas de lados e dos tridngulos e classifica-los em|classificar tridngulos com |acutangulo, obtusangulo) EFO6MA19 colaborativa computacionais em contextos
n ; relacdo as medidas dos lados e dos|base em suas propriedades |com base nas medidas de . ' . p_ Y .
angulos e ao paralelismo | ., - a selecionando as | interdisciplinares utilizando
) . angulos. geomeétricas seus lados e angulos. Isso o o e
e perpendicularismo dos envolve a aplicago de Iégica estruturas de dados e|estratégias algoritmicas e técnicas
lados. s . ~ técnicas adequadas, | gapropriadas
condicional e a articulagédo aperfeicoando o prop .
de conhecimentos de perieig
articulando saberes

geometria e programacao.

escolares.




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICACAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE B REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
Os alunos podem criar
algoritmos  para  simular
situacoes de (EFO7CO05) Criar
(EFO7MA17) Resolver e elaborar| .. . 4 | pr’clapolrcioréalidade (e.g., 3Igodritmos fazendo ugo (EFO7MMO5) Modelar situagoes com
- ~ apacidade e resolver|calculo de consumo de a decomposicdo e do ; : : ;
Probldemas (;e_nvto Ivenq[o sﬂu_aggesaproblema_ qUI% der:jv_ol\t/am problemas que envolvem |combustivel, conversao de reuso no processo de p:’)c:pr(')‘gi::)ozzllglac(i;iitrc'l‘l;esta uz lljrtli‘lliz;sna\
grandezas  diretamente \d/arlagao e.prorl)%rccllona.l ade |reate relacoes de|unidades). Eles podem EFO7MA17 solucao de forma 5 g g q
propgrmone_us te de proporglonal at_le_ m(;/ersa ten re proporcionalidade, decompor o problema em colaborativa e ecompPSIan ~e 'rel_Jso,
g:inoféﬁrs];?sversamene aluaésbrigc?n Zf:s’exu Irelzzs,asr;roaserglzngs expressando-as modulos reutilizaveis (e.g., cooperativa e automatizando relagoes algeb'rlqas
prop ' gt | P P 30| algebricamente. um médulo para conversao, automatiza-los usando | €ntre gr_andezas com estratégias
entre efas. outro para célculo de uma linguagem de | colaborativas.
proporcdo) e  trabalhar programacao.
colaborativamente no
desenvolvimento.
Calculo de probabilidade
como a razao entre o Os alunos podem simular a
numero de resultados probabilidade de um pacote
favoraveis e o total de|(EFO6MA30) Calcular a probabilidade de dados ser transmitido com (EF06CO07) Entenderdo (EFO7MMO06) Calcular probabilidades
resultados possiveis em | de um evento aleatodrio, expressando-a | Capacidade de calcular|sucesso em uma rede, frraonC:nS]iS;éo de dadose e comparar valores experimentais e
um  espago gmostral por_nl]mero racional (forma fracionaria, | probabilidades e compara-|considerando a taxa de como a informacdo é’ teéricos, compreendendo o processo
equiprovavel. Calculo de | decimal e percentual) e comparar esse | las com resultados |perda de pacotes. Eles EF06MA30 quebrada em pedacos. |de transmissdo de dados e

probabilidade por meio
de muitas repeticbes de

numero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos sucessivos,

experimentais,
compreendendo o conceito

podem realizar experimentos
virtuais para verificar como a

transmitida em pacotes

simulando eventos aleatérios com

: . : ~ o . rave multipl i 5
um experimento | reconhecendo e aplicando o conceito | de razdo. probabilidade tedrica se através  de Ultiplos | base em pacotes de informagdes
a ~ . U equipamentos, e | distribuidas
(frequéncias de | de razédo em diversos contextos. compara com a frequéncia ; . .
N . reconstruida no destino.
ocorréncias e de sucesso em muitas
probabilidade repetigoes.
frequentista).
Os alunos podem explorar
como a combinacido de
(EFO5MAQ9) Resolver e elaborar diferentes elementos (e.g., . L.
Problemas de situagdes-problema simples de caracteres para senhas, (EF06CO08) (EFO?N!MO?) Aplicar o principio
contagem. combinando contagem envolvendo o principio | Capacidade de resolver|opgdes para configuragoes Compreender e utilizar | multiplicativo na contagem de
elemegntos’ de  uma multiplicativo, como a determinagéo do | problemas de contagem | de software) gera um grande diferentes formas de|agrupamentos, associando essa
colecio com todos os numero de agrupamentos possiveis ao | utilizando o principio | numero de possibilidades. EFO6MAQ09 armazenar, manipular, | ldgica combinatéria a organizagao,
elerr?entos de  oulra se combinar cada elemento de uma | multiplicativo e | Eles podem usar técnicas de compactar e recuperar compressao e recuperagao de
colecdo colegdo com todos os elementos de |representacdes visuais. compactagédo para entender arquivos, documentos e | arquivos em sistemas

outra colegéo, por meio de diagramas
de arvore ou por tabelas.

como a informagao pode ser
armazenada de forma mais
eficiente, mesmo com muitas
combinacdes.

metadados.

computacionais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Plano cartesiano:
associacao dos vértices
de um poligono a pares
ordenados.

HABILIDADE

(EFO6MA16A) Associar pares
ordenados de numeros a pontos do
plano cartesiano do 1° quadrante, em
situacbes como a localizacdo dos
vértices de um poligono.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de localizar
pontos no plano cartesiano
usando pares ordenados e
associa-los a vértices de
figuras geométricas.

EXEMPLOS

Os alunos podem simular a
transmissao de coordenadas
de pontos de um poligono
através de uma rede, onde
cada par ordenado €& um

pacote de dados. Eles
podem  visualizar como
esses pacotes séo

transmitidos e reconstruidos
para formar a figura no
destino.

BNCC

REFERENCIA

EFO6MA16

BNCC
COMPUTACAO

(EFO6COQ7) Entender o
processo de
transmissdo de dados,
como a informacédo é
gquebrada em pedacos,
transmitida em pacotes
através de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no destino.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7MMO08) Associar pares
ordenados a localizagcées no plano
cartesiano, compreendendo a
fragmentagao de dados em pacotes e
sua reconstru¢cao no destino como
uma representacdo de pontos no
espaco digital.

Os alunos podem simular a

ransimissao (ede valores (EFOBCO07) Entender o o
Situacdes-problema: (EFOSMAQ7) = Resolver e  elaborar bancarios, tem -Sr-éturas) em processo de| (EFO7TMMO09) — Elaborar estrate.glgs
adi a% A rs)ubtra éo' de situagbes-problema de adicdo e |Capacidade de resolver uma reée ponde cada transmissdo de dados, | Para resolver problemas com adicao
e G subtragdo com numeros naturais e com | problemas de adicdo e < . como a informacdo ¢é|e subtracao, articulando estimativas
ndmeros naturais e| . o : ~ ~ . operacdo de adigdo ou : -
. C . | nimeros racionais, cuja representagdo | subtracdo com diferentes ~ EFO5MAQ7 quebrada em pedacos, |e algoritmos com a légica de
numeros racionais cuja ; . L " . , o subtragdo representa uma o L
- . . | decimal seja finita, utilizando | tipos de numeros, utilizando ~ transmitida em pacotes | transmissdao de dados em partes
representacdo decimal é < ) . ' o transagcdo ou mudanga de . by ~
finita estratégias diversas, como calculo por | diversas estratégias. estado Eles podem através de mlltiplos | (pacotes) e sua reordenagido nos
estimativa, calculo mental e algoritmos. visualizar como a integridade equame’ntos, €| sistemas digitais.
- : reconstruida no destino.
dos dados é mantida durante
a transmisséo.
Os alunos podem explorar
como grandes volumes de
(EFO5MAQ8) Resolver e elaborar ?:sdoolj (éec.)g., 'T?g:;:)de 2;3
Situagdes-problema: situagdes-problema de multiplicagdo e dividid%s ém artes Menores (EF06CO08) (EFO7TMM10) Re_so_lver~ prob!e!n?s
multiplicacdo e divisdo | divisdo envolvendo numeros naturais e | Capacidade de resolver P Compreender e utilizar | @envolvendo multiplicagdao e divisao
. . A . ~ T para armazenamento e . P . :
envolvendo numeros | nUmeros racionais cuja representacao | problemas de multiplicacéo e transmissao oficiente diferentes formas de|com numeros racionais,
naturais e racionais cuja|decimal ¢é finita (com multiplicador|divisdo com diferentes tipos (compress3o) A EFOSMAO08 armazenar, manipular, |relacionando o uso eficiente dessas

representacao decimal é
finita  por  numeros
naturais.

natural e divisor natural e diferente de
zero), utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

de nuameros, utilizando
diversas estratégias.

multiplicacdo e divisdo de
numeros podem ser usadas
para entender a relacao
entre o tamanho original e o
tamanho compactado de um
arquivo.

compactar e recuperar
arquivos, documentos e
metadados.

operagoes a manipulagao e
armazenamento de dados digitais
compactados ou distribuidos.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Ao analisar diferentes
expressdes algébricas que
representam a mesma

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

CULTURA DIGITAL

sequéncia, os alunos podem (EFO7MCO1) Reconhecer  a
Capacidade de identificar | discutir como  diferentes equivaléncia  entre  expressoes
Equivaléncia de | (EFO7TMA16) Reconhecer se duas|padrées em sequéncias | perspectivas ou abordagens (EF07CO08) algebr_lcas assomando_ essa ana_lls_ea
expressdes algébricas: | expressdes algébricas obtidas para|numéricas e expressa-los|podem levar ao mesmo Demonstrar empatia empatia no ambiente digital,
identificagcao da|descrever a regularidade de uma |algebricamente, resultado. Isso pode ser|EFO7MA16 sobre opinides compreendendo como diferentes
regularidade de uma|mesma sequéncia numérica sao ou nao | reconhecendo diferentes | correlacionado com a divergentes na web representacbes podem gerar o
sequéncia numeérica. equivalentes. formas de representagdo |importancia de entender e ' mesmo resultado, assim como
para a mesma regularidade. |respeitar opinides diferentes pontos de vista podem
divergentes em discussbes coexistir na web.
online, mesmo que a
conclusdao final seja a
mesma.
Os alunos podem calcular o
volume de lixo eletrénico
gerado em suas casas ou (EF07CO10) Identificar | (EFO7MCO02)  Resolver problemas
Calculo de volume de (sﬁsggcgﬂeé?gr)obleRrizglvege ecélceullel)bordaé Capacidade de calcular o 3?}?5;388’3 dl;tmznizgi?ja da: os impactos ambientais | énvolvendo  volume de blocos
bI(_)_cos ret_angulares, medida  do  volume de  blocos vqum,e. de .§élidos volume Eles podem do descarte de pecas de .retangulares, conSIderando. o
ulzendo inidaces <2 etanguares anvotendo as uidades SEOTEO%  WIENKO posqusar sore o volame os EFOTMAR0.commuadores | e impacte do descarte de materale o
mais usuais usuais (metro cubico, decimetro cubico apropriadas materiais  reciclados de sua rela(;,éo com  a P d ient d,
' e centimetro cubico). ' eletrdnicos e discutir a custentabildade promovendo o uso consciénie de
importancia da : recursos e a sustentabilidade.
sustentabilidade e do
descarte correto.
Os alunos podem criar um
podcast ou um website para .
apresentar os resultados de (EFO7CO11) Criar (EFO7MCO3)  Interpretar  médias
(EFO7MA35)  Compreender, — em| . .. . oo o | UMa pesquisa estatistica que documentar & publicar estatisticas como indicadores de
Estatistica: .- contextos significativos, o significado P rerp realizaram, explicando o r € publical, | tandancia, articulando a analise de
statistica: média e d . . . calcular medidas de| ;. . e de forma individual ou > . = . =
. e média estatistica como indicador da . : ~ _ | significado da média e da . dados a criacao e publicagcao de
amplitude de UM | ndéncia de uma pesquisa. calcular tendéncia central e dispersao amplitude dos dados. Eles EFO7MA35 colaborativa, produtos dutos diaitai 2 fi
conjunto de dados. na pesquisa, para analisar conjuntos de P : (videos, podcasts, web p’ro utos digitais (corr!o graticos em
seu valore.relamona-lo,. intuitivamente, dados pogjem usar ferrgmentas de sites) usando recursos videos ou sites) com
com a amplitude do conjunto de dados. ' edicdo de audio/video ou de tecnologia responsabilidade e clareza na
plataformas de criacdo de ' comunicag3o.
sites para produzir e publicar
seu conteudo.
Os alunos podem criar
Fragao e seus diferentes algoritmos para (EFO7TMC04) Comparar diferentes
significados: como parte Capacidade de interpretar e |calcular a fragdo de um (EF07CO02)  Analisar algoritmos para resolver o mesmo
dg_ln:telros, resultado ga (EFO7MAO5) Ler, interpretar e resolver rgsolver problemas utilizando numero —ou- para converter programas para detectar | problema, integrando essa analise ao
divisao, razao o diferentes abordagens | fracdbes em decimais. Eles - -
um mesmo problema utilizando EFO7MAOQS e remover erros, | processo de detecgao e corregao de

(porcentagem,razéo
entre as partes de um
todo e probabilidade ) e
operador.

diferentes algoritmos.

algoritmicas, com foco em
fragbes e seus multiplos
significados.

podem entdo testar esses
algoritmos com diferentes
entradas e depurar
(encontrar e corrigir erros) o
codigo para garantir que

ampliando a confianca
na sua corregao.

erros em programas computacionais,
aprimorando solugoes de forma
légica e eficiente.




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO | HABILIDADE HABILIDADE 2EuFEE REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
todas as abordagens
produzam o resultado
correto.
Os alunos podem
representar relagdes de
ili 3 5 5 EFO07MCO05) Relacionar razées e
Fracdo e seus :)Ecl):t())lzm':gg ; géilgsi;g%i (reenst?;urgaaz%od: Caeacidafde~ de assioci:ar garg?oos’eon%rgp;)srgsgs féingg lgrag()es )em contextos de
significados: como parte | fracdo, como a fragdo 2/3 para (rjaezao © fragao nap:gz;trjng:;) grandezas e as arestas (EFO7C0O04) Explorar | proporcionalidade, aplicando essas
de inteiros, resultado da | expressar a razdo de duas partes de compreendendo a rela éo’ representam as razdes entre | EFO7MAQ9 propriedades basicas de |relagdes a construgdao de grafos
divisao, razao e|uma grandeza para trés partes da entrg partes  de ugma elas. Por exemplo, um grafo grafos. simples, reconhecendo padrdes de
operador. mesma ou trés partes de outra grandeza pode mostrar a relagéo entre interconexdo e organizagio de
grandeza. ' ingredientes em uma receita, dados.
onde as arestas indicam as
proporgoes.
SIZorifnlwuonsos gl:);lem gecrzerlr: (EF07C005) Criar
sequéncias numéricas a 3E°£g?o°;p?;gggoeugg (EFO7MCO06) . Generalizar
(EFO7MA15) Utilizar a simbologia Capacidade de usar a|partir de uma regra algebrica reuso no processo de regularidades numericas por meio da
. e . 0109 linguagem algébrica para|e, em seguida, decompor o ~ P simbologia algébrica, utilizando
Linguagem  algébrica: | algébrica para expressar regularidades expressar adrdes e |problema em sub-rotinas | EFO7MA15 solugao de  forma decomposicao e reuso em
variavel e incégnita. encontradas em sequéncias press P P colaborativa e . posi¢ .
numéricas. regul'iand.ades - em (e'g"n uma para gerar a cooperativa e algoritmos, automatizando
sequencias numericas. sequtenCIa, outréal para e;(lblr automatiza-los usando sequenc|a~s e- . Padroes com
os termos). Eles podem uma linguagem de | colaboragdo e criatividade.
reutilizar essas sub-rotinas %
; e programagao.
para diferentes sequéncias.
0 , (EFO7CO01) Criar
s alunos podem criar um solucdes de problemas
rograma ue simule . . i &
2 e%a B c?)m roros para os quais seja| (EFO7TMCO7) Aplicar operages com
Numeros inteiros: usos, Capacidade de resolver inr’zeirogs (6.g., saldo bancario adequado o uso de|nhumeros inteiros na resolucédo de
histéria, ordenacao, | (EFO7MAO4) Resolver e elaborar|problemas que envolvem 9. X registros e matrizes | problemas, representando os dados
0 - ~ ~ . temperatura) e armazene os - C . . g . .
associagdo com pontos | situagdes-problema que envolvam |operagdes com numeros resultados em uma lista. Eles EFO7MAO4 unidimensionais para|em matrizes unidimensionais e
da re’Ea numeérica e |operagdes com numeros inteiro. inteiros, compreende~ndo podem entdo automati.zar a Fiescrevef suas | implementando solucoes
operagoes. seus usos e representacgdes. verificacio de propriedades :J?gngggjas usands automatlzaijas com linguagens de
dos numeros inteiros (e.g., , programacao.
uma linguagem de

paridade, divisibilidade).

programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Tridngulos: construcéo,
condicao de existéncia e
soma das medidas dos
angulos internos.

HABILIDADE

(EFO7MA24) Construir  tridngulos,
usando régua e compasso, reconhecer
a condigdo de existéncia do tridngulo
quanto a medida dos lados, utilizar
transferidor para medir os &angulos
internos e verificar que a soma das
medidas dos angulos internos de um

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA

HABILIDADE
Habilidade de  construir
tridngulos, compreender

suas propriedades e a
relacdo entre seus angulos
internos.

EXEMPLOS

Os alunos podem usar
softwares de geometria
dindmica para  construir
triangulos e verificar suas
propriedades. Eles podem
entéo desenvolver  um
programa que receba as
medidas dos lados e &ngulos

e verifique a condigdo de

BNCC
REFERENCIA

EFO07MA24

BNCC
COMPUTACAO

(EFO7CO03) Construir
solugoes
computacionais de
problemas de diferentes
areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7MCO08) Construir triangulos e
analisar suas propriedades
geomeétricas, conectando esse
raciocinio a elaboragao de solugoes
computacionais interdisciplinares
que integrem matematica, légica e

triangulo & 180°. ?xisténcig e a somg dos técnica}s adequadas, representacgio visual.
angulos internos, aplicando aperfeicoando e
conhecimentos de articulando saberes
matematica e computacao. escolares.
(EFO7CO01) Criar
Os alunos podem coletar ~
g solugdes de problemas
(EFO7MA29) Resolver e elaborar dados de medicoes (eg., para o0s quais seja i &
situagdes-problema ue envolvam|Capacidade de resolver altura de colegas, tempo de adequado o uso de (EF-O?MCOQ) Mode_lar SItuagpes do
medigas ge randeza% inseridos em rori)lemas raticos ue corrida) e armazena-los em re igtros e matrizes cotidiano com medidas aproximadas,
Problemas envolvendo 9 ) emip P AU jistas ou arrays. Eles podem EE07MA2 g1s o representando essas medidas com
medicoes coqte_xtos oriundos de §|tuagoes envolvem medigdes, entdo criar programas para 07 9 unidimensionais para registros computacionais
' cotidianas ou de outras éareas do|reconhecendo a natureza calcular médias. desvios e descrever suas . . .
conhecimento, reconhecendo que toda | aproximada das medidas. | “’i- ¢ ' ostatistioas informacdes e|apropriados e utilizando matrizes
medida empirica € aproximada. . o) ’ automatiza-las usando | Para organizar e processar os dados.
automatizando a analise de !
. uma linguagem de
dados empiricos. 2
programacao.
Os alunos podem criar
diferentes algoritmos para
Fracio e seus calcular a fragdo de um .
Si rﬁficadOS' como parte Capacidade de interpretar e numero ou para converter (EFO7MC10) Reformular solugoes
ds inteiros -resultadF:) da resrc))lver roblemas uﬁlizando fragbes em decimais. Eles (EF07C0O02)  Analisar| para um mesmo problema  com
o ’ ~ | (EFO7MAOQS) Ler, interpretar e resolver| P podem entdo testar esses programas para detectar | diferentes  algoritmos, refinando
diviséo, razao o diferentes abordagens . . L . .
~ um mesmo problema utilizando e algoritmos com diferentes | EFO7MAOQO5 e remover erros, | essas estratégias por meio da analise
(porcentagem,razao diferentes algoritmos algoritmicas, com foco em entradas e depurar ampliando a confianga d 3 d 5di
entre as partes de um ) - fragbes e seus multiplos (encontrar e corrigir errgs) o] na Eua corregao il ep_urag_ao . °o lg_os
todo e probabilidade ) e significados. - grr &0 computacionais para alcancar maior
operador. codigo para garantir que eficiéncia e corregao.
' todas as abordagens
produzam o] resultado
correto.
Os alunos podem
representar relagdes de
i o seus| oma®) Uiz, na rosoicho 2 | Capacisade e associar 9220, © poporsRo usendo (EFOTMCH1) Representar  razdes o
raca _ probi : a0 razdo e fragdo na resolucao | & ’ fragbes graficamente, aplicando
significados: como parte | fragdo, como a fracdo 2/3 para d grandezas e as arestas (EFO7CO04) Explorar ~ A =
e ~ e problemas, ~ . - essas relagoes a construgao e
de inteiros, resultado da | expressar a razdo de duas partes de compreendendo a  relacio representam as razbes entre | EFO7MAQ9 propriedades basicas de interoretacio de araf facilitand
divisdo, razéao e|uma grandeza para trés partes da entr: artes  de ugma elas. Por exemplo, um grafo grafos. ! \ e p_e a‘%a° e g _a 0s, facilita ? a
operador. mesma ou trés partes de outra randezap pode mostrar a relagéo entre visualizacao e analise de proporgbes
grandeza_ g ) ingredientes em uma receita, e |nteragoes em dlferentes ContextOS.

onde as arestas indicam as
proporcoes.




COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

OBJETO DE CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

(EFO7CIO1) Discutir a aplicagdo, ao
longo da  histéria, das maquinas

Compreender o}

Criar um algoritmo para
simular o funcionamento de

COMPUTACAO

(EFO7COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de
registros e matrizes

MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CPO01) Discutir a aplicacdo, ao longo da
histéria, das maquinas simples e propor
solucdes e invencdes para arealizacao de tarefas

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Matéria e  Energia:| _. ~ . ~ . . __~_|maquinas simples. - L mecénicas cotidianas, criando solugdes de
Maquinas Simples simples e propor solucdes e invencgdes | funcionamento e a aplicagao Desenvolver um proarama EF07CIO1 unidimensionais para| o blemas para as quais seia adequado o Uso
9 P para a realizagio de tarefas mecanicas | de maquinas simples. prog descrever suas | P . P q _’, q, -
cotidianas para calcular a vantagem informacaes o | de registros e matrizes unidimensionais para
mecanica de alavancas. automatiza-las usando | 9escrever suas informacées e automatizando-
uma linguagem de | @s usando uma linguagem de programacao.
programacao.
(EFO7COO01) Criar
solugoes de problemas | (epo7cP02) Diferenciar temperatura, calor e
Criar um algoritmo para 22? ua?jf) guaLSSO Se’gg sensacao térmica nas diferentes situagdes de
(EF07CI02) Diferenciar temperatura, | ~. .. . : converter unidades de ~ . equilibrio termodinamico cotidianas, criando
- . e ; Distinguir ~ conceitos  de , registros e matrizes - - -
Matéria e Energia: Calor | calor e sensagéao térmica nas diferentes temperatura. Usar planilhas - . . solucoes de problemas para as quais seja
. . oo o .~ |temperatura, calor e . EF07CI02 unidimensionais para . .
e Temperatura sﬂqagoes de equilibrio termodinamico sensaco térmica. para registrar e comparar descrever suas adgq'uado.o yso de registros e matrizes
cotidianas. dados de temperatura e informacdes e unidimensionais para  descrever suas
sensagao termica. automatiza-las usando | Informacgdes e automatizando-as usando uma
uma linguagem de linguagem de programacao.
programagao.
- _ (EFO7CP03) Utilizar o conhecimento das formas
(EF07CIO3) Utilizar o ccznhemmento _ | de propagacéo do calor para justificar a utilizagao
das forrnas”de propagacéo d~o calor . i (EF07~COOS) Construir | 4o determinados materiais (condutores e
para justificar a utilizacdo de Simular a propagac¢dao do solugcbes de problemas isolantes) na vida cotidiana, explicar o principio
, . - Qetermlnados fnaterla_ls. (condutolres © Entender os mecanismos de calor. . em diferentes usando a. ~tecn|ca de de funcionamento de alguns equipamentos
Matéria e  Energia: |isolantes) na vida cotidiana, explicar o » materiais. Desenvolver um decomposigao e . .
~ S . propagacao do calor e suas . - EFO07CIO3 ) .~ | (garrafa térmica, coletor solar etc.) e/ou construir
Propagacgao do Calor principio de funcionamento de alguns avlicacdes algoritmo para otimizar o automatizar tais solucdes  tecnologicas  a artir desse
equipamentos (garrafa térmica, coletor plicagoes. isolamento térmico de uma solugbes usando uma r:; i ¢ 8 truind pl . 4
solar etc.) e/ou construir solucdes garrafa. linguagem de | CONNECIMENto,  construindo  sotucoes  de
tecnoldgicas a partir desse programagco. problemas.usando a.tecnlca tje decomposicao
i e automatizando tais solucoes usando uma
conhecimento.
linguagem de programacao.
(EFO7COO01) Criar )
solugdes de problemas (EF07C.P(14). Avaliar o papel fjo quihbrio
Criar um banco de dados de para 0s quais seja|termodinamico para a manutencao da vida na
(EFO7CI04) Avaliar o papel do equilibrio maquinas térmicas e seus adequado o uso de|Terra, para o funcionamento de maquinas
Matéria e  Energia: | termodindmico para a manutencdo da | Compreender a importancia | principios de funcionamento. registros e matrizes|térmicas e em outras situagdes cotidianas,
Equilibrio vida na Terra, para o funcionamento de | do equilibrio térmico para a|Desenvolver um algoritmo | EFO7CI04 unidimensionais ara | criando solucdes de problemas para as quais
q p q Y g p
Termodinamico maquinas térmicas e em outras|vida e tecnologia. para analisar o equilibrio descrever suas | seja adequado o uso de registros e matrizes
situagdes cotidianas. termodinamico em sistemas informacdes e |unidimensionais para descrever suas
bioldgicos. automatiza-las  usando | informagées e automatizando-as usando uma
uma  linguagem  de | |inguagem de programacio.

programacao.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CPO05) Discutir o uso de diferentes tipos de

. . : EF07CO05) Construir i 5 i Armi
(EF07CI05) Discutir o uso de diferentes (solu Sos de) roblemas combustivel e maquinas térmicas ao longo do
tipos de combustivel e maquinas Simular o impacto ambiental usangdo a tépcnica de tempo, para avaliar avancos, questoes
Matéria e  Energia:|térmicas ao longo do tempo, para|Analisar o impacto de|de diferentes combustiveis. decomposico o econbmicas e problemas socioambientais
Combustiveis e | avaliar avangos, questdes econdmicas | combustiveis e maquinas | Desenvolver um algoritmo | EFO7CI05 autom;tizacr} tais causados pela producao e uso desses materiais
Maquinas Térmicas e problemas socioambientais causados | térmicas. para otimizar a eficiéncia de solugdes usando uma e maquinas, construindo solugcdes de
pela producao e uso desses materiais e maquinas térmicas. linguagem de | Problemas usando a técnica de decomposicao
maquinas. programagao. e automatizar tais solugcdes usando uma
linguagem de programacao.
(EFOZCOO'I) Criar | (EFO7CP06) Discutir e avaliar mudancas
o _ solugbes de problemas | gconpmicas, culturais e sociais, tanto na vida
(EFéﬂCIOG) Discutir e i avaliar o b do dados d pgra 33 quais sega cotidiana quanto no mundo do trabalho,
Matéria e  Energia: mudangas economicas, cuilurais e rlar um banco de dados de adequado 0 USO G€|ecorrentes do desenvolvimento de novos
. sociais, tanto na vida cotidiana quanto | . . . novas tecnologias e seus registros e matrizes . : ~
Desenvolvimento de Discutir o impacto de novos |. - L materiais e tecnologias (como automacgao e
. no mundo do trabalho, decorrentes do . . impactos. Desenvolver um | EF07CI06 unidimensionais  para|. L - -
Novos  Materiais e . o materiais e tecnologias. ) . informatizacdo), criando  solucdes de
Tecnologias desenvolvimento de novos materiais e algoritmo  para  analisar descrever suas roblemas bara as auais seia adeauado o USo
tecnologias (como automagdo e tendéncias tecnoldgicas. informacoes e|P ) p ‘i'“ ! _‘, q,u - u
informatizagao) automatiza-las usando | d€ registros e matrizes unidimensionais para
uma linguagem de |descrever suas informacoes e automatlfando-
programacao. as usando uma linguagem de programacao.
(EF07~COO1) Criar | (EFO7CP07)  Caracterizar os  principais
EF07CI07) Caractert o solugdes de problemas | ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, 2
aracterizar os principais . ara 0s quais seja ; . ; 5
f—:-cossistem)as brasileiros FEjantop a Criar um banco de dados de gde uado g uso cie quantidade de agua, ao tpo de solo, a
. = ; R : q’ ecossistemas brasileiros e 9 . disponibilidade de luz solar, a temperatura etc.,
Vida e Evolugao: | paisagem, a quantidade de agua, ao e . - registros e matrizes . - R
Ecossistemas tipo de solo, 4 disponibilidade de luz Identificar e caracterizar | suas caracteristicas. EFO7CI07 unidimensionais para correlacionando essas caracteristicas a flora e
o N ecossistemas brasileiros. Desenvolver um algoritmo fauna especificas, criando solucbes de
Brasileiros solar, a temperatura etc., ara classificar descrever suas roblem ; is seia ad d
correlacionando essas caracteristicas a Zcossistemas informacoes e |Pr0 e. as para as ‘?”as s?’a, a eq}la 90 uso
flora e fauna especificas. ' automatiza-las  usando | 9€ registros e matrizes unidimensionais para
uma linguagem de | descrever suas {nformagoeseautomatlfando-
programagao. as usando uma linguagem de programacao.
(EFO7CP08) Avaliar como o0s impactos
(EFO7CI08) Avaliar como os impactos (EFO7C0O05) Construir | Provocados  por  catastrofes  naturais  ou
provocados por catastrofes naturais ou Simular o impacto de solucdes de problemas | mudancas nos componentes fisicos, biologicos
. ~ .|mudangas nos componentes fisicos, . . . ; usando a técnica de|ou sociais de um ecossistema afetam suas
Vida e Evolugédo: |, .~ . . Analisar os impactos em |catastrofes naturais em e <
biolégicos ou sociais de um . . decomposicao e | populagbes, podendo ameacgar ou provocar a
Impactos em ; ~ ecossistemas e suas | ecossistemas. Desenvolver | EFO7CI08 ; . L . ~ 1
. ecossistema afetam suas populagdes, . . automatizar tais | extingdo de espécies, alteracao de habitos,
Ecossistemas consequéncias. um algoritmo para prever a ~ T . -
podendo ameacar ou provocar a extingdo de espécies solugbes usando uma|migracdo etc., construindo solugées de
extingdo de espécies, alteragcao de linguagem de | problemas usando a técnica de decomposicao
habitos, migracéo etc. programacao. e automatizando tais solugées usando uma

linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CP09) Interpretar as condi¢cdes de saude

(EF07CI09) Interpretar as condigdes de (E|I:07”COOd1) N Criar | da comunidade, cidade ou estado, com base na
saude da comunidade, cidade ou Solugoes de problemas | gnglise e comparacio de indicadores de satde
estado, com base na andlise e Criar um banco de dados de zg;a ua(():lf) gualjsso se(iz (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de
comparacgéo de indicadores de saude indicadores de satde e igtros e  matrizes saneamento basico e incidéncia de doencas de
Vida e Evolucdo: | (como taxa de mortalidade infantil, | Interpretar dados de saude oo g1s N veiculacdo hidrica, atmosférica entre outras) e
. . - o Desenvolver um algoritmo | EFO7CI09 unidimensionais para o . : )
Indicadores de Saude f:ot?e[turg de saneamento bf'asmo e publica. para analisar a eficacia de descrever suas dos resultados de politicas publicas destinadas a
|nIC|c_ienC|a de Siqengas de veiculacéo politicas publicas de sade. informacaes e sauc}e, crl.ando solucoes de problemas.para as
hidrica, atmosférica entre outras)e.dos automatiza-las  usando | 9Uais seja adequado o uso de registros e
resultados de politicas  publicas uma linguagem  de | Matrizes unidimensionais para descrever suas
destinadas a saude. programagao. informacées e automatizando-as usando uma
linguagem de programacao.
| (EFO7CP10) Argumentar sobre a importéncia da
(EFO7CI10) Argumentar sobre a (EFO7CO05)  Construir | y4cinacdo para a satde pablica, com base em
|rr]pt))?rtan0|a da \éacmagao p_a;aasalfde Simular a propagagdo de SOIUQ(;’eS det,pro_blemgs informacdes sobre a maneira como a vacina atua
. ~ . publica, com Dase em Informagoes . .. |doengas e o impacto da usando a lecnica de,, organismo e o papel histérico da vacinagao
Vida e Evolucao: | sobre a maneira como a vacina atua no | Compreender a importancia AN decomposigao e < e .
. . s N vacinagao. Desenvolver um |EF07CI10 : .~ | para a manutencao da saude individual e coletiva
Vacinagao organismo e o papel histérico da|da vacinagao. alqoritmo ara otimizar automatizar tais e para a erradicacio de doencas. construindo
vacinagdo para a manutencido da cagm anhas dpe vacinacso solugdes usando uma T i gl &as, L
saude individual e coletiva e para a P Gao. linguagem de | Solucoes de problemas usando a tecnica de
erradicagao de doencas. programagao. decomposicdo e automatizar tais solucdes
usando uma linguagem de programacao.
(EFO7CO01) Criar ) o
para oS quais Seja tecnOlOgia, incluindo a d|g|tal, nas diferentes
(EFO7CI11) Analisar historicamente o Criar um banco de dados de adequado o uso de|dimensdes da vida humana, considerando
. . uso da tecnologia, incluindo a digital, . .| tecnologias e seus impactos. registros e matrizes |indicadores ambientais e de qualidade de vida,
Vida e Evolugdo: Uso da . . ~ .| Analisar o uso da tecnologia . - L . ~ -
Tecnoloaia nas diferentes dimensbdes da vida e seus impactos Desenvolver um algoritmo | EFO7CI11 unidimensionais para | criando solucées de problemas para as quais
9 humana, considerando indicadores P ' para analisar a evolugao descrever suas | seja adequado o uso de registros e matrizes
ambientais e de qualidade de vida. tecnoldgica. informacoes € |unidimensionais para  descrever suas
automatiza-las  usando | informagées e automatizando-as usando uma
uma Ilnquagem de linguagem de programacao.
programacao.
(EFO7CO01) Criar ) )
para os quais seja|de gases, identificando sua composicao, e
(EF07CI12) Demonstrar que o ar é uma Criar um banco de dados de adequado o wuso de |discutir fendmenos naturais ou antropicos que
. i i ifi . Ari . i i odem alterar essa composicao, criando
Terra e Universo: mlstura_d~e gases, |der1t|f|canflo sua Demonstrar a composico do poluentes atmosferl_cos regls_tros e matrizes | p n posi¢ ‘ !
e composicdo, e discutir fendmenos . ! ~ Desenvolver um algoritmo | EFO7CI12 unidimensionais para | solucdes de problemas para as quais seja
Composicao do Ar : o ar e discutir alteragoes. . . ) )
naturais ou antropicos que podem para analisar a qualidade do descrever suas | adequado o uso de registros e matrizes
alterar essa composicao. ar. informacoes € | unidimensionais para  descrever suas
automatiza-las  usando | informacées e automatizando-as usando uma
uma linguagem  de|(inguagem de programacio.

programacéo.




COMPONENTE: CIENCIA

_— OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
(EFO7CP13) Descrever 0 mecanismo natural do
efeito estufa, seu papel fundamental para o

uma linguagem de
programacao.

natural do efeito estufa, seu papel (EF07CO05)  Construir | yesenvolvimento da vida na Terra. discutir as
Simulr o feto sstfa o
. ) . PN ¢ . software. Desenvolver um .~ artificial (queima dos combustiveis fdsseis,
Terra e Universo: Efeito| humanas responsaveis pelo seu|Descrever o efeito estufa e : ; decomposigao e : )
e ; . T algoritmo para analisar o|EF07CI13 ; .~ | desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e
Estufa aumento  artificial (queima  dos|discutir agdes humanas. impacto de acdes humanas automatizar tais implementar propostas para a reversio ou
combustiveis fosseis, desmatamento, pl. ¢ solugbes usando uma P prop P . -
queimadas etc) e selecionar e no ciima. linguagem de controle desse quadro, construindo solugoes de
implementar propostas para a reversao programacao. problemas usando a tecnica de decomposi¢ao
ou controle desse quadro. e automatizar tais soEugoes usando uma
linguagem de programacao.
(EF07CO01) Criar | (EF07CP14) Justificar a importancia da camada
solugbes de problemas | 4e 0z6nio i identifi
- ) L ) ! para a vida na Terra, identificando os
e o e e Crar um banco o dadosde o ooy S "7 oores e aumertam ou_diminiem s
identificando os fath)Jres ue aumentam, Entender a importancia da substancias que afetam a re igtros e matrizes presenga na atmosfera, e discutir propostas
Terra e Universo: o q por camada de ozobnio. gis . . individuais e coletivas para sua preservagao,
. ou diminuem sua presenga na|camada de ozbnio e sua . EF07CI14 unidimensionais para| . ~ -
Camada de Ozbnio . ' ~ Desenvolver um algoritmo criando solucdes de problemas para as quais
atmosfera, e discutir propostas |preservacéao. ara analisar a dearadacio descrever suas| . d d d ist tri
individuais e coletivas para sua P “egradag informacées e | S€Ja adequado 0 uso de registros e matrizes
preservagao da camada de ozonio. automatiza-las  usando | Unidimensionais  para  descrever  suas
uma linguagem de | informacgodes e automatizando-as usando uma
programac3o. linguagem de programacao.
(EFO7C005) Construir | (EFO7CP15) Interpretar fendmenos naturais
. . solugdes de problemas | (como vulcoes, terremotos e tsunamis) e
s (o aob oS ssando s tcrica g slicaraara canini eses ndmans
Terra e Universo: : o ’ ~ . |Interpretar fendbmenos L decomposigao e|Brasil, com base no modelo das placas
R : tsunamis) e justificar a rara ocorréncia . . . | Desenvolver um algoritmo | EFO7CI15 : : s . ~
Fenbmenos Naturais o . geoldgicos e sua ocorréncia. o automatizar tais | tect6nicas, construindo solucoes de problemas
desses fendmenos no Brasil, com base para prever a ocorréncia de solugdes usando uma|usando a técnica de decomposicio e
no modelo das placas tectonicas. fendmenos naturais. , . . B posi¢
linguagem de | automatizar tais solucdes usando uma
programacgao. linguagem de programacao.
(EFO7COO01) Criar
solugdes de problemas
para os quais seja|(EFO7CP16) Justificar o formato das costas
Criar um modelo 3D da adequado o uso de |brasileirae africana com base na teoria da deriva
. ] .| (EFO7CI16) Justificar o formato das . deriva dos continentes. registros e matrizes|dos continentes, criando solugées de
Terra e Universo: Deriva e . Compreender a teoria da . L L s
Continental costas brasileira e africana com base deriva continental Desenvolver um algoritmo | EFO7CI16 unidimensionais para | problemas para as quais seja adequado o uso
na teoria da deriva dos continentes. ’ para simular o movimento descrever suas | de registros e matrizes unidimensionais para
das placas tectonicas. informacdes e | descrever suas informagdes e automatizando-
automatiza-las usando

as usando uma linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:
Maquinas Simples

HABILIDADE

(EFO7CIO1) Discutir a aplicagdo, ao
longo da histéria, das maquinas
simples e propor solucdes e invengoes
para a realizacao de tarefas mecanicas
cotidianas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender o}
funcionamento e a aplicagao
de maquinas simples.

EXEMPLOS

Pesquisar sobre a evolugéo

das maquinas  simples
usando recursos digitais.
Criar apresentacdes

multimidia sobre invencgdes e
inovacdes.

BNCC
REFERENCIA

EF07CI01

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7C002)
Compreender o
funcionamento de
sistemas
computacionais,
identificando seus
componentes (hardware

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CMO01) Discutir a aplicacao, ao longo da
histéria, das maquinas simples e propor
solucdes e invencoes para a realizacao de tarefas
mecanicas cotidianas, compreendendo o
funcionamento de sistemas computacionais,
identificando seus componentes (hardware e

MUNDO DIGITAL

e software) e suas|software) e suas interagées.
interacoes.
(EFO7CO0O02)
. Compreender o | (EFO7CM02) Diferenciar temperatura, calor e
Utilizar sensores de . A tApe . . ~
. . funcionamento de | sensacao téermica nas diferentes situacOes de
(EF07CI02) Diferenciar temperatura, Distinaui . temperatura conectados a . e Lo -,
. - NI - istinguir ~ conceitos  de sistemas equilibrio termodinamico cotidianas,
Matéria e Energia: Calor | calor e sensagéao térmica nas diferentes computadores para coletar e L . .
. . O .~ . |temperatura, calor el . X .~ |EFO7CI02 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
e Temperatura situagdes de equilibrio termodinédmico sensacio térmica visualizar  dados.  Criar identificando seus tacionai identificand
cotidianas. ¢ ’ graficos interativos de computacionais, identiticando Seus
temperatura componentes (hardware | componentes (hardware e software) e suas
' e software) e suas|interagoes.
interacoes.
- _ (EFO7CMO03) Utilizar o conhecimento das formas
(EF07CIO3) Utilizar o ccznhemmento (EF07C0O02) de propagacao do calor parajustificar a utilizacao
das formas de propagagdo do calor _ . Compreender o|de determinados materiais (condutores e
gatra .Jusdtlflcar ta. . utlllzaccl;ato de Pesgutlsar sob.reI mtaterlals funcionamento de | isolantes) na vida cotidiana, explicar o principio
B | determinados materiais (condu ores € | £ i nder os mecanismos de | condutores e isolantes em sistemas de funcionamento de alguns equipamentos
Matéria e  Energia: |isolantes) na vida cotidiana, explicar o = bancos de dados online. L o .
~ S . propagagao do calor e suas| ~ . L EF07CIO3 computacionais, (garrafa térmica, coletor solar etc.) e/ou construir
Propagacao do Calor principio de funcionamento de alguns avlicacdes Criar modelos digitais de identificando seus | solucs i 6gi e d
equipamentos (garrafa térmica, coletor plicagoes. equipamentos que utilizam a componentes (hardware 50 ur:;ogs ecnologlcas  a dpardlr 655¢
solar etc.) e/ou construir solucdes propagagao do calor. . §oﬂware) 6 suas conhecimento, _compreendendo 0
tecnoldgicas a partir desse - t funcionamento de sistemas computacionais,
conhecimento. Intéracoes. identificando seus componentes (hardware e
software) e suas interacoes.
(EF07CO02) (EFO7CM04) Avaliar o papel do equilibrio
- . Compreender o] P 5 ;
) o Utilizar simuladores de . termodindmico para a manutencao da vida na
. | (EF07Cl04) Avaliar o papel do equilibrio : ~ . |maquinas térmicas. Criar funcionamento d€ | Terra, para o funcionamento de mdgquinas
Matéria e  Energia: | termodindmico para a manutencdo da | Compreender a importancia ~ sistemas L . . o
oo i ; NP apresentagcbes sobre a L térmicas e em outras situagdes cotidianas,
Equilibrio vida na Terra, para o funcionamento de | do equilibrio térmico para a |, . ..~ | EFO7CI04 computacionais, - .
S . A . . importancia do equilibrio ) e compreendendo o funcionamento de sistemas
Termodinamico maquinas térmicas e em outras|vida e tecnologia. térmico em sistermnas identificando seus tacionai identificand
situacdes cotidianas. s componentes (hardware computacionats, identiticando Seus
biolégicos. componentes (hardware e software) e suas

e software) e
interacdes.

suas

interacoes.




EIXO

COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICAGAO DA EXEMPLOS BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
(EF07C002) (EF07CM’05) DiSCl:ItirF) uso (,je qiferentes tipos de
(EFO07CI05) Discutir o uso de diferentes Pesquisar sobre fontes de Compreender o | combustivel e maquinas térmicas ao longo do
tipos de combustivel e maquinas energia renovaveis € nao funcionamento de|tempo, para avaliar avangos, questoes
Matéria e  Energia:|térmicas ao longo do tempo, para|Analisar o impacto de|renovaveis em sites e sistemas econbmicas e problemas socioambientais
Combustiveis e | avaliar avancgos, questdes econOmicas | combustiveis e maquinas |documentarios. Criar | EFO7CI05 computacionais, causados pela producdo e uso desses materiais
Maquinas Térmicas e problemas socioambientais causados | térmicas. infograficos sobre o impacto identificando seus | e maquinas, compreendendo o funcionamento
pela producao e uso desses materiais e ambiental da queima de componentes (hardware | de sistemas computacionais, identificando
maquinas. combustiveis. e software) e suas|seus componentes (hardware e software) e
interagoes. suas interacdes.
(EFO7CO02) (EF07ACM06) Discut.ir e gvgliar mudangas
(EFO7CIO6)  Discutir e  avaliar Pesquisar sobre automacio Compreender o | econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida
Matéria e Eneraia: mudancgas econdmicas, culturais e o q informatizacio gem funcionamento de | cotidiana quanto no mundo do trabalho,
. ga. sociais, tanto na vida cotidiana quanto | . L . ¢ : sistemas decorrentes do desenvolvimento de novos
Desenvolvimento de Discutir o impacto de novos | diferentes setores. Criar L L A <
o no mundo do trabalho, decorrentes do o ! ~ EF07CI06 computacionais, materiais e tecnologias (como automacgao e
Novos  Materiais e . o materiais e tecnologias. apresentagdes sobre o futuro . o . o
. desenvolvimento de novos materiais e identificando seus | informatizacgéo), compreendendo 0
Tecnologias . - do trabalho e as novas . . L
tecnologias (como automagdo e tecnologias componentes (hardware | funcionamento de sistemas computacionais,
informatizag&o). ' e software) e suas|identificando seus componentes (hardware e
interacoes. software) e suas interagoes.
(EFO7CO02) (EF079M07) Ca.ra(.:terizar 0s principai‘s
(EFO7CI07) Caracterizar os principais Compreender o | ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a
ecossistemas brasileiros quanto a Utilizar mapas interativos funcionamento de|quantidade de agua, ao tipo de solo, a
Vida e Evolugao: | paisagem, a quantidade de agua, ao - . para explorar ecossistemas sistemas disponibilidade de luz solar, a temperatura etc.,
. ! L L Identificar e caracterizar o . Lo : . .
Ecossistemas tipo de solo, a disponibilidade de luz . - brasileiros. Criar bancos de | EF07CI07 computacionais, correlacionando essas caracteristicas a flora e
o N ecossistemas brasileiros. - ) e o
Brasileiros solar, a temperatura etc., dados de espécies e suas identificando seus | fauna especificas, compreendendo o
correlacionando essas caracteristicas a caracteristicas. componentes (hardware | funcionamento de sistemas computacionais,
flora e fauna especificas. e software) e suas|identificando seus componentes (hardware e
interagoes. software) e suas interagoes.
(EFO7CM08) Avaliar como o0s impactos
(EF07CI08) Avaliar como os impactos E:EFO7COO§) provocados por catastrofes naturais ou
provocados por catastrofes naturais ou Utilizar  simuladores  de fu(rjwrcr:}grrgenqere]tro dg mudancgas nos componentes fisicos, bioldgicos
. ~ . |mudangcas nos componentes fisicos, . . ecossistemas para observar . ou sociais de um ecossistema afetam suas
Vida e Evolugédo: |, . "~ . - Analisar os impactos em : . sistemas -
biolégicos ou sociais de um . os impactos. Criar L populagdes, podendo ameacar ou provocar a
Impactos em . ~ ecossistemas e suas ~ EF07CIO8 computacionais, L . ~ L
. ecossistema afetam suas populagoées, . apresentagoes sobre . o extincdo de espécies, alteragdo de habitos,
Ecossistemas consequéncias. . identificando seus| <
podendo ameagar ou provocar a espécies ameagadas e componentes (hardware migragao etc., compreendendo o
extingdo de espécies, alteragdo de acOes de conservagao. o ;)oftware) e suas | funcionamento de sistemas computacionais,
habitos, migracéo etc. interacoes. identificando seus componentes (hardware e
software) e suas interacoes.
o (EFO7C0O02) (EFO7CMO09) Interpretar as condigdes de saude
(E587C|29) Interpre_t:rjs Cong'(}ges de Compreender o | da comunidade, cidade ou estado, com base na
Z";fa deo ionfo"g)‘;r;'ea r?é ‘:ngli:e Og Utilizar planilhas eletronicas funcionamento de | andlise e comparagéo de indicadores de salde
. . T . . . para analisar dados de sistemas (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de
Vida © Evolugdo: | comparagao de indicadores de saude | Interpretar dados de satde saude. Criar graficos e|EF07CI09 computacionais saneamento bdsico e incidéncia de doengas de
Indicadores de Saude (como taxa de mortalidade infantil, | publica. ) e grat . compu ’ X T L ¢
infograficos para visualizar identificando seus | veiculacdo hidrica, atmosférica entre outras) e

cobertura de saneamento basico e
incidéncia de doencas de veiculacao
hidrica, atmosférica entre outras) e dos

indicadores de saude.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

dos resultados de politicas publicas destinadas a
saude, compreendendo o funcionamento de
sistemas computacionais, identificando seus




EIXO

OBJETO DE

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA

EXEMPLOS

BNCC

BNCC

CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
resultados de politicas publicas componentes (hardware e software) e suas
destinadas a saude. interacoes.

(EFO7CM10) Argumentar sobre a importancia da

(EFO7CI10) Argumentar sobre a E:EFWCOOdZ) vacinagao para a saude publica, com base em

importancia da vacinagao para a saude Pesquisar sobre a histéria fu?xrc?iggzergeg’:o dg informacdes sobre a maneira como a vacina atua

publica, com base em informagdes das vacinas em fontes sisternas no organismo e o papel histérico da vacinagao

Vida e Evolucgéo: | sobre a maneira como a vacina atua no | Compreender a importancia | digitais. Criar apresentacdes Lo para a manutencgdo da saude individual e coletiva
1 - . Ll . ~ . . EF07CI10 computacionais, S

Vacinagao organismo e o papel histérico da|da vacinagao. sobre a importdncia da identificando seus |& Para  a erradicacdo de  doencas,

vacinagdo para a manutencdo da
saude individual e coletiva e para a

vacinagao para a saude
publica.

componentes (hardware

compreendendo o funcionamento de sistemas
computacionais, identificando

> e software) e suas seus
erradicagéo de doengas. interagdes. componentes (hardware e software) e suas
interacoes.
(EF07CO02) (EFO7CM11) Analisar historicamente o uso da
EF07CI1) Anali hi . Pesquisar sobre a evolugéo ?om_preender do tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes
sto da tegnolrtl)aiI:arinc;lsjtggga;n%?t?ta? da tecnologia e seus Slg\tgr?]r;asmento ®|dimensoes da vida humana, considerando
Vida e Evolugdo: Uso da . gia, ~ 9% | Analisar o uso da tecnologia | impactos na sociedade. Criar . indicadores ambientais e de qualidade de vida,
. nas diferentes dimensbdes da vida . . . . EF07CI11 computacionais, . .
Tecnologia . - € seus impactos. linhas do tempo interativas ) o compreendendo o funcionamento de sistemas
humana, considerando indicadores sobre o desenvolvimento identificando seus tacionai identificand
ambientais e de qualidade de vida. tecnoléaico componentes (hardware computacionats, identiticando Seus
gico. e software) e suas f:omporjentes (hardware e software) e suas
interagdes. interagoes.
(EF07CO02) (EFO7CM12) Demonstrar que o ar é uma mistura
i . Compreender Olde gases, identificando sua composicdo, e
(E_FO7CI12) Demonstl_'ar que o aréuma UtI|IZ.aI' sensores de fgncnonamento de | yiscutir fendmenos naturais ou antropicos que
. .| mistura de gases, identificando sua - qualidade do ar conectados a sistemas =
Terra e Universo: " . . N Demonstrar a composigéo do L podem alterar essa composicao,
Composicao do Ar composigdo, e discutir fenomenos ar e discutir alteragdes computadores para coletar| EF07CI12 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
posIe naturais ou antropicos que podem goes. dados. Criar graficos da identificando seus p tacionai \dentificand
alterar essa composicao. composigao do ar. componentes (hardware computacionats, identiticando Seus
e software) e suas f:omporjentes (hardware e software) e suas
interagdes. interacoes.
) (EFO7CO02) (EFO7CM13) Descrever 0 mecanismo natural do
(E|t:07?|213) [:eicrevetr fo mecanlsmol Compreender o | efeito estufa, seu papel fundamental para o
Puanzgamen?ale ealrg gsdue:én\slik/irﬁ:r?:) Utilizar simuladores de efeito funcionamento de | desenvolvimento da vida na Terra, discutir as
. , , P , ; . . estufa. Criar apresentacoes sistemas acoes humanas responsaveis pelo seu aumento
Terra e Universo: Efeito| da vida na Terra, discutir as agbes | Descrever o efeito estufa e sobre as causas e | EFO7CI13 computacionais artificial (queima dos combustiveis fésseis
Estufa humanas responsaveis pelo seu|discutir agbes humanas. CONSEAUANCIas do iden’?ificando ' seus | d t q ; imadas et leci ’
aumento  artificial  (queima  dos q esmatamento, queimadas etc.) e selecionar e

combustiveis fosseis, desmatamento,
queimadas etc.) e selecionar e

aquecimento global.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

implementar propostas para a reversao ou
controle desse quadro, compreendendo o
funcionamento de sistemas computacionais,




OBJETO DE

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

implementar propostas para a reverséo
ou controle desse quadro.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
identificando seus componentes (hardware e

software) e suas interagdes.

movimento dos continentes.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

(EFO7CO02) (EFO7CM14) Justificar a importancia da camada
(EF07Cl14) Justificar a importancia da Pesquisar sobre a camada Compreender o | de ozbnio para a vida na Terra, identificando os
camada de oz0Onio para a vida na Terra, de oz6nio e seus problemas funcionamento de |fatores que aumentam ou diminuem sua
Terra e Universo: identific_:ando os fatores que aumentam | Entender a impAor_téncia da|em fontes digitais. Criar sistemas_ _ presenca na atmo§fera, e discutir propos'Eas
Camada de Ozénio ou diminuem sua presenca na camada Sie ozbnio e sua campgnhgs ) de | EF07CI14 gompgta0|ona|s, individuais e coletivas para sua preservacao,
atmosfera, e discutir propostas |preservacéao. conscientizacdo sobre a identificando seus | compreendendo o funcionamento de sistemas
individuais e coletivas para sua preservacdo da camada de componentes (hardware | computacionais, identificando seus
preservagao. ozo6nio. e software) e suas|componentes (hardware e software) e suas
interacoes. interacées.
(EF07C002) (EFO7CM15)Interpretar  fendmenos  naturais
. . . . Compreender o (como vulcdes, terremotos e tsunamis) e
(EF07QI15) Interprﬂetar fendmenos Utilizar mapas |r_1terat|vos Qe fL_mCIonamento de justificar a rara ocorréncia desses fendmenos no
Terra e Universo: natura|§ (como .v.ulcoes, terremotAOS © Interpretar fendbmenos placas teNCtonlcas. Criar S|stemas. . Brasil, com base no modelo das placas
Fenémenos Naturais tsunamis) gjustlﬂcar a rara ocorrencia geologicos e sua ocorréncia. aprgsentagoes s_obre os| EFO7CIT5 _comp_gtamonals, tectdnicas, compreendendo o funcionamento
desses fendbmenos no Brasil, com base fendbmenos naturais e suas identificando seus . ’ L .
no modelo das placas tectdnicas. causas. componentes (hardware de sistemas computacionais, identificando
e software) e suas seus.compo_nentes (hardware e software) e
interagdes. suas interacoes.
(EFO7CO02)
. Compreender O (EFO7CM16)lustificar o formato das costas
o Qtlllzqr o software§ de fqnmonamento de brasileira e africana com base na teoria da deriva
. ) . _|(EFO7CI16) Justificar o formato das , visualizagdo geoldgica para sistemas :
Terra e Universo: Deriva o . Compreender a teoria da| _. ; . L dos continentes, compreendendo 0
Continental costas.brasnelrg e afrlcana. com base deriva continental. smular a.derl\fa continental. | EFO7CI16 pompgtaC|ona|s, funcionamento de sistemas computacionais,
na teoria da deriva dos continentes. Criar animacbes sobre o identificando seus

identificando seus componentes (hardware e
software) e suas interacoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:
Maquinas Simples

HABILIDADE

(EFO7CIO1) Discutir a aplicagdo, ao
longo da histéria, das maquinas
simples e propor solucdes e invengoes
para a realizacao de tarefas mecanicas
cotidianas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender o}
funcionamento e a aplicagao
de maquinas simples.

EXEMPLOS

Criar um blog ou vlog sobre a

historia das maquinas
simples. Participar de féruns
online para discutir
invencdes.

BNCC
REFERENCIA

EF07CI01

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7COO03) Analisar e

compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CCO01) Discutir a aplicacao, ao longo da
histéria, das maquinas simples e propor
solugdes e invengdes para a realizacao de tarefas
mecanicas cotidianas, analisando e
compreendendo o funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicag¢ao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.

(EFO7COO03) Analisar e

(EFO7CC02) Diferenciar temperatura, calor e

CULTURA DIGITAL

(EF07CI02) Diferenciar temperatura Criar infograficos interativos ?t?nrzﬁ)r:aerr;ienio dg sensagdo termica nas diferentes situagoes de
- - NP b ' | Distinguir ~ conceitos  de | sobre temperatura e calor. : .~ | equilibrio termodindmico cotidianas, analisando
Matéria e Energia: Calor | calor e sensagéao térmica nas diferentes . . diferentes  tecnologias .
. . oo .~ . |temperatura, calor e | Compartilhar  experimentos | EFO7CI02 L e compreendendo o funcionamento de
e Temperatura situagdes de equilibrio termodinédmico el N de comunicagdo, comoa| . . o
cotidianas. sensacgao térmica. sobre sensagao térmica em internet redes sociais e diferentes tecnologias de comunicag¢ao, como
redes sociais. aplicati\;os de @ internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
mensagens.
__ _ (EFO7CC03) Utilizar o conhecimento das formas
(EF07CIO3) Utilizar o ccznhemmento ] de propagacao do calor parajustificar a utilizacao
das formas de propagacdo do calor _ _ , (EF07CO03) Analisar €| 4o geterminados materiais (condutores e
para justificar a utilizacdo de Criar um tutorial em video compreender O | isolantes) na vida cotidiana, explicar o principio
- . Qetermlnados r.“ate”a.'s. (conduto.res © | Entender os mecanismos de sobre - como constrglr um fu_nmonamento .de de funcionamento de alguns equipamentos
Matéria e  Energia: |isolantes) na vida cotidiana, explicar o ~ coletor solar simples. diferentes  tecnologias o :
~ L . propagagao do calor e suas . . EF07CIO3 L (garrafatérmica, coletor solar etc.) e/ou construir
Propagacao do Calor principio de funcionamento de alguns avlicacdes Compartilhar dicas de de comunicac&o, como a UGS t i ir d
equipamentos (garrafa térmica, coletor plicagoes. economia de energia em internet, redes sociais e | >° ur:;ogs echo ‘f‘caz a parth q Zsse
solar etc.) e/ou construir solucdes redes sociais. aplicativos de | conhecimento, analisando e compreendendo o
tecnoldgicas a partir desse mensagens. funcmqame_nto de dlffarentes tecnologla_s.de
conhecimento. comunicagdo, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EF07C003) Analisar e|(EF07CC04) Avaliar o papel do equilibrio
. o Criar apresentagdes compreender o | termodindmico para a manuten¢ao da vida na
Matéria e Energia: ’EeErE?cfng%?lé\éahzg garelzlndu?c:r?uéllgbgg Compreender a importancia interativas sobre o equilibrio funcionamento de Terra, para o funcionamento de maquinas
oo gia.| te P ; ¢ preender a imp térmico. Participar de diferentes  tecnologias | térmicas e em outras situagbes cotidianas,
Equilibrio vida na Terra, para o funcionamento de | do equilibrio térmico para a . EF07CI04 L - .
A . o . . debates online sobre o de comunicacao, como a | analisando e compreendendo o funcionamento
Termodinamico maquinas térmicas e em outras|vida e tecnologia. ) . ) L - ) S
situagdes cotidianas impacto  das magquinas internet, redes sociais e |de diferentes tecnologias de comunicacio,
' térmicas. aplicativos de | como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO07CI05) Discutir o uso de diferentes

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7COO03) Analisar e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO7CCO05) Discutir o uso de diferentes tipos de
combustivel e maquinas térmicas ao longo do

. . o . compreender o ; =
tipos de combustivel e maquinas Criar um podcast sobre funci%namento de tempo, para avaliar avancos, questoes
Matéria e  Energia:|térmicas ao longo do tempo, para|Analisar o impacto de|energias renovaveis. diferentes  tecnologias econébmicas e problemas socioambientais
Combustiveis e | avaliar avangos, questdes econdmicas | combustiveis e maquinas | Participar de campanhas de | EFO7CI05 de comunicacio corﬁoa causados pela producao e uso desses materiais
Maquinas Térmicas e problemas socioambientais causados | térmicas. conscientizacdo ambiental internet redgs s’ociais el® maquinas, analisando e compreendendo o
pela produgdo e uso desses materiais e online. aplicati\;os de | funcionamento de diferentes tecnologias de
maquinas. mensagens. comunicac¢ao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
] (EFO7CCO06) Discutir e avaliar mudancgas
(EFO7CIOB)  Discutr e  avaliar Ezlcz)lr:noi(e:;%zse)r Analisar g econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida
Matéria e Eneraia: mudancgas econdmicas, culturais e Criar um blog sobre o funcﬁ)namento de cotidiana quanto no mundo do trabalho,
. 9181 sociais, tanto na vida cotidiana quanto | . L impacto da tecnologia na : .~ | decorrentes do desenvolvimento de novos
Desenvolvimento de Discutir o impacto de novos . g diferentes  tecnologias . . ~
o no mundo do trabalho, decorrentes do o . sociedade. Participar de|EF07CI06 L materiais e tecnologias (como automacao e
Novos Materiais e . oo materiais e tecnologias. . de comunicacgao, como a |, o ,
Tecnologias desenvo!wmento de novos mateerals e debates online sobre o futuro internet, redes sociais e |nform<:at|zac_;ao), analls_ando e compreen(.jendo
tecnologias (como automacdo e do trabalho. aplicativos de | © funcionamento de diferentes tecnologias de
informatizacdo). mensagens comunicacao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EFO7CC07) Caracterizar os  principais
EE07CI07) C teri o (EFO7CO03) Analisar e |€cossistemas brasileiros quanto a paisagem, a
éoossistem)as ar;)a;;?eziz:(gsos E)Jgﬂ(tzcl)palz Criar um tour virtual por compreender o|quantidade de agua, ao tipo de solo, 3
Vida e Evolucéao: | paisagem, a quantidade deqé ua, ao ecossistemas brasileirzs funcionamento de | disponibilidade de luz solar, a temperatura etc.,
. ¢ao.| paisagem, a quar N gua, Identificar e caracterizar : . : diferentes  tecnologias | correlacionando essas caracteristicas a flora e
Ecossistemas tipo de solo, a disponibilidade de luz . - Compartilhar fotos e videos | EFO7CI07 L - -
o N ecossistemas brasileiros. de comunicag¢do, como a | fauna especificas, analisando e
Brasileiros solar, a temperatura etc., de fauna e flora em redes internet. redes sociais e dend funci t d
correlacionando essas caracteristicas a sociais. S compreencendo 0 funcionamento  de
flora e fauna especificas aplicativos de | diferentes tecnologias de comunicagdo, como
mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
valiar como os impactos
EF07CC08) Aval t
(EF07CI08) Avaliar como os impactos (EF07C003) Analisar e|Provocados por catastrofes naturais ou
provocados por catastrofes naturais ou Criar campanhas de compreender o | mudancas nos componentes fisicos, biologicos
Vida o Evolucgo: mudancas nos componentes fisicos, Analisar os impactos em conscientizagdo sobre a funcionamento de |ou sociais de um ecossistema afetam suas
‘| biolégicos ou sociais de um . preservacgao ambiental. diferentes  tecnologias | populagdes, podendo ameagar ou provocar a
Impactos em , ~ ecossistemas e sSuas | 1 - EFO07CIO8 L -~ . ~ -
Ecossistemnas ecossistema afetam suas populagoes, consequéncias Utilizar redes sociais para de comunicacio, como a | extingdo de espécies, alteracdo de habitos,

podendo ameagar ou provocar a
extincdo de espécies, alteragcdo de
habitos, migracao etc.

divulgar informagbes sobre
espécies ameagadas.

internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

migracao etc., analisando e compreendendo o
funcionamento de diferentes tecnologias de
comunicacao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7CI09) Interpretar as condi¢des de
saude da comunidade, cidade ou

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7COO03) Analisar e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
(EFO7CCO09) Interpretar as condi¢des de saude
da comunidade, cidade ou estado, com base na
analise e comparacgao de indicadores de salde

oS el g0 Comotasa demotadateinicoerura e
. < . parag . , : . o |indicadores  de  saude. : .~ ~ | saneamento basico e incidéncia de doencas de
Vida e Evolucdo: | (como taxa de mortalidade infantil, | Interpretar dados de saude C . : ~ diferentes  tecnologias| . e .
; . L. e ompartilhar  informacgdes | EFO7CI09 L veiculacado hidrica, atmosférica entre outras) e
Indicadores de Saude cobertura de saneamento basico e |publica. sobre satde publica  em de comunicacgao, como a dos resultados de politi iblicas destinadas 2
incidéncia de doencas de veiculagao redes sociais P internet, redes sociais e o§desu a Ols, ezo cas pubticas ej (aj asa
hidrica, atmosférica entre outras) e dos ' aplicativos de | 52 .e, anatisando .e compreen en. o o0
resultados de politicas  publicas mensagens. funcionamento de diferentes tecnologias de
destinadas a saude. comunicacao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EFO7CC10) Argumentar sobre a importancia da
(EFO7CI10) Argumentar sobre a (EF07CO03) Analisar e |Vacinacdo para a saude publica, com base em
importancia da vacinagao para a saude Criar campanhas de compreender o | informagoes sobre a maneira como a vacina atua
publica, com base em informagdes conscientizacdo sobre a funcionamento de | no organismo e o papel historico da vacinagao
Vida e Evolucao: | sobre a maneira como a vacina atua no | Compreender a importancia | vacinagdo. Utilizar redes EF07CI10 diferentes  tecnologias | para a manutengao da saude individual e coletiva
Vacinagao organismo e o papel histérico da|da vacinagao. sociais para combater a de comunicacdo, como a | e para a erradicagdo de doencas, analisando e
vacinagdo para a manutencdo da desinformacao sobre internet, redes sociais e | compreendendo o  funcionamento de
saUdg ingividual e coletiva e para a vacinas. aplicativos de | diferentes tecnologias de comunica¢do, como
erradicagao de doengas. mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EF07C003) Analisar e |(EF07CC11) Analisar historicamente o uso da
. . . Criar um podcast sobre a Compreender o | tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes
ﬁizogglsggnﬁlgaIi':arinz;ﬁgggga;nzr;tia? histéria  da  tecnologia. funcionamento de |dimensoes da vida humana, considerando
Vida e Evolug&o: Uso da , ga, ~ 98 | Analisar o uso da tecnologia | Participar de debates online diferentes  tecnologias | indicadores ambientais e de qualidade de vida,
. nas diferentes dimensbes da vida . . EFO07CI11 C . -
Tecnologia humana.  considerando  indicadores | € S€UYS impactos. sobre o impacto da de comunicacgao, como a | analisando e compreendendo o funcionamento
ambientéisede qualidade de vida tecnologia na qualidade de internet, redes sociais e |de diferentes tecnologias de comunicacao,
' vida. aplicativos de | como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
(EF07C003) Analisar e | (EF07CC12) Demonstrar que o aréuma mjstura
i . i L compreender o|de gases, identificando sua composicdo, e
(E_F07CI12) Demonstrar queoareuma Criar um V|deo_ e~pr|cat|vo funcionamento de | discutir fenémenos naturais ou antropicos que
. _|mistura de gases, identificando sua - sobre a composi¢cdo do ar. . . s .
Terra e Universo: . : : N Demonstrar a composigéo do : : ~ diferentes  tecnologias | podem alterar essa composicéo, analisando e
composicdo, e discutir fendmenos Compartilhar  informagdes | EFO7CI12

Composicao do Ar

naturais ou antrépicos que podem
alterar essa composicao.

ar e discutir alteragdes.

sobre poluicdo do ar em
redes sociais.

de comunicagao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

compreendendo o funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicac¢ao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo
natural do efeito estufa, seu papel

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO7COO03) Analisar e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
(EFO7CC13) Descrever o mecanismo natural do
efeito estufa, seu papel fundamental para o
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as

fundamental para o desenvolvimento Criar campanhas de compreender o | acdes humanas responsaveis pelo seu aumento
da vida na Terra, discutir as agdes conscientizagdo sobre o funcionamento de | artificial (queima dos combustiveis fosseis,
Terra e Universo: Efeito| humanas responsaveis pelo seu|Descrever o efeito estufa e |aquecimento global. Utilizar EF07CI13 diferentes  tecnologias | desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e
Estufa aumento  artificial (queima  dos|discutir agdes humanas. redes sociais para divulgar de comunicagdo, como a |implementar propostas para a reversdo ou
combustiveis fésseis, desmatamento, informagbes sobre energias internet, redes sociais e |controle desse quadro, analisando e
queimadas etc.) e selecionar e renovaveis. aplicativos de | compreendendo o funcionamento  de
implementar propostas para a reversao mensagens. diferentes tecnologias de comunicacdo, como
ou controle desse quadro. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
] (EFO7CC14) Justificar a importancia da camada
(EF07CI14) Justificar a importancia da Criar  infoarafi b (EF07CO%3) Analisar €| ge oz6nio para a vida na Terra, identificando os
. ) riar infograficos sobre a compreender o] e
camada de ozénio para a vida na Terra, camada g de 076Nio funciponamento de fatores que aumentam ou diminuem sua
. .| identificando os fatores que aumentam | Entender a importadncia da . . . . . presenca na atmosfera, e discutir propostas
Terra e Universo: S . Compartilhar  informacgdes diferentes  tecnologias|. .. . °. . ~
e ou diminuem sua presenca ha|camada de ozbnio e sua ~ EF07CI14 L individuais e coletivas para sua preservacao,
Camada de Ozonio atmosfera e discutir ropostas | preservacao sobre a preservagao da de comunicagao, como a analisando e compreendendo o funcionamento
individuaié e coletivas F;rap sua P §ao. camada de ozénio em redes internet, redes sociais e de dif ¢ tp logias d S
SOracEG p sociais. aplicativos de | de |eren es tecno oglas' .e con.1un|.cagao,
p ¢ao. mensagens. como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EFO7CO03) Analisar e |(EFO7CC15) Interpretar fenémenos naturais
R , . I compreender o|(como vulcdes, terremotos e tsunamis) e
T CI1E) reretr fenomenos G o0 Xl funcionamento o justfcar araa ccarinci esss fenomens o
. urai vu R urais. : . )
Terra e Universo: tsunamis) e justificar a r,ara ocoréncia Interpretar fendmenos Compartilhar  informacées | EFO7CI15 diferentes  tecnologias | Brasil, com base no modelo das placas
Fendmenos Naturais > : geoldgicos e sua ocorréncia. P = ¢ de comunicac&o, como a | tectonicas, analisando e compreendendo o
desses fendbmenos no Brasil, com base sobre prevencao de internet. redes sociais e | funci to de dif tes t logias d
no modelo das placas tectonicas. desastres em redes sociais. =L uncionamento de diferentes tecnologias de
aplicativos de | comunicagao, como a internet, redes sociais e
mensagens. aplicativos de mensagens.
(EFO7COO03) Analisar e
Cri ¢ irtual sob compreender o | (EFO7CC16) Justificar o formato das costas
. rlgr um tour virtua S.’O re a funcionamento de | brasileira e africana com base na teoria da deriva
. ) .| (EFO7CI16) Justificar o formato das , deriva continental. . , ) .

Terra e Universo: Deriva L . Compreender a teoria da , . ~ diferentes  tecnologias | dos continentes, analisando e compreendendo
. costas brasileira e africana com base : . Compartilhar  informagdes | EFO7CI16 C . . -
Continental . - . deriva continental. . de comunicacgao, como a | o funcionamento de diferentes tecnologias de

na teoria da deriva dos continentes. sobre geologia em redes ) . . . o
sociais internet, redes sociais e | comunicacio, como a internet, redes sociais e

aplicativos de

mensagens.

aplicativos de mensagens.




EIXO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DE

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA

EXEMPLOS

BNCC

BNCC

8° ANO - - ANOS FINAIS

CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO8LPO1) Identificar e comparar as (EFO8COO05) Construir
varias editorias de jornais impressos e Criar um algoritmo para solugbes de problemas (EFO8LPP01) Comparar editorias de jornais e
. o dlgltglsede sites mt'C'OSOS’ de formaNa Analisar  criticamente as ca?egc.)rlzar noticias  por usando a ~tecn|ca de sites, refletindo sobre escolhas noticiosas e
Analise de editorias de |refletir sobre os tipos de fato que sao o . . . editoria. Usar ferramentas de decomposigao €y 4o . ~
; ) . editorias de jornais e sites - EFO8LPO1 ) .~ | fidedignidade, enquanto constréi solugdes de
jornais noticiados e comentados, as escolhas noticiosos analise de texto para automatizar tais roblemas via decomposica tomaci
sobre 0 que noticiar e o que nao noticiar ’ identificar o foco de solugbes usando uma problemas ‘via decomposicao € automagao
e o destaque/enfoque dado e a diferentes editorias. linguagem de | COM Programacao.
fidedignidade da informacao. programacao.
(EFO8COO05) Construir
Usar ferramentas de solucdes de problemas
(EFO8LP02) Justificar diferengas ou checagem de fatos online usar?do a tépcnica de (EFO8LPP02) Justificar diferencas no tratamento
Comparacgao de |semelhangas no tratamento dado a|Avaliar a fidedignidade de |para verificar a veracidade decomposicio . de informacdes em textos, usando checadores
informacdes e |uma mesma informacdo veiculada em |informagdes e  justificar|de  noticias. = Comparar | EFO8LP02 automa?tiza? tais de fatos, enquanto constréi solucdes de
checagem de fatos textos diferentes, consultando sites e |diferencas. diferentes fontes de solugdes usando uma problemas via decomposicdo e automacio
servicos de checadores de fatos. informagao sobre um mesmo linguagem de | cOm programacéo.
evento. .
programagao.
(EFO8LP0O3) Produzir artigos de (EFO8COO05) Construir
opinido, tendo em vista o contexto de Criar um mapa mental de solugdes de problemas (EFOBLPPO3) Produzir artigos de opinido
p ~ . produgao dadp_, a defesa de um ponto Escrever artigos de opinido argumentos © cont.ra- usando a ~tecn|ca de defendendo um ponto de vista, com argumentos
roducdo de artigos de |de vista, utilizando argumentos e argumentos para um artigo decomposigao e . < .
S . com argumentos e contra- o . EFO8LPO3 ) .~ | e articuladores de coesdo, enquanto constroi
opini&o contra-argumentos e articuladores de arqumentos de opinido. Usar um editor de automatizar tais lucoes d bl ia dec -
coesdao que marquem relagbes de 9 ' texto para organizar as solugdes usando uma so ugoesﬂ € probiemas V'? ecomposicao e
oposicdo, contraste, exemplificacéo, ideias. linguagem de | dUtomacao com programagcao.
énfase. programacao.
Conteci (EFO8LPO04) Utilizar, ao produzir texto, Jsar um processador de (EF08CO02)  Analisar | (EFO8LPP04) Usar conhecimentos linguisticos e
onhecimentos . oo texto com verificador . < ;
T conhecimentos linguisticos e . . . i programas para detectar | gramaticais na producao textual (ortografia,
linguisticos © | gramaticais: ortografia, regéncias e Aplicar conhecimentos | ortografico e gramatical. EFO8LP0O4 e remover erros, | concordancia ontuacao) e analisar
gramaticais na producao g : 9 . reg gramaticais na escrita. Criar um checklist ’ > P §ao0),

textual

concordancias nominal e verbal, modos
e tempos verbais, pontuagao etc.

algoritmico para revisdo de
textos.

ampliando a confianga
na sua corregao.

programas para detectar e corrigir erros,
aumentando sua confiabilidade.




COMPONENTE: PORTUGUES
EIXO

OBJETO DE EXPLICACAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE 24301 REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
. Criar um programa que para 0s quais seja ; 5
(EFO8LPO05) Analisar processos de dentifique alavras adequado o uso de |(EFO8LPPO5)Analisaraformacao de palavras por
~ formacgao de palavras por composicdo | Compreender e  aplicar 9 P registros e matrizes | composicdo e regras de hifen, enquanto cria
Formacéo de palavras A . oz ~ compostas e suas regras de -~ C ~
L (aglutinagao e justaposicdo), [regras de formagdo de ~ : EFO8LPO5 unidimensionais  para | solugées para problemas usando
por composi¢cao . e formagdo. Usar planilhas . - - N
apropriando-se de regras basicas de | palavras compostas. para organizar exemplos de descrever suas | registros/matrizes unidimensionais e as
uso do hifen em palavras compostas. palavras compostas informagéc::s € | automatiza com programacao.
| automatiza-las usando
uma linguagem de
programacao.
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
. ) para os quais seja (EFO8LPPO06) Identificar os termos constitutivos
giF%SeLPp(igZillJ%thlﬂr??(')rbr?;n tggtotserlﬁg: Criar um programa que ?:;igtl:g;io eO Lrjnse?’[rizgz da oragdo (sujeito, verbo, complementos,
I?;m;: constitutivos da constitutivos da oragéo (sujeito e seus eRs(,angr?cr;:iCs ecrja gfa gloementos identifique sujeito, predicado | EFO8LP06 unidimensionais  para ::)(:3|f:_)c§sdores) arzm tex::;ieme::uantzsaﬁzz
¢ modificadores, verbo e seus ¢ao. e complementos em frases. descrever suas "; f tI') Z R
complementos e modificadores). informacoes e | e8IS ros. matrizes — uni |n1en5|ona|s e as
automatiza-las  usando | @utomatiza com programagéo.
uma linguagem de
programagao.
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
_ _ , para 0s quais Seja| grogLPP0O7) Diferenciar complementos diretos
e e O —— s emses | oG s ansihes, apopano-s
Complementos diretos e U g€ produgao propria, pleme Distinguir tipos de L prog qu grs L da regéncia, enquanto cria solucdes para
o diretos e indiretos de verbos transitivos, . classifique = complementos | EFO8LPO7 unidimensionais  para . -
indiretos . . complementos verbais. . problemas usando registros/matrizes
apropriando-se da regéncia de verbos verbais. descrever suas |’ . .. L ]
de uso frequente informacdes o | unidimensionais e as automatiza com
automatiza-las  usando | Programacao.
uma linguagem de
programacao.
(EFO8CO01) Criar
solugdes de problemas
para 0s quais seja
(EFO8LPO8) Identificar, em textos lidos adequado o uso de |(EFO8LPPO8) Identificar verbos na voz ativa e
ou de produgao prépria, verbos na voz Compreender e identificar Desenvolver um algoritmo registros e matrizes | passiva em textos, interpretando seus efeitos de
Voz ativa e voz passiva | ativa e na voz passiva, interpretando os vozeg verbais que identifique a voz verbal | EFO8LP0OS8 unidimensionais  para | sentido, enquanto cria solucdes para problemas
efeitos de sentido de sujeito ativo e ' em frases. descrever suas | usando registros/matrizes unidimensionais e
passivo (agente da passiva). informagdes € | as automatiza com programagao.
automatiza-las usando
uma linguagem de

programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO8LPQ9) Interpretar efeitos de
sentido de modificadores (adjuntos

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Analisar textos com software

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO05) Construir
solugbes de problemas

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPP09) Interpretar efeitos de sentido de

adnominais — artigos definido ou ~ - . usando a técnica de|modificadores (adjuntos adnominais) em
e . - o ~ Compreender a funcao dos |de analise de frequéncia de . . )
Modificadores de |indefinido,  adjetivos,  expressdes yt . decomposigéo e | substantivos, usando-os para enriquecer textos,
) g . ~ _ | modificadores de | palavras. Criar um programa | EFO8LP09 : , L ~ .
substantivos adjetivas) em substantivos com fungéo : : A automatizar tais | enquanto constréi solucoes de problemas via
L substantivos. que sugira sinOnimos para ~ L N
de sujeito ou de complemento verbal, solugdes usando uma | decomposicdo e automacao com
. alterar o tom de um texto. ; 3
usando-os para enriquecer seus linguagem de | programacao.
préprios textos. programacao.
(EFO8COO05) Construir . '
(EFO8LP10) Interpretar, em textos lidos : solugbes de problemas | (EFOBLPP10) Interpretar efeitos de sentido de
ou de produgdo propria, efeitos de Analisar textos com Asoft.ware usando a técnica de|modificadores do verbo (adjuntos adverbiais) em
) i ~ de analise de frequéncia de - )
e sentido de modificadores do verbo|Compreender a fungao dos : decomposigao e |textos, usando-os para enriquecer, enquanto
Modificadores do verbo . - o ot palavras. Criar um programa | EFO8LP10 . , . < -
(adjuntos adverbiais — advérbios e |modificadores do verbo. . Lo automatizar tais | constréi solucoes de problemas via
expressdes adverbiais), usando-os que suglra sihonimos para solugdes usando uma | decomposi¢do e automacao com
. . alterar o tom de um texto. , 3
para enriquecer seus proprios textos. linguagem de | programacao.
programacao.
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
pgra (()js quais Secia (EFO8LPP11) Identificar agrupamento de oragoes
(EFO8LP11) Identificar, em textos lidos Criar um algoritmo para ?e eigtl:gso eo Lrjr?e(l)trizez em periodos, diferenciando coordenagao de
Agrupamento de|ou de produgao propria, agrupamento | Distinguir coordenagao de |identificar oracdes g1s L subordinacdo, enquanto cria solugdes para
~ . ~ . . : S / EFO08LP11 unidimensionais  para
oragdes em periodos de oragdes em periodos, diferenciando | subordinagdo em periodos. | coordenadas e descrever suas problemas usando registros/matrizes
coordenacéao de subordinacgao. subordinadas. informacoes e unidimensionais e as automatiza com
automatiza-las  usando | Programacao.
uma linguagem de
programacéo.
(EFO8COO01) Criar
solugbes de problemas
pgra Zs quais S%a (EFO8LPP12) Identificar oracdes subordinadas
(EFO8LP12) Identificar, em textos lidos, Criar um programa que ?e eigtursso eo lr;Saqcrizeg com conjungbes comuns em textos,
Oragbes subordinadas | oragdes subordinadas com conjuncdes | Reconhecer e usar oragodes | identifique conjungdes grs C incorporando-as as  proprias  producgdes,
O . . . U EFO08LP12 unidimensionais  para
com conjungdes de uso frequente, incorporando-as as | subordinadas. subordinativas e suas descrever suas enquanto cria solugdes para problemas usando
suas proprias producdes. oragdes. informacaes e registros/matrizes unidimensionais e as
automatiza-las  usando | @utomatiza com programacao.
uma linguagem de

programacéo.




COMPONENTE: PORTUGUES

EIXO OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO8LP13) Inferir efeitos de sentido

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Analisar textos com software

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO05) Construir
solugbes de problemas
usando a técnica de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPP13) Inferir efeitos de sentido do uso de
recursos de coesao sequencial (conjuncoes e

perifrases verbais, advérbios etc.).

programacao.

Coes3 : decorrentes do uso de recursos de|Compreender os efeitos da|de analise de coesdo. Criar decomposigao el . . .
oesao sequencial ~ o S ~ ) . |EFO8LP13 ) .~ | articuladores  textuais), enquanto constroi
coesdo sequencial: conjungdes e |coesao sequencial. um programa que sugira automatizar tais solucies de broblemas via decomposicio e
articuladores textuais. articuladores textuais. solugbes usando uma coes de p - posi¢
linguagem de | @utomacao com programacao.
programacéo.
.. . (EFO8COO05) Construir
(EF08LP14) Utilizar, ao produzir text.o, solucdes de problemas |(EFO8LPP14) Usar recursos de coesao
recursos de coesdo sequencial Usar um processador de L . : ~
- . . . . - usando a técnica de |(sequencial, referencial), construcoes
Coesdo referencial e|(articuladores) e referencial (léxica e . ~ texto com verificador de . S . . . Co
. ~ . Aplicar recursos de coesao e ~ . . decomposigéo e | passivas/impessoais e discurso direto/indireto
outros recursos | pronominal), construgdes passivas e L . coesdo. Criar um checklist| EFO8LP14 . , < o
. ; S ; o expressividade na escrita. Y - automatizar tais|na producdo textual, enquanto constréi
expressivos impessoais, discurso direto e indireto e algoritmico para revisdo de solucdes usando uma|solucées d bl ia d .
outros recursos expressivos textos. lin uga em de so ugoes~ € problemas ‘"f ecomposicao €
adequados ao género textual. guagem automagao com programacao.
programagao.
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
; para 0S quals S€ja | (grpgLPP15) Estabelecer relacdes entre partes
(EI;OSLP;5) Efta?elec%r retlgfllgoezentre D | adqqtuado o usot_ de do texto, identificando antecedentes de
Relagbes entre partes partes ~do — fexto, identilicando — O Compreender as relagdes de esenvolver Um programa registros € matrizes pronomes ou referentes comuns, enquanto cria
do texto antecedente de um pronome relativo ou referancia no texto que identifique pronomes e | EFO8LP15 unidimensionais  para solucdes ara roblemas usando
o referente comum de uma cadeia de ’ seus referentes em um texto. descrever suas ,9 p p L
substituicoes lexicais informacoes o | registros/matrizes  unidimensionais e as
automatiza-las  usando | @utomatiza com programagéo.
uma linguagem de
programacéo.
. . (EFO8COO05) Construir
(SEeﬁgglch1gc)) Elj(spollcaren?s t:f(?lotgs g: Analisar textos solugbes de problemas (EFO8LPP16) Explicar efeitos de sentido de
Efeitos de sentido de|estratégias  de  modalizacie e |Analisar como a modalizagéo | argumentativos, usando a técnica de |estratégias de modalizagao e argumentatividade
. gas 1zag e argumentatividade | identificando estratégias de decomposigéo e | (pontuacao, adjetivos, advérbios), enquanto
modalizagéo e | argumentatividade (sinais de|. . ) ~ EFO08LP16 ) , o N .
argumentatividade pontuacdo, adjetivos, substantivos influenciam o sentido do persuq?ao. Usarfgrramentas aulton]atlzar tais | constréi s?lugoes de probltﬂemas via
expresses de grau, verbos e texto. de analise de sentimento em solugoes usando uma decomposuf;ao e automacao com
textos. linguagem de | programacao.




(EF89LPO01) Analisar os interesses que
movem o campo jornalistico, os efeitos

Pesquisar sobre a

(EFO8COO05) Construir
solugdes de problemas

(EFO8LPP17) Analisar o0s interesses do

q ) propriedade de grandes usando a técnica de |jornalismo, efeitos das novas tecnologias e a
- as novas tecnologias no campo e as . . . B I ; < :
Analise do  campo o : ~ | Desenvolver atitude critica | veiculos de comunicagdo. decomposigao e | informagdo como mercadoria, para desenvolver
. . condicdes que fazem da informagao ) g : ) EF89LPO1 : , o " ~
jornalistico . frente ao campo jornalistico. | Analisar o impacto das redes automatizar tais | critica, enquanto constréi solugdes de
uma mercadoria, de forma a poder sociais na disseminacao de solucbes usando uma bl ia d ica t a
desenvolver uma atitude critica frente  oticia ¢ in uga o de probiemas via decomposicao € automacao
aos textos jornalisticos. ' prggragmagéo com programacao.
(EF89LP02) Analisar diferentes (EFO8CO05)  Construir
Eﬁgfazt((f; rtér’ ngToiaﬁélgﬁgncczr:; r;tag Analisar memes e gifs solucdes de problemas |(EFO8LPP18) Analisar praticas e géneros da
X RN T . " . . N ’ acni cultura digital (meme, gif, comentario, charge) no
Anali . diferentes géneros da cultura digital | Analisar criticamente | discutindo seu significado e usando a ~tecn|ca de .g ( < 8 ,g.)
nalise de praticas e . - e " . . : decomposicéo e | trato da informacgao para uma presenca critica e
L (meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura |impacto. Criar um guia de | EF89LP02 . | : . .
textos da cultura digital : L - automatizar tais | ética online, enquanto constréi solucdes de
etc.) envolvidos no trato com a|digital. boas praticas para o uso de solucdes usando uma bl ia d L t -
informacdo e opinidao, de forma a redes sociais. lin uga em de problemas ‘"a~ ecomposicao € automacao
possibilitar uma presenca mais critica e rg ragma 50 com programacado.
ética nas redes. brog gao.
(EF89LPO03) Analisar textos de opinido (EFO8COO05) Construir . o .
(artigos de opini&o, editoriais, cartas de Participar de debates online solucdes de problemas | (EFOBLPP19) Analisar textos de opiniao (artigos,
leitores, comentarios, posts de blog e sobre temas polémicos, usando a técnica de | editoriais, cartas, comentarios, posts) e
Andlise de textos de|de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se  criticamente | apresentando  argumentos EF89LPO03 decomposigéo e | posicionar-se critica e eticamente, enquanto
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opiniao. fundamentados. Criar um automatizar tais|constréi  solucoes de problemas via
fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar solugbes usando uma |decomposicio e automacio com
a fatos e opinides relacionados a esses opinides. linguagem de | programacao.
textos. programacao.
(EF89LP0O4) Identificar e avaliar (EFO8CO05) ~ Construir
tese]’s/_ct)pm|oe§/pci§|€[|onamentos ) Criar t“m mapa tde solucdes de problemas | (EFOBLPP20) Identificar e avaliar teses/opinides,
explicitos e implicitos, argumentos e argumentos e contra- L areumentos e contra-arsumentos em textos
contra-argumentos em textos | Analisar e avaliar | argumentos para um debate. usando a ~tecn|ca de|arg . g -
Teses, argumentos e . decomposig&o e | argumentativos, posicionando-se
argumentativos do campo (carta de|argumentos em  textos|Usar ferramentas de | EF89LP04 . , . <
contra-argumentos ; - . s ! ~ L automatizar tais | sustentadamente, enquanto constréi solucoes
leitor, comentario, artigo de opinido, | argumentativos. anotacao digital para solucdes usando uma | d bl ia d . t -
resenha critica etc.), posicionando-se destacar teses e lin uga em de € problemas ‘"_a ecomposicao e automacao
frente a questdo controversa de forma argumentos. rg ragma 50 com programacao.
sustentada. prog §ao.
(EFO8COO05) Construir
5 EFO8LPP21) Analisar o efeito de sentido do uso
(EF89LPO05) Analisar o efeito de sentido Analisar textos com citagoes Eggjfgss adetépcrrc])it():laemg: Eje formas o)le apropriaco textual (parafrases
E .. |produzido pelo uso, em textos, de|Compreender os efeitos de|e parafrases, identificando - N . ) . R
ormas de apropriacao L . L : . decomposigao e | citagoes, discurso direto/indireto/livre),
recurso a formas de apropriacdo textual | sentido da  apropriagdo |seus efeitos. Criar um|EF89LP05 ) . . « .
textual . o ; ; automatizar tais | enquanto constréi solugcoes de problemas via
(parafrases, citagbes, discurso direto, | textual. programa que converta solucdes usando uma|d L t N
indireto ou indireto livre). discurso direto em indireto. Iingugagem de pe:;?rf]gf;;:" € automacao com
rogr .

programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF89LP06) Analisar o uso de recursos
persuasivos em textos argumentativos
diversos (como a elaboragéo do titulo,

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Reconhecer e analisar

EXEMPLOS

Analisar anuncios
publicitarios e campanhas
politicas, identificando

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO05) Construir
solugbes de problemas
usando a técnica de
decomposigao e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPP22) Analisar o uso de recursos
persuasivos em textos argumentativos (titulo,
escolhas lexicais, metaforas) e seus efeitos de

Recursos persuasivos | escolhas lexicais, construgoes - ~ elementos persuasivos. Criar | EF89LP06 ) , : " ~
metaféricas, a explicitacdo ou a estratégias de persuaséo. um algoritmo que detecte :gltjngigzalzsando utranlz sen;c)l;jo, enquar;to COI‘ISiEI’({I solugtoes t_ie
ocultagcdo de fontes de informagéo) e padrdes de linguagem lin uga . de probiemas via decomposicao € automacao
seus efeitos de sentido. persuasiva. guagem com programacao.

programagao.
(EF89LPO0O7) Analisar, em noticias,
reportagens e pecas publicitarias em
éan-%s mldl?s,t os etfe|t0§ de sentido Analisar videos e pecas (EFOQCOOC?) C%?strU|r (EFO8LPP23) Analisar, em noticias, reportagens e
€VIdos ao tralamento € a composicao publicitarias, identificando solucoes de problemas publicidades em varias midias, os efeitos de
dos elementos nas imagens em . . usando a técnica de : ; .
. . . . . | Compreender como [ como imagem e som criam i sentido de imagens em  movimento,

Efeitos de sentido em|movimento, a performance, a S ) decomposigao e L

: . . ! ~ elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de | EF89LPO0O7 ) .~ | performance, montagem e sonorizagao,

imagens em movimento | montagem feita (ritmo, duracdo e criam sentido em midias edicdo de video ara automatizar tais nquanto constréi solucoes de problemas via
sincronizagdo entre as linguagens — ' ma?ﬂ ular elementos vis%ais solugdes usando uma Z qua o ¢ pro
complementaridades, interferéncias esonporos linguagem de |decomposicao e automacao  com
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos ' programagcao. programacao.

e sampleamentos das mdusicas e

efeitos sonoros.

(EF89LPO8) Planejar reportagem

impressa e em outras midias (radio ou

TVivideo, sites), tendo em vista as

condicbes de producdo do texto —

objetivo, leitores/espectadores,

veiculos e midia de circulagéo etc. — a

partr da escolha do fato a ser

aprofundado ou do tema a ser focado .

(de relevancia para a turma, escola ou . (EFOS’_COOS) Construir (EFO8LPP24) Planejar reportagens impressas e

. Criar um fluxograma para o solugbes de problemas idi sdio.  TV/vid ;

comunidade), do levantamento de rocesso de produgdo de usando a técnica de| . outras midlas (radio, TV/video, sites),
. dados e informagdes sobre o fato ou|Organizar e planejar a P P ¢ - considerando producdo, escolha do tema,

Planejamento de ; ~ reportagens. Usar decomposi¢ao e R
tema — que pode envolver entrevistas | produgdo de reportagens ~  |EF89LPO8 ) .~ | levantamento de dados e organizagdo

reportagem . L ” S ferramentas de colaboracgéo automatizar tais| . . .
com envolvidos ou com espec!qllstas, para diferentes midias. online para planejar e solugbes usando uma hipertextual, enquanto constréi solucdes de
consultas a fontes diversas, analise de organizar informacdes. linguagem de | Problemas via decomposi¢do e automacgao
documentos, cobertura de eventos etc. programacso. com programacao.

-, do registro dessas informacbes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc., da producéao
de infograficos, quando for o caso, e da
organizacao hipertextual (no caso a
publicacdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Produgéo de reportagem

HABILIDADE

(EF89LP09) Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizacao composicional
(expositiva, interpretativa elou
opinativa), progressado tematica e uso
de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas e reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as
condicoes de producao, as
caracteristicas do género, os recursos

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Produzir reportagens
adequadas ao género e a
midia.

EXEMPLOS

Escrever roteiros para videos
de reportagens. Usar
software de edicdo de video
para  criar  reportagens
curtas.

BNCC
REFERENCIA

EF89LP09

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO03) Construir
solugodes
computacionais de
problemas de diferentes
areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa,
selecionando as

estruturas de dados e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPP25) Produzir reportagens impressas e
multimidiaticas, com titulo, linha fina,
organizacao composicional e uso de recursos
linguisticos e de edicdo, enquanto constroi
solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, individual e
colaborativamente, selecionando estruturas

e midias disponiveis, sua organizacao técnicas adequadas, | de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando
hipertextual e o manejo adequado de aperfeigoando € | e articulando saberes escolares.
recursos de captacao e edicdo de audio articulando saberes

e imagem e adequacdo a norma- escolares.

padrao.

(EF89LP10) Planejar artigos de

opinido, tendo em vista as condigdes de

producdo do texto — objetivo,

leitores/espectadores, veiculos e midia

de circulacdo etc. — a partir da escolha

do tema ou questao a ser discutido(a), (EFO8CO05)  Construir

da relevancia para a turma, escola ou
comunidade, do levantamento de
dados e informacgdes sobre a questao,

Organizar e planejar a

Criar um mapa mental de
argumentos para um artigo

solugbes de problemas
usando a técnica de

(EFO8LPP26) Planejar
considerando producao,

artigos de opiniao,
tema, relevancia,

dPLaSS{sgsnto de artigos de argumentos relacionados a|produgdo de artigos de |de opinido. Usar ferramentas| EF89LP10 gﬁg)rrnnarﬁs;;:ao taii Leg::;r?g?r:;?to?ees :233;50 :(;ii::g?z:slu:;;:
diferentes posicionamentos em jogo, da | opinido. de organizacdo de ideias ~ 7 o N
definicho — o que pode envolver para planejar o conteudo. IS.OIUQOGS usando uma de problemas via decomposicao e automagao
consultas a fontes diversas, entrevistas Inguagem de | com programagao.
com especialistas, analise de textos, programagcao.
organizacao esquematica das
informagdes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.
(EFO8COO03) Construir
solugoes
computacionais de | (EF08LPP27) Produzir, revisar e editar pecas e
Usar um processador de problergas dehdlf_erenttes campanhas publicitarias, definindo publico-alvo
texto com verificador g;eaforn?acoirr: d?\ﬁgzzr Oe’ e estratégias de persuasao, enquanto constréi
Produgado, revisdo e . . . Produzir, revisar e editar|ortografico e ramatical. . solugdes computacionais de problemas de
edicao de textos (EF89LP11) Produzir, revisar € edi... textos. Criag um ) checklist EF89LP11 colaborativa, diferentes areas do conhecimento, individual e

algoritmico para revisdo de
textos.

selecionando as
estruturas de dados e

técnicas adequadas,
aperfeicoando e
articulando saberes

escolares.

colaborativamente, selecionando estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando
e articulando saberes escolares.




EIXO

OBJETO DE

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA

EXEMPLOS

BNCC

BNCC

CODIGO DE REFERENCIA

MUNDO DIGITAL

CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO8LPO1) Identificar e comparar as
varias editorias de jornais impressos e Pesquisar sobre a
digitais e de sites noticiosos, de forma a : o propriedade de grandes (EFO8CO06) (EFO8LPMO01) Comparar editorias de jornais e
. . ) . ~ | Analisar criticamente as ! L - - .
Anadlise de editorias de |refletir sobre os tipos de fato que séo| .. "~ . . , veiculos de comunicagéo. Compreender o papel de | sites de noticias, refletindo sobre escolhas e
. . o editorias de jornais e sites : ) EFO8LPO1 e
jornais noticiados e comentados, as escolhas noticiosos Analisar o impacto das redes protocolos para a | fidedignidade, enquanto compreende o papel
sobre o0 que noticiar e o que nao noticiar ’ sociais na disseminagao de transmiss&o de dados. | dos protocolos para a transmissao de dados.
e o destaque/enfoque dado e a noticias.
fidedignidade da informacao.
Usar ferramentas de B '
(EFO8LP02) Justificar diferengas ou checagem de fatos online (EFO8CO07) Identificar | (EFO8LPMO02) Justificar diferencas no tratamento
Comparacao de|semelhancas no tratamento dado a|Avaliar a fidedignidade de |para verificar a veracidade problemas de seguranga |de uma mesma informacdo em textos,
informacgdes e |uma mesma informacdo veiculada em |informacdes e justificar|de  noticias. @ Comparar| EFO8LP02 cibernética e | consultando checadores de fatos, enquanto
checagem de fatos textos diferentes, consultando sites e | diferencas. diferentes fontes de experimentar formas de | identifica problemas de seguranca cibernética
servigcos de checadores de fatos. informagéo sobre um mesmo protecéo. e experimenta formas de protecao.
evento.
(EF89LPO01) Analisar os interesses que Pesquisar sobre a (EFOBLPMO03) Analisar os interesses do campo
(rjnovem o C?mpoljor_nallstlco, os efeitos propriedade de grandes (EFO8CO006) jornalistico, efeitos das novas tecnologias e a
Andlise do  campo csﬁd?og:: elj:gof:glea:z r;c;car%p;%: gi Desenvolver atitude critica | veiculos de comunicagdo. EF89LP01 Compreender o papel de | informagdo como mercadoria, para desenvolver
jornalistico uma Qmerca(\qdoria de forma a po%er frente ao campo jornalistico. | Analisar o impacto das redes protocolos para a|uma atitude critica, enquanto compreende o
desenvolver uma atitude critica frente sociais na disseminacdo de transmissdo de dados. | papel dos protocolos para a transmissdo de
. - noticias. dados.
aos textos jornalisticos.
(EF89LP02) Analisar diferentes
praticas (curtir, compartilhar, comentar, _ _ | (EFO8LPMO04) Analisar praticas e géneros da
curar etc.) e textos pertencente.s. a . 3 A'nalls.ar memes e gifs, (EFO8COOQ7) Identificar cultura digital (meme, gif, comentario) no trato
- " diferentes géneros da cultura digital | Analisar criticamente | discutindo seu significado e problemas de seguranca . « D
Andlise de praticas e . . . " ) . : . i com a informacéo e opinido, para uma presenca
¢ L (meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura |impacto. Criar um guia de | EF89LP02 cibernética e . o .
extos da cultura digital . L ” . mais critica e ética nas redes, enquanto
etc.) envolvidos no trato com a|digital. boas praticas para o uso de experimentar formas de identifi bl d ibernéti
informacado e opinido, de forma a redes sociais. protecao. identi 'f:a problemas eseguran_ga cibernetica
possibilitar uma presenca mais critica e e experimenta formas de protecao.
ética nas redes.
(EF89LPO03) Analisar textos de opinido
I(a_n;tlgos de oplnlte}o_, edltorlalls,dcartt)?s de Patr)tlmpa: de debatelsA opllne (EF08CO07) Identificar | (EFOBLPMO5) Analisar textos de opinio (artigos,
. eitores, comgp arlos, posts de og.e . . sobre emas  polemicos, problemas de seguranca | editoriais, comentarios) e posicionar-se de forma
Andlise de textos de |de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se criticamente | apresentando  argumentos . " o .
o o o o ! EF89LP03 cibernética e|critica, fundamentada e ética, enquanto
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opinido. fundamentados. Criar um experimentar formas de | identifica problemas de seguranca cibernética
fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar rcE)te 50 . P ; p g _9
a fatos e opinides relacionados a esses opinides. protecao. e experimenta formas de protecao.

textos.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Efeitos de sentido em

HABILIDADE

(EF89LPO7) Analisar, em noticias,
reportagens e pecas publicitarias em
varias midias, os efeitos de sentido
devidos ao tratamento e a composicao
dos elementos nas imagens em
movimento, a performance, a

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender como

EXEMPLOS

Analisar videos e pecas
publicitarias, identificando
como imagem e som criam

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8CO12) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPMO06) Analisar, em noticias, reportagens
e publicidades, os efeitos de sentido da
composicao visual, performance e elementos

) : , ! % elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de |EF89LP07 colaborativa, produtos . .
imagens em movimento | montagem feita (ritmo, duracdo e| . : N o . . sonoros, enquanto cria, documenta e publica
sincronizacdo entre as linguagens — criam sentido em midias. edlggo de video _para (\(ldeos, podcasts, web produtos (videos, podcasts, web sites) usando
. . o manipular elementos visuais sites) usando recursos > ’
complementaridades, interferéncias : recursos de tecnologia.
. . € sSonoros. de tecnologia.
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos
e sampleamentos das musicas e
efeitos sonoros.
(EF89LP08)  Planejar  reportagem
impressa € em outras midias (radio ou
TV/video, sites), tendo em vista as
condicoes de producdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacéo etc. — a
partir da escolha do fato a ser
aprofundado ou do tema a ser focado ' '
(de relevancia para a turma, escola ou Criar um fluxoarama para o (EF08CO12) Criar, | (EFO8LPMO07) Planejar reportagens impressas e
comunidade), do levantamento de tocesso de grodu go de documentar e publicar, | em outras midias (radio, TV, sites), considerando
. dados e informacdes sobre o fato ou|Organizar e planejar a P P ¢ de forma individual ou|condi¢cbes de producao, escolha do tema e
Planejamento de : ~ reportagens. Usar : .
tema — que pode envolver entrevistas | produgdo de reportagens ~ |EF89LP0O8 colaborativa, produtos | levantamento de dados, enquanto cria,
reportagem . L 4 o ferramentas de colaboragao . . .
com envolvidos ou com especialistas, | para diferentes midias. online ara laneiar e (videos, podcasts, web |documenta e publica produtos (videos,
consultas a fontes diversas, andlise de P plane sites) usando recursos | podcasts, web sites) usando recursos de
organizar informacgdes. . ’
documentos, cobertura de eventos etc. de tecnologia. tecnologia.
-, do registro dessas informacdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc., da producéao
de infograficos, quando for o caso, e da
organizagao hipertextual (no caso a
publicagdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).
(EF89LP09) Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizagdo composicional
(e)gposlltlva, mtetpretatlv’a. elou . ’ (EF08CO12) C.rlar, (EFOSLPM08) Produzir reportagens impressas e
opinativa), progressado tematica e uso Escrever roteiros para videos documentar e publicar, L o
> . . . L multimidiaticas, com organizagao
de recursos linguisticos compativeis | Produzir reportagens | de reportagens. Usar de forma individual ou - Lo
~ . N N . ; . composicional e uso de recursos linguisticos, de
Produgéo de reportagem | com as escolhas feitas e reportagens | adequadas ao género e a|software de edigdo de video | EF89LP09 colaborativa, produtos|, .= . .
o . 5 : , audio e imagem, enquanto cria, documenta e
multimidiaticas, tendo em vista as|midia. para criar  reportagens (videos, podcasts, web bli dut id dcast b sit
condigbes de  produgdo,  as curtas. sites) usando recursos | Publica produtos (videos, podcasts, web sites)

caracteristicas do género, 0s recursos
e midias disponiveis, sua organizag&o
hipertextual e 0 manejo adequado de
recursos de captacao e edi¢do de audio

de tecnologia.

usando recursos de tecnologia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

e imagem e adequagcdo a norma-
padrao.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGCAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF89LP10) Planejar artigos de
opinido, tendo em vista as condigdes de
producdo do texto — objetivo,

leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulacéo etc. — a partir da escolha
do tema ou questao a ser discutido(a),
da relevancia para a turma, escola ou

(EFO8CO12) Criar,

(EFO8LPMO09) Planejar artigos de opinido,

comunidgde, do~ levantamento ~de . . Criar um mapa mental .de documentar e .publicar, considerando as condicoes de producio, o tema
. . dados e informacgdes sobre a questao, | Organizar e planejar a|argumentos para um artigo de forma individual ou .
Planejamento de artigos d . ~ X o . e 0s argumentos para convencer os leitores,
S e argumentos relacionados a|produgcdo de artigos de |de opinido. Usar ferramentas | EF89LP10 colaborativa, produtos . -
de opinidao ) . . e S I , enquanto cria, documenta e publica produtos
diferentes posicionamentos em jogo, da | opinido. de organizagdo de ideias (videos, podcasts, web id dcast b sit q
definichko — o que pode envolver para planejar o conteudo. sites) usando recursos (videos, po-cas s, web sites) usando recursos
consultas a fontes diversas, entrevistas de tecnologia. de tecnologia.
com especialistas, analise de textos,
organizagao esquematica das
informagbes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.
U q q (EF08CO12) Criar, | (EFO8LPM10) Produzir, revisar e editar pecas e
tef(?c: umcoﬁ:oces\?:riﬁc:a doer documentar e publicar, | campanhas publicitarias, escolhendo a
~ . . . . e ! de forma individual ou |questdo/problema, o publico-alvo e as
Produgdo, revisdo e (EF89LP11) Produzir, revisar e edi Produzir, revisar e editar ortografico e gramatical. EF89LP11 colaborativa rodutos | estratégias de persuasdo, enquanto cria
edicio de textos ’ textos. Criar um checklist P g P ’ . ’

algoritmico para revisdo de
textos.

(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

documenta e publica produtos (videos,
podcasts, web sites) usando recursos de
tecnologia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO8LPO1) Identificar e comparar as

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

CULTURA DIGITAL

v.ér.ias. editorie}s de jo_rr)ais impressos e Pesqgisar sobre a (EF08_COOS) Distinguir (EFO8LPCO1) Identificar e comparar editorias de
. . dlglta_lsede sites nOt'C'OSOS’ de formaNa Analisar  criticamente as prqprledade de g.randNes oS tlpos de dad9s jornais e sites, refletindo sobre escolhas

Analise de editorias de | refletir sobre os tipos de fato que sao | .. . . . veiculos de comunicagéao. pessoais que sao .. e .
. ) . editorias de jornais e sites : ) EFO8LPO1 e noticiosas e fidedignidade, enquanto distingue
jornais noticiados e comentados, as escolhas noticiosos Analisar o impacto das redes solicitados em espacos i d dad . licitad

sobre o0 que noticiar e o que nao noticiar ’ sociais na disseminagao de digitais e o0s riscos |!39s € a °S, pessoais  soficitados

e o destaque/enfoque dado e a noticias. associados. digitalmente e seus riscos.

fidedignidade da informacao.

Usar ferramentas de

(EFO8LP02) Justificar diferengas ou checagem de fatos online (EFO8CO09)  Analisar | (EFO8LPCO02) Justificar diferencas no tratamento
Comparacao de|semelhancas no tratamento dado a|Avaliar a fidedignidade de |para verificar a veracidade criticamente as politicas |de informagcbées em textos, consultando
informacgdes e |uma mesma informacdo veiculada em |informacdes e justificar|de  noticias. @ Comparar| EFO8LP02 de termos de uso das|checadores de fatos, enquanto analisa
checagem de fatos textos diferentes, consultando sites e | diferencas. diferentes fontes de redes sociais e demais | criticamente as politicas de termos de uso de

servigcos de checadores de fatos. informagéo sobre um mesmo plataformas. redes sociais e plataformas.

evento.

(EFO8LPO3) Produzir artigos de

oplrélaol tec;ldc? emdw?ta odcontexto dte Criar un][ mapa mental tde (EFOBCO09)  Analisar | (EFO8LPCO3) Produzir artigos de opinido com um
Producdo de artigos de 5;0 l\j%e}c: autﬁi’z:nd?)esaargl?mue?tgs ng Escrever artigos de opiniao 2:83222@2 parz umczrr]ti;; criticamente as politicas | ponto de vista e argumentos, considerando o

Sl ' ; com argumentos e contra- o . EF08LP0O3 de termos de uso das|contexto de producdo, enquanto analisa

opiniao contra-argumentos e articuladores de argumentos de opiniao. Usar um editor de redes sociais e demais | criticamente as politicas de termos de uso de

coesdo que marquem relacbes de ' texto para organizar as lataformas L P

oposicdo, contraste, exemplificacéo, ideias. plata : redes sociais e plataformas.

énfase.

(EF8ILPO1) Analisar os interesses que Pesquisar sobre a (EFO8CO08) Distinguir | (EFO8LPCO04) Analisar os interesses do campo

movem o campo jOI'.na|IStICO, os efeitos propriedade de grandes os tipos de dados |jornalistico, efeitos das novas tecnologias e a
Andlise do  campo das novas tecnologias no Campo € aS | hosenvolver atitude critica | veiculos  de comunicagao. pessoais que sdo | informacdo como mercadoria, para desenvolver
. gy condicbes que fazem da informacgéao . e ; ) EF89LPO1 e . . . .
jornalistico . frente ao campo jornalistico. | Analisar o impacto das redes solicitados em espacos | uma atitude critica, enquanto distingue tipos de

uma mercadoria, de forma a poder sociais na disseminagéo de digitais e o0s riscos | dados pessoais solicitados digitalmente e seus

desenvolver uma atitude critica frente noticias associados ) P &

aos textos jornalisticos. ' ' riscos.

(EF89LP02) Analisar diferentes

praticas (curtir, compartilhar, comentar, . _ . (EFO8LPCO5) Analisar praticas e géneros da

curar etc.) e textos pertencente.s. a . y A_nalls_ar memes e gifs, (IE_EOSCOOQ) Angl_lsar cultura digital (meme, gif, comentério) no trato
Andlise de praticas e dlferentes' géneros ld.a cultura d!g!tal An,alllsar criticamente gjlscutlndo seu S|gn|f|c§do e criticamente as politicas com a informacéo e opinido, para uma presenca

(meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura |impacto. Criar um guia de | EF89LP02 de termos de uso das ’

textos da cultura digital

etc.) envolvidos no trato com a
informacdo e opinidao, de forma a
possibilitar uma presenga mais critica e
ética nas redes.

digital.

boas praticas para o uso de
redes sociais.

redes sociais e demais
plataformas.

mais critica e ética nas redes, enquanto analisa
criticamente as politicas de termos de uso de
redes sociais e plataformas.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF89LPO03) Analisar textos de opiniao
(artigos de opiniao, editoriais, cartas de

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Participar de debates online

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOBLPCO06) Analisar textos de opinido (artigos,

leitores, comentarios, posts de blog e sobre temas polémicos, (E.F.OSCOOQ) Ang!lsar editoriais, cartas, comentarios, posts) e
- o . - " criticamente as politicas . -
Anadlise de textos de|de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se  criticamente | apresentando  argumentos EF89LP03 de termos de uso das posicionar-se de forma critica, fundamentada,
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opini&o. fundamentados. Criar um redes sociais e demais ética e respeitosa, enquanto analisa
fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar lataformas criticamente as politicas de termos de uso de
a fatos e opinides relacionados a esses opinides. P ' redes sociais e plataformas.
textos.
(EF89LPO0O7) Analisar, em noticias,
reportagens e pecas publicitarias em
varias midias, os efeitos de sentido . ,
devidos ao tratamento e & composigao A"al'.'s.a,r _Vvideos e i pegas EF08CO1 Discut (EFO8LPCO7) Analisar, em noticias, reportagens e
dos elementos nas imagens em Compreender como 2321'; I??nnaa Sém ;dzg::llc;p:rﬁ ( e(s)t86es 0 Iggg:g pecas publicitarias, os efeitos de sentido da
Efeitos de sentido em|movimento, a performance, a P C 0 Imag ' qu — composicdo visual, performance e elementos
imagens em movimento | montagem feita (ritmo, duracdo e elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de | EF89LPO7 seguranca e privacidade sonoros, e discutir questoes sobre seguranca e
9 sincror?izagéo entre as ’Iinguaggens _ | criam sentido em midias. edicado de video para relacionadas ao uso dos privacid,ade relaciociladas 20 uso de a?nbieﬁtes
complementaridades, interferancias manipular elementos visuais ambientes virtuais. virtuals.
. o € sSonoros.
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos
e sampleamentos das mdusicas e
efeitos sonoros.
(EF89LPO8) Planejar reportagem
impressa e em outras midias (radio ou
TVivideo, sites), tendo em vista as
condicbes de producdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagéo etc. — a
partr da escolha do fato a ser
aprofundado ou do tema a ser focado
(de relevancia para a turma, escola ou i EFO8LPCO08) Planejar reportagens impressas e
comunidade), do levantamento de Criar um fluxograma para o (EFO8CO10) Discutir ( ) - ) ,p. 8 ; press
) - . . processo de producido de . em outras midias (radio, TV/video, sites),
. dados e informagdes sobre o fato ou|Organizar e planejar a questdes sobre . o -
Planejamento de ; ~ reportagens. Usar . considerando condicdes de producdo, escolha
tema — que pode envolver entrevistas | produgdo de reportagens ~  |EF89LPO8 seguranca e privacidade - -
reportagem . L ’ L ferramentas de colaboracgéo . do tema e levantamento de dados, e discutir
com envolvidos ou com especialistas, | para diferentes midias. . ) relacionadas ao uso dos N o
online para planejar e questoes sobre seguranca e privacidade

consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc.
-, do registro dessas informacbes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc., da producéao
de infograficos, quando for o caso, e da
organizacao hipertextual (no caso a
publicacdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).

organizar informagdes.

ambientes virtuais.

relacionadas ao uso de ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Produgéo de reportagem

HABILIDADE

(EF89LP09) Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizacao composicional
(expositiva, interpretativa elou
opinativa), progressado tematica e uso
de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas e reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as
condicoes de producao, as
caracteristicas do género, os recursos
e midias disponiveis, sua organizacao
hipertextual e o manejo adequado de
recursos de captacao e edicdo de audio
e imagem e adequacdo a norma-
padrao.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Produzir reportagens
adequadas ao género e a
midia.

EXEMPLOS

Escrever roteiros para videos
de reportagens. Usar
software de edicdo de video
para  criar  reportagens
curtas.

BNCC
REFERENCIA

EF89LP09

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8LPCO09) Produzir reportagens impressas e
multimidiaticas, com organizacao
composicional e uso de recursos linguisticos, de
audio e imagem, e discutir questoes sobre
seguranca e privacidade relacionadas ao uso
de ambientes virtuais.

Planejamento de artigos

(EF89LP10) Planejar artigos de
opinido, tendo em vista as condigdes de
producdo do texto — objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulacdo etc. — a partir da escolha
do tema ou questao a ser discutido(a),
da relevancia para a turma, escola ou
comunidade, do levantamento de
dados e informacgdes sobre a questao,

Organizar e planejar a

Criar um mapa mental de
argumentos para um artigo

Discutir
sobre

(EFO8CO10)
questdes

(EFO8LPC10) Planejar artigos de opinido,
considerando as condi¢cdes de producao, o tema,
a relevancia e os argumentos para convencer 0S

de opinido de argumentos relacionados a|produgdo de artigos de |de opinido. Usar ferramentas| EF89LP10 seguranga e privacidade leitores, e discutir questdes sobre seguranca e
diferentes posicionamentos em jogo, da | opinido. de organizacdo de ideias relacionadas aousodos| =, " . .
definicho — o que pode envolver para planejar o conteudo. ambientes virtuais. p.rlvac.ldade relacionadas ao uso de ambientes
consultas a fontes diversas, entrevistas virtuais.
com especialistas, analise de textos,
organizacao esquematica das
informagdes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.

Usar um processador de (EF08CO10) Discutir (EFOSLPC11) Produ;ir, ’rc.evisar e editar pegas e
texto com verificador 5 bre campanhas  publicitarias, escolhendo a

Produgédo, revisdo e (EF89LP11) Produzir, revisar e edi Produzir, revisar e editar|ortografico e gramatical. EF89LP11 g:gezr:ﬁza o privacisc?ade guestao/problema, o publico-alvo e as

edicao de textos ' textos. Criar um checklist estratégias de persuasdo, e discutir questdes

algoritmico para revisdo de
textos.

relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

sobre seguranca e privacidade relacionadas ao
uso de ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem explorar
como a construcdo de figuras
geométricas complexas pode

BNCC
REFERENCIA

BNCC COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8MPO01) Descrever

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

ser dividida em etapas algoritmos geométricos para
(EFO8MA16) Descrever, por escrito e paralelas (e.g., desenhar (EF08CO05) Compreender os|construgdo de hexagonos

Construgoes por meio de um fluxograma, um|Capacidade de descrever| multiplos lados de um conceitos de paralelismo, | regulares, relacionando o uso

geométricas: angulos de | algoritmo para a construgdo de um|procedimentos geométricos |poligono  simultaneamente EFOSMA16 concorréncia e’ de quxo,ramas 3 l16aica de

90°, 60°, 45° e 30° e |hexagono regular de qualquer area, a|de forma algoritmica, | em um software). Isso pode armazenamento/processamento leli g g N

poligonos regulares. partir da medida do angulo central e da | utilizando fluxogramas. ser relacionado com o distribuidos paralelismo e concorrencia,

utilizacdo de esquadros e compasso. processamento paralelo em ' como ba§e para representar
computadores, onde varias simultaneidades e etapas
tarefas sdo executadas ao coordenadas de um processo.
mesmo tempo para otimizar
0 desempenho.
Os alunos podem analisar a
estrutur.a da internet (e.g., (EFO8MP02) Demonstrar
Covacidade do t tozolo(gj;las.de rede_)ellcomog propriedades de quadrilateros

Congruéncia de (EFO8MA14) Demonstrar propriedades ps)%aricelddes ege‘_f)rrr:loért]rsicr:sr ::intg;ugggilg em(siqrzlo?rzetriaa) por meio da congruéncia de

triangulos e S . o . (EFO8CO06) Entender como é a | tridngulos, = compreendendo

demonstragdes de de quadrildteros  por ~meio dajutiizando o conceito de garante a robustez e a EF08MA14 estrutura e funcionamento da|como estruturas geométricas
. identificacdo da congruéncia de|congruéncia de triangulos, o | disponibilidade da rede. Eles ) ;

propriedades de trianaul | iocinio 16ai q ar di d internet. se organizam de forma

uadrilateros. gulos. que envolve raciocinio I6gico | podem criar diagramas de .

g e dedutivo. rede e discutir como a falha semelhante a estrutura da
de um Componente pode ser |nternet, com interconexoes
compensada por outros, regulares e hierarquicas.
mantendo a conectividade.

Os alunos podem explorar
como a geragao de (EFOSMPO03) Construir
(EFOBMAI0) Ident rida SeqUénCiIaS c(:jompltexas§ poge algoritmos  baseados em
entificar a regularidade ser acelerada através do Anci Api
de uma sequéncia numérica ou figural | Capacidade de identificar | processamento paralelo, gﬁggﬁzoc;os) diomprzfgliﬁ;moos ?iZ?;::ir;CIi?\iegrra‘rl::ir:)eglfggica :;:;
Sequéncias recursivas e | ndo recursiva e construir um algoritmo | padrées em sequéncias e |onde diferentes partes da EFOSMA10 concorréncia P e’ araleli;mo e armazenamento
nao recursivas. por meio de um fluxograma que permita | criar algoritmos para prever|sequéncia sao calculadas armazenamento/processamento zi tribuid r rar badré
indicar os numeros ou as figuras |seus proximos termos. simultaneamente. Eles distribuidos S u _° para gera p’a . oes
seguintes. podem simular a distribuicdo ' matematicos com multiplos
de tarefas de calculo de camlnhOS S|mUItaneos de
sequéncia em  multiplos execucgao.
processadores.
Os alunos podem modelar
problemas ze rede (e.g., (EFO8MP04) Representar
(EFO8MA08) Resolver e elaborar fluxo de dados em diferentes sistemas de equagdes do 1°

Sistema de equacgdes de | situagdes-problema que possam ser|Capacidade de resolver|rotas) como sistemas de grau com duas incognitas no

1° grau: resolugdo |representados por sistemas de|sistemas de equagbes e |equagdes e usar o plano (EF08CO06) Entender como é a | plano cartesiano e em

algébrica e|equacdbes de 1° grau com duas | interpreta-los cartesiano para visualizar as | EFO8MAQ8 estrutura e funcionamento da|fluxogramas, compreendendo

representacdo no plano
cartesiano.

incégnitas e interpreta-los, utilizando,
inclusive, o plano cartesiano como
recurso.

geometricamente no plano
cartesiano.

solugdes. Eles podem
explorar como a internet
roteia dados através de
multiplos caminhos, similar a
resolucdo de sistemas de

internet.

sua correspondéncia com a
estrutura de comunicagdao em
redes e internet, onde
multiplas variaveis interagem.




| COMPONENTE: MATEMATICA

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

OBJETO DE
CONHECIMENTO

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

BNCC

HABILIDADE REFERENCIA

EIXO EXEMPLOS BNCC COMPUTAGAO

equacbdes
variaveis.

com multiplas

Medidas de tendéncia
central e de disperséo.

(EFO8MAZ25) Obter os valores de
medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e
mediana) com a compreensao de seus
significados e relaciona-los com a

Capacidade de calcular e
interpretar medidas
estatisticas para analisar
conjuntos de dados.

Os alunos podem analisar
grandes conjuntos de dados
(e.g., dados de trafego de
internet, resultados de
pesquisas online) e calcular
suas medidas de tendéncia
central e dispersdo. Eles
podem explorar como o

EFO08MA25

(EFO8CO05) Compreender os
conceitos de paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/processamento

(EFO8MPO05) Calcular média,
moda e mediana em pesquisas
estatisticas, relacionando a
organizacao de dados a
estratégias de armazenamento
e processamento distribuido,

di:]p?{sio de dados, indicada pela processamento  distribuido distribuidos. otimi’zarldo a a.né“se
ampiitude. pode ser usado para analisar estatistica em  ambientes
esses grandes volumes de digitais.
dados de forma eficiente.
Os alunos podem analisar
como a velocidade da o
internet (grandeza) varia em (EF08~MP06) . Id.entlflcar
Variagdo de grandezas: (EFO8MA12) Identificar a natureza da relagao a distancia do relagoes proporcionais entre
diretamente | variagao de duas _ grandezas, Capacidade de identificar e servidor (qutra grandeza),_ou , grandezas, ) ytlllzando
proporcionais diretamente, inversamente expressar relacdes  entre como o numero de usuarios (EFO8CO06) Entender como ¢ a | sentencas algébricas e
. ’ proporcionais ou nao proporcionais, ; . conectados afeta a largura| EFO8MA12 estrutura e funcionamento da | graficos, compreendendo
inversamente ~ . grandezas, incluindo sua . , ) =
expressando a relacdo existente por de banda disponivel. Eles internet. como esses padroes se

proporcionais ou nao
proporcionais.

meio de sentenga algébrica e
representa-la no plano cartesiano.

representagao grafica.

podem criar graficos para
visualizar essas relagoes e
entender como a
infraestrutura da internet lida
com essas variagoes.

refletem na estrutura funcional
da internet, com variagées de
fluxo e comunicagao.

Medida do comprimento
da circunferéncia.

(EFO7MAS33) Estabelecer o numero 1
como a razao entre a medida de uma
circunferéncia e seu diametro, para
compreender e resolver problemas,
inclusive os de natureza historica.

Capacidade de compreender
e aplicar o conceito de Pi
para calcular o comprimento
da circunferéncia.

Os alunos podem explorar
como o calculo de Pi pode

ser otimizado usando
métodos de computacéo
paralela, onde diferentes

partes do calculo séao
executadas

simultaneamente. Eles
podem pesquisar sobre

algoritmos que utilizam essa
abordagem para obter maior
preciséo.

EFO08MA33

(EFO8COO05) Compreender os
conceitos de paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/processamento
distribuidos

(EFO8MPO07) Aplicar a razao
em contextos geométricos e

histéricos, reconhecendo
padroes circulares e
relacionando-os a sistemas
com processamento

distribuido, onde proporgoes
sao mantidas para equilibrio e
eficiéncia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar

BNCC
REFERENCIA

BNCC COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

como a area de cobertura de (EFO8MP08) Resolver
(EFO8MA19) Resolver e elaborar uma rede Wi-Fi ou de uma problemas de area com
; , .| situagbes-problema que envolvam |Capacidade de calcular |torre de celular é calculada, ; :
2:22 dedélgur;?csllgnasé medidas. de N area de figuras|areas dfe diferentes figuras utilizando conceitos de area (EFO8CO06) Ente.nder como é a S;Eﬁ;(;?lt:: esitzlrglt‘ergisas gLaenassé
comprimento  de  sua geométricas, utilizando expresgées de | geométricas, aplicando |de circulos. Eles_ podem EFO8MA19 _estrutura e funcionamento da assemelham a l6aica de rede
circunferéncia calculo de area (quadrilateros, | formulas e resolvendo | explorar como a otimizagéo internet. - g )
triangulos e circulos), em situagdes | problemas praticos. da cobertura de rede é um de conexbes na internet,
como determinar medida de terrenos. problema que  envolve representando territorios,
calculos de area e particoes e acesso de dados.
planejamento espacial.
Os alunos podem explorar
como o armazenamento de
dados em servidores (que
muitas vezes s&o (EFO8MP09) Elaborar calculos
, representados como de volume de cilindros retos,
(EFO8MA21) Resolver e elaborar Capacidade de calcular o|cilindros em dlagrarngs de (EFO8.COOS) Compreendgr OS | articulando esse raciocinio
- ~ volume de cilindros retos, |rede) pode ser otimizado. conceitos de  paralelismo, . .
. situagdes-problema que envolvam o ) . - espacial com o conceito de
Volume de cilindro reto calculo do volume de recipiente cujo aplicando formulas e|Eles podem calcular o|EF08MA21 concorréncia e paralelismo e armazenamento
formato é o de um cilindro reto resolvendo problemas | volume de armazenamento armazenamento/processamento
' praticos. necessario para diferentes distribuidos. de dados em estruturas
tipos de dados e discutir modulares, otimizadas por
como 0 armazenamento divisao geométrica.
distribuido permite lidar com
grandes volumes de
informacgao.
Os alunos podem modelar
problemas de desempenho
de rede (e.g., tempo de (EFO8MP10) Resolver
resposta de um servidor em equacdes do 2° grau do tipo
(EFO8MAQ9) Resolver e elaborar, com| o idage  de  resolver| UN¢80  do numero  de . _|ax2 = b, aplicando o raciocinio
Equacdo de 2° grau do e sem uso de tecnologias, situagoes- equacdes de segundo grau requisicoes) usando (EFO8COO06) Entender como ¢é a matematico a estruturagio de
fipo ax? = b problema que possam ser simples e aplicd-las _em equagodes de segundo grau.| EFOS8MAQ9 estrutura e funcionamento da caminhos e funcionamento da
’ representados por equacgoes de 2° grau roblemas Eles podem explorar como a internet. ) ~
do tipo ax2 = b. P ' internet lida com o aumento internet, onde  solugdes
da demanda e como a multiplas representam
otimizagdo de algoritmos bifurcacoes e rotas de dados.
pode melhorar o]
desempenho.
Os alunos podem criar um (EFOSMP11) Modelar
(EFO7TMA17) Resolver e elaborar C , programa que calculeoval~or i lidad t
; o apacidade de modelar e|de uma grandeza em fungéo . - __|proporcionalidades entre
Problemas envolvendo | situagbes-problema que envolvam resolver problemas  que | de outra, utilizando recursao (EFO8COO01) Construir solugdes grandezas com sentengas
grandezas diretamente | variagdo de proporcionalidade direta e envolvem relacdes de | para si,mular a variagao de problemas usando a técnica algébricas aplicando
proporcionais e|de proporcionalidade inversa entre roporcionalidade pro orcional. Por exemblo EFO7TMA17 de recursdo e automatizar tais nceit ,d FecUrs3 .
grandezas inversamente | duas grandezas, utilizando sentenca brop d ’ P Ipl ' | q PO, solugdes usando uma | €ONCeEItosS de recursao p~a a
proporcionais. algébrica para expressar a relagdo | S\pPressando-as calcufar o valor de um linguagem de programagao. expressar relacoes
entre elas. algebricamente. produtq com descontos matematicas  repetitivas e
SUCESSIVOS interdependentes.

(proporcionalidade inversa)




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

ou o crescimento de uma
populagao
(proporcionalidade direta).

BNCC

REFERENCIA

BNCC COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Potenciacao e
radiciagao.

(EFO8MAOQ2) Resolver e elaborar
situacdes-problema usando a relagao
entre potenciacdo e radiciacao, para
representar uma raiz como poténcia de
expoente fracionario.

Capacidade de manipular

poténcias e raizes,
compreendendo suas
propriedades e a relagcao
entre elas.

Os alunos podem criar um
programa que gere uma lista
de poténcias ou raizes de
numeros, ou que resolva
equagbes que envolvam
esses conceitos. Eles podem
usar listas para armazenar
os resultados e explorar a
recursao para calcular
poténcias de forma eficiente.

EFO08MAO02

(EFO8COO02) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de listas para
descrever suas informagdes e
automatiza-las usando uma
linguagem de programacgao,
empregando ou ndo a recursao
como uma técnica de resolver o
problema.

(EFO8MP12) Utilizar relagoes

entre potenciacao e
radiciagdo, organizando as
informagoes em listas

estruturadas, permitindo sua
automatizagdo com ou sem
uso de recursao como forma
de representar transformacgoes
numeéricas.

O principio multiplicativo
da contagem.

(EFOBMAO3) Resolver e elaborar
situagbes-problema de contagem cuja
resolugdo envolve a aplicagdo do
principio multiplicativo.

Capacidade de aplicar o
principio multiplicativo para
resolver  problemas de
contagem, 0 que é
fundamental para a analise
combinatoria.

Os alunos podem criar
programas para gerar todas
as combinacdes possiveis de
elementos (e.g.,, senhas,
placas de carro), utilizando
algoritmos de manipulagdo
de listas para armazenar e

processar essas
combinagbes. Eles podem
explorar  algoritmos de

permutacdo e combinacao.

EFO8MAO03

(EFO8COO03) Utilizar algoritmos
classicos de manipulacéo sobre
listas.

(EFO8MP13) Resolver
problemas de contagem com o

principio multiplicativo,
aplicando algoritmos
classicos sobre listas para
determinar o numero de
combinagoes e arranjos
possiveis de forma

sistematizada.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

CODIGO DE REFERENCIA

OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EFO8MA16) Descrever, por escrito e

MUNDO DIGITAL

Construgoes
geométricas: angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e
poligonos regulares.

por meio de um fluxograma, um
algoritmo para a construgdo de um
hexagono regular de qualquer area, a
partir da medida do angulo central e da
utilizacao de esquadros e compasso.

Capacidade de descrever
procedimentos geométricos
de forma algoritmica,
utilizando fluxogramas.

Os alunos podem explorar

como a construcao de figuras
geometricas complexas pode

ser dividida em etapas
paralelas (e.g., desenhar
multiplos lados de um
poligono  simultaneamente

em um software). Isso pode
ser relacionado com o
processamento paralelo em
computadores, onde varias
tarefas sdo executadas ao

EFO8MA16

BNCC -~
REFERENCIA _ ST0C SOMPITACAD

(EFO8CO05) Compreender os
conceitos de paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/processamento
distribuidos.

MUNICIPAL (CRM)

(EFO8MMO01) Descrever a
construcao geométrica de um
hexagono regular com apoio
de fluxograma, relacionando
as etapas do algoritmo com os
conceitos de paralelismo,
concorréncia e distribuigao de
processos, otimizando a
representagcdo de processos
geométricos.




| COMPONENTE: MATEMATICA
OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC

CODIGO DE REFERENCIA

EXEMPLOS MUNICIPAL (CRM)

EIXO HABILIDADE

CONHECIMENTO BNCC COMPUTACAO

HABILIDADE REFERENCIA

mesmo tempo para otimizar
o0 desempenho.

Congruéncia de
tridangulos e
demonstracdes de
propriedades de
quadrilateros.

(EFO8MA14) Demonstrar propriedades
de quadrilateros por meio da
identificacdo da congruéncia de
tridangulos.

Capacidade de demonstrar
propriedades  geométricas
utilizando o conceito de
congruéncia de triangulos, o
que envolve raciocinio légico
e dedutivo.

Os alunos podem analisar a
estrutura da internet (e.g.,
topologias de rede) e como a
redundancia (similar  a
congruéncia em geometria)
garante a robustez e a
disponibilidade da rede. Eles
podem criar diagramas de
rede e discutir como a falha
de um componente pode ser
compensada por outros,
mantendo a conectividade.

(EFO8COO06) Entender como ¢é a

EFO8MA14 estrutura e funcionamento da

(EFO8MMO02) Demonstrar a
congruéncia entre tridngulos
para validar propriedades de
quadrilateros, compreendendo
a interconectividade Ilégica
entre elementos assim como
na estrutura e funcionamento
da internet, onde conexoées
mantém integridade de dados.

Sequéncias recursivas e
nao recursivas.

(EFO8MA10) Identificar a regularidade
de uma sequéncia numérica ou figural
nao recursiva e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita
indicar os numeros ou as figuras
seguintes.

Capacidade de identificar
padrées em sequéncias e
criar algoritmos para prever
seus proximos termos.

Os alunos podem explorar
como a geragdo de
sequéncias complexas pode
ser acelerada através do
processamento paralelo,
onde diferentes partes da
sequéncia sao calculadas
simultaneamente. Eles
podem simular a distribuicdo
de tarefas de calculo de
sequéncia em  multiplos
processadores.

(EFO8CO05) Compreender os
paralelismo,
EFO8MA10 concorréncia
armazenamento/processamento

distribuidos.

(EFO8MMO03) Construir
algoritmos e fluxogramas com
base em sequéncias
numeéricas ou figurais,
integrando a légica de
paralelismo e armazenamento
distribuido para automatizar
padroes e prever elementos
futuros.

Sistema de equagdes de
1°  grau:  resolucao
algébrica e
representacdo no plano
cartesiano.

(EFO8MAOQ8) Resolver e elaborar
situagdes-problema que possam ser
representados por sistemas de
equagbes de 1° grau com duas
incognitas e interpreta-los, utilizando,
inclusive, o plano cartesiano como
recurso.

Capacidade de resolver
sistemas de equacgbes e
interpreta-los
geometricamente no plano
cartesiano.

Os alunos podem modelar
problemas de rede (e.g.,
fluxo de dados em diferentes
rotas) como sistemas de
equacdes e usar o plano
cartesiano para visualizar as
solugoes. Eles podem
explorar como a internet
roteia dados através de
multiplos caminhos, similar a
resolucdo de sistemas de
equagbes com multiplas
variaveis.

(EFO8COO06) Entender como é a

EFO8MAOQ08 estrutura e funcionamento da

(EFO8MMO04) Resolver
sistemas de equacdes do 1°
grau com duas incognitas e
representa-los graficamente,
compreendendo como essas
inter-relagcboes se assemelham
a estrutura légica da internet,
onde multiplos caminhos e
variaveis se conectam.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Medidas de tendéncia
central e de disperséo.

HABILIDADE

(EFO8MA25) Obter os valores de
medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e
mediana) com a compreensao de seus
significados e relaciona-los com a
dispersdo de dados, indicada pela
amplitude.

EXPLICAGAO DA

COMPONENTE: MATEMATICA
EXEMPLOS

HABILIDADE

Capacidade de calcular e

interpretar

estatisticas para

conjuntos de dados.

Os alunos podem analisar
grandes conjuntos de dados
(e.g., dados de trafego de
internet, resultados  de
pesquisas online) e calcular
suas medidas de tendéncia
central e dispersdo. Eles
podem explorar como o
processamento  distribuido
pode ser usado para analisar
esses grandes volumes de
dados de forma eficiente.

medidas
analisar

BNCC
REFERENCIA

EFO08MA25

BNCC COMPUTAGAO

(EFO8CO05) Compreender os
conceitos de  paralelismo,
concorréncia e
armazenamento/processamento
distribuidos.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8MMO05) Analisar dados
estatisticos por meio de
medidas de tendéncia central
(média, moda e mediana),
conectando esse tratamento
de dados aos conceitos de
armazenamento e
processamento paralelo, que
tornam a analise mais eficaz e
escalavel.

Variacdo de grandezas:
diretamente
proporcionais,
inversamente
proporcionais ou
proporcionais.

nao

(EFO8MA12) Identificar a natureza da
variagao de duas grandezas,
diretamente, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais,
expressando a relacdo existente por
meio de sentenca algébrica e
representa-la no plano cartesiano.

Capacidade de identificar e

relagdes
incluindo

representagao grafica.

expressar
grandezas,

Os alunos podem analisar

como a velocidade da
internet (grandeza) varia em
relacdo a distancia do

servidor (outra grandeza), ou
como o numero de usuarios
conectados afeta a largura
de banda disponivel. Eles
podem criar graficos para
visualizar essas relagdes e
entender como a
infraestrutura da internet lida
com essas variagoes.

entre
sua

EFO08MA12

(EFO8CO06) Entender como é a
estrutura e funcionamento da
internet.

(EFO8BMMO06) Interpretar
relagdoes de proporcionalidade
direta ou inversa entre

grandezas, visualizando essas
relagées graficamente e
compreendendo-as como
fluxos e trocas dentro da
estrutura da internet, que varia
conforme os nés de dados.

EIXO

CULTURA DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Porcentagens.

HABILIDADE

(EFO8MAO4) Resolver e elaborar
situagdes-problema, envolvendo
calculo de porcentagens, incluindo o
uso de tecnologias digitais.

EXPLICAGAO DA

COMPONENTE: MATEMATICA
EXEMPLOS

HABILIDADE

Capacidade de

porcentagens em problemas

do cotidiano,
ferramentas

digitais
auxiliar nos calculos.

Os alunos podem analisar
dados sobre o uso de redes
sociais (e.g., porcentagem
de usuarios por faixa etaria,
porcentagem de noticias
falsas compartiihadas) e
discutir o impacto dessas
porcentagens na sociedade.
Eles podem criar campanhas
de conscientizagdo sobre o
uso responsavel das redes
sociais, utilizando
porcentagens para ilustrar
seus argumentos.

aplicar

utilizando
para

BNCC
REFERENCIA

EFO08MAO4

BNCC
COMPUTACAO

(EFO8CO07)
Compartilhar
informacdes por meio de
redes sociais,
compreendendo a sua
dindmica de
funcionamento, de forma
responsavel e avaliando
sua confiabilidade,
considerando o respeito
e a ética.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8MCO01) Relacionar o calculo de
porcentagens com a interpretagao
critica
compartilhadas em redes sociais,
avaliando variagbes, acréscimos e
decréscimos presentes em dados
digitais
responsabilidade.

de informagoes

com ética e




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar
graficos apresentados em
noticias ou redes sociais,

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Sgﬁfx;oss ?ﬁhasbarrisu’ - _ ﬁ?g@fﬁg?eo (tjigoejecmgr:'z;icg identificando ~ possiveis (EFO8CO11) Avaliar a (EFOBMC02) A'_13||53r cor’lj_untos d_e
sctores. e seus |(EFO8MA23)  Identificar o  tipo| adequado  para| i€ses ou manipulagdes na preciséo,  relevancia, dados e seus tipos de graficos mais
o adequado de grafico para representar . |forma como os dados séao adequagao, abrangéncia | adequados, considerando a
elementos constitutivos um conjunto de dados de uma pesquisa representar dados, o que € representados. Eles podem EF08MAZ23 e vieses que ocorrem em | relevancia, adequacao e precisao das
€ adequagdo  para determinada informacéao essencial para | criar seus r6 rios graficos fontes de informacgéao 6 'q s e
determinado conjunto de | ©Y SXPressar determina ¥30- | comunicagdo  eficaz  de P p_f grafic etroni ¢40 | fontes eletronicas onde esses dados
dados. informagf)es. Sara apresentar in Qrmagqes eletrénica. sao apresentados_
e forma clara e imparcial,
discutindo a importancia da
integridade dos dados.
Os alunos podem analisar a (EF08CO07)
R;g%afda;fss d:ulr;;?;r::)g%e; Compartilhar _ (EFO8MCO03) Construir algoritmos
(EFO8MA10) Identificar a regularidade redes sociais como uma Lréfc(laérgagoes por rggé?a?se basea(_ios em sequéncias numéricas
de uma sequéncia numérica ou figural | Capacidade de identificar | sequéncia. Eles podem compreendendo a sué ou figurais que possam ser
Sequéncias recursivas e | ndo recursiva e construir um algoritmo | padrées em sequéncias e | discutir como a identificagdo EF08MA10 diné?nica de compartilhados de forma
nao recursivas. por meio de um fluxograma que permita | criar algoritmos para prever|de padrbes de funcionamento. de forma compreensivel e ética em redes
indic_ar 0s numeros ou as figuras |seus proximos termos. compartilhamento pode responsévele,avaliando sociais, compreendendo sua
seguintes. ajudar a combater a sua confiabilidade, | dindmica de circulagdo e impacto
desinformagao & a promover considerando o respeito | Social.
o] compartilhamento e a ética
responsavel de conteudo. '
Os alunos podem modelar a
relacdo entre dados pessoais
(e.g., nome, enderego, .
(EFO8MA08) Resolver e elaborar telefone) e os riscos de (EF08CO08)  Distinguir (EFO8MC04) Resolver sistemas de
Sistema de equacgdes de | situagbes-problema que possam ser|Capacidade de resolver |privacidade associados ao os tipos de dados equagoes com duas incognitas,
1° grau: resolugdo |representados por sistemas de|sistemas de equacbes e |seu compartihamento online P ~_ |compreendendo como diferentes
algébrica e|equagdes de 1° grau com duas |interpreta-los usando sistemas de | EFO8BMAOQS8 ggﬁc?i?aacljsos e?nuees asics) tipos de dados pessoais influenciam
representagcdo no plano |incégnitas e interpreta-los, utilizando, | geometricamente no plano | equagdes. Eles podem usar digitais e os fiscg;os decisdes computacionais e os
cartesiano. inclusive, o plano cartesiano como | cartesiano. o plano cartesiano para associados cuidados necessarios com sua
recurso. visualizar como diferentes ' exposicido em ambientes digitais.
combinacbes de dados
pessoais podem levar a
diferentes niveis de risco.
Os alunos podem analisar as
politicas de termos de uso de
(EFO8MA25) Obter os valores de ;reedeuséic;ic;als, 'gznt'f'cf‘enrcr:?oz (EF0§M905) Interpreta’r _medidas de
medidgs de tendéncia cen.tral de uma Capacidade de calcular e relgcionados a privacidade (E.F.OSCOOQ) Anal_isar tend.enC|a‘ central (n,‘?dla’ moda e
Medidas de tendéncia |PS3341sa estatistica (méd'aJ moda e interpretar medidas [ou ao uso de dados. Eles criicamente as politicas| mediana) a luz de politicas de l.Js.o (_:ie
central e de disperso, mediana) com a compreensao de seus estatisticas para analisar |podem calcular a média de EFO8MA25 de termos de uso das|dados nas plataformas digitais,

significados e relaciona-los com a
dispersdo de dados, indicada pela
amplitude.

conjuntos de dados.

palavras-chave relacionadas
a esses temas e discutir
como a dispersao desses
termos afeta a clareza e a
compreensao das politicas.

redes sociais e demais
plataformas.

refletindo sobre como essas analises
podem ser utilizadas (ou
manipuladas) em contextos virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Variagdo de grandezas:
diretamente
proporcionais,
inversamente
proporcionais ou
proporcionais.

nao

HABILIDADE

(EFO8MA12) Identificar a natureza da
variacgdo de duas grandezas,
diretamente, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais,
expressando a relacdo existente por
meio de sentenga algébrica e
representa-la no plano cartesiano

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de identificar e
expressar relagdes entre
grandezas, incluindo sua
representagao grafica.

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar

como a quantidade de
informacoes pessoais
compartilhadas online

(grandeza) afeta o nivel de
seguranca e privacidade
(outra  grandeza). Eles
podem criar graficos para
visualizar essas relagdes e
discutir como a variagédo de
uma grandeza impacta a
outra, promovendo a
conscientizacdo sobre o uso
seguro da internet.

BNCC
REFERENCIA

EFO8MA12

BNCC
COMPUTACAO

(EFO8CO10) Discutir
questoes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8BMCO06) Expressar relagdes de
proporcionalidade com sentengas
algébricas, ao mesmo tempo em que
se discute a segurancga e privacidade
de dados em ambientes digitais,
observando como proporgoes
também regulam niveis de acesso e
controle.

Medida do comprimento

(EFO7MAS33) Estabelecer o numero T
como a razao entre a medida de uma

Capacidade de compreender
e aplicar o conceito de Pi

Os alunos podem explorar
como a precisdo de Pi é
importante  em  diversas
tecnologias (e.g., GPS,
design de antenas). Eles
podem discutir como a
disseminacéao de

(EFO8CO07)
Compartilhar
informacdes por meio de
redes sociais,

compreendendo a sua

(EFO8MCO07) Aplicar o numero 1T em
contextos geométricos,
compreendendo a relevancia da

da circunferencia. circunferéncia e seu diametro, para para calcular o comprimento informacdes imprecisas ou| EFO7MA33 dinamica de| verificagao (-::-tica e r(-ispon_sa:vel das
compreender e resolver problemas, da circunferéncia falsas (similar a usar um funcionamento, de forma | fontes de informacgao digital nas
inclusive os de natureza historica. ' valor incorreto de Pi) pode ter responsavel e avaliando quais esses conceitos podem ser
consequéncias  negativas, sua confiabilidade, | explorados e divulgados.
enfatizando a importancia da considerando o respeito
confiabilidade das e a ética.
informacdes compartilhadas
online.
Os alunos podem analisar a
area de exposicao de dados
(EFOBMA19) Resolver e elaborar pessoais em  diferentes o (EFOSI'V:QOS) dResc"Iver problemas
; ) situagbes-problema que envolvam|Capacidade de calcular platgformas online (e..g., (EFO8.COO8) Distinguir | geometricos = de _area,_ _ao mt_esmo
Area de figuras planas; medidas de 4rea de figuras |areas de diferentes figuras perfi em rede social, os tipos de dados|tempo em que se identifica os riscos
Area do circulo e " . ~ e ; formulario de cadastro). Eles pessoais que sdo|no fornecimento de dados pessoais
comprimento de sua geometricas, utilizando expressoes de | geomeltricas, aplicando podem discutir como a EFOSMA19 solicitados em espacgos |em plataformas digitais, sobretudo
circunferéncia C?ICUIO de area (quadrllateros, formulas . resolvendo uantidade de informacgoes digitais e o0s riscos i i ,f
' triangulos e circulos), em situagdes | problemas praticos. 9 . . Goes gitar ao interagir com ferramentas
fornecidas (area) esta associados.

como determinar medida de terrenos.

diretamente relacionada aos
riscos de privacidade e como
minimizar essa exposigao.

tecnolégicas que envolvam calculos
automatizados.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO8MA21) Resolver e elaborar
situagbes-problema que envolvam o

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de calcular o
volume de cilindros retos,

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar o
volume de dados que uma
plataforma digital coleta e
armazena, € COmo iSsO se
relaciona com as politicas de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8CO09)  Analisar
criticamente as politicas

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8MCO09) Estimar o volume de
cilindros retos, refletindo sobre a
analise critica dos termos de uso de

Volume de cilindro reto. calculo do volume de reciiente cuio aplicando formulas e |termos de uso. Eles podem | EFO8MA21 de termos de uso das lataf diaitai .
formato & o de um cilindro rg)to 191 resolvendo problemas | discutir se o volume de dados redes sociais e demais |Platarormas gl a'_s’ . que‘: assim
' praticos. coletados é proporcional ao plataformas. como o volume, delimitam “espagos
servico oferecido e se as de acao” e “limites” para o usuario.
politicas sao claras sobre o
uso desses dados.
Os alunos podem modelar
roblemas de segurancga
(6.0, 0 1mpo para quebrar (EFOSMC10) Modelar  situacées-
uma senha com base na sua .. | problema com equagdes do 2° grau,
(EFO8MAOQ9) Resolver e elabqrar, com Capacidade de resolver | complexidade) usando (EF08~CO10) Discutir integrando a analise com discussdes
e sem uso de tecnologias, situagdes- questdes sobre

Equacao de 2° grau do
tipo ax? =b.

problema que possam ser
representados por equagdes de 2° grau
do tipo ax®=b.

equacbes de segundo grau
simples e aplica-las em
problemas.

equacbes de segundo grau.
Eles podem discutir como a
complexidade de uma senha
(e a equagdo que a
representa) afeta a
seguranga e a privacidade
online.

EFO08MAO09

seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

sobre seguranga e privacidade no
uso da tecnologia, compreendendo
que solugoes multiplas implicam
responsabilidades distintas em
contextos digitais.

EIXO

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:
Fontes e Tipos de
Energia

HABILIDADE

(EFO8CIO1) Identificar e classificar
diferentes fontes (renovaveis e nao
renovaveis) e tipos de energia
utilizados em residéncias,
comunidades ou cidades.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Identificar e classificar fontes
e tipos de energia.

EXEMPLOS

Criar um algoritmo para
classificar fontes de energia
(entrada: tipo de fonte, saida:
renovavel/ndo  renovavel).
Usar planilhas para organizar
dados de consumo de
energia.

BNCC
REFERENCIA

EF08CI01

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de
registros e matrizes
unidimensionais para
descrever suas
informacoes e
automatiza-las usando
uma linguagem de
programacao.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CPO01) Identificar e classificar diferentes
fontes (renovaveis e nao renovaveis) e tipos de
energia utilizados em residéncias, comunidades
ou cidades, criando solucdes de problemas
para os quais seja adequado o uso de registros
e matrizes unidimensionais para descrever
suas informacgdes e automatizando-as usando
uma linguagem de programacao.




EIXO

COMPONENTE: CIENCIA

elétricos residenciais (chuveiro, ferro,

Criar um banco de dados de

eletrodomésticos e suas

adequado o uso de

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO | HABILIDADE HABILIDADE EREM S REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO8CO05)  Construir | (erogcPo2) Construir circuitos elétricos com
EF08CI02) Construir dircuitos elétr Simular circuitos elétricos em SOIUQ(;’GS det,pro.blemgs pilha/bateria, fios e lampada ou outros
. . ( . ) ONSIrUIT circultos eletricos . | software. Desenvolver um usando a lecnica de dispositivos e compara-los a circuitos elétricos
Matéria e  Energia: | com pilha/bateria, fios e lampada ou|Compreender e construir . decomposicéo e : L . -
o s . " . T - algoritmo para testar a|EF08CIO02 ) .~ | residenciais,  construindo  solucées de
Circuitos Elétricos outros dispositivos e compara-los a| circuitos elétricos. funcionalidade de um automatizar tais bl do a técnica de d -
circuitos elétricos residenciais. . solucbes usando uma pro emas'usan oa'ecnlca ,e ecomposicao
circuito. linguagem de|® automatizando tais solucoes usando uma
programagao. linguagem de programacao.
(EF08~COO1) Criar | (EFO8CP03) Classificar equipamentos elétricos
B _ solugbes de problemas | resigenciais (chuveiro, ferro, lampadas, TV, radio,
(EF08CI03) Classificar equipamentos para 0s quais seja de acordo com o tipo de

geladeira etc.)
transformacao de energia (da energia elétrica

Matéria e  Energia: |lampadas, TV, radio, geladeira etc.) de e . N . registros e matrizes A . A
= , = Classificar equipamentos por | transformagdes de energia. ! L L para a térmica, luminosa, sonora e mecanica, por
Transformacgéao de | acordo com o tipo de transformacao de ~ . . EF08CIO3 unidimensionais  para . -
. ) . s transformacéao de energia. Desenvolver um algoritmo exemplo), criando solugdes de problemas para
Energia energia (da energia elétrica para a ara classificar descrever suas . 2 ad q p ist
térmica, luminosa, sonora e mecanica, para informacoes e|°8 QI.JaIS se!a-a eqya 9 0 uso de registros e
por exemplo) equipamentos. automatiza-las usando | Matrizes unidimensionais para descrever suas
uma linguagem de informacdes e automatizando-as usando uma
programacao. linguagem de programacao.
_ | (EFO8CP04)  Calcular o consumo de
(EF08CI04) Calcular o consumo de Criar um  oroarama oara (SE'LO%Ce;Soodi) g%?:rtr::lsr eletrodomésticos a partir dos dados de poténcia
eletrodomésticos a partir dos dados de calcular  © P cgnsumo pde usar?do a tépcnica de (descritos no proprio equipamento) e tempo
Matéria e  Energia: |poténcia  (descritos no  proprio . . oy . médio de uso para avaliar o impacto de cada
. 1 Calcular e avaliar o consumo | energia de eletrodomésticos. decomposigao e . -
Consumo de | equipamento) e tempo médio de uso ) . EF08CI04 : .~ | equipamento no consumo doméstico mensal,
Eletrodomésticos ara avaliar o impacto de cada de energia. Usar planilhas para automatizar tais construindo solucdes de problemas usando a
P . P . monitorar o consumo solucbes usando uma| | ¢ o P 1 .
equipamento no consumo domestico mensal linguagem de técnica de decomposicao e automatizando tais
mensal. programag&o solucbes usando uma linguagem de
programacao.
(EFO8CPO05) Propor acées coletivas para otimizar
(EF08CI05) Propor agdes coletivas (EFO8CO05) Construir |0 uso de energia elétrica em sua escola e/ou
para otimizar o uso de energia elétrica Desenvolver um algoritmo solugbes de problemas |comunidade, com base na selecao de
Matéria e Energia: €M sua escola e/ou comunidade, com para simular a economia de usando a técnica de |equipamentos segundo critérios de
A 98- hase na selecdo de equipamentos | Propor solugoes para|energia com diferentes decomposigao e | sustentabilidade (consumo de energia e
Otimizagdo do Uso de et " L . e . | EFO8CI05 ) . oA . o
Eneraia segundo critérios de sustentabilidade | otimizar o uso de energia. habitos de consumo. Criar automatizar tais | eficiéncia energética) e habitos de consumo
9 (consumo de energia e eficiéncia um aplicativo para monitorar solugbes usando uma |responsédvel, construindo solugbes de
energética) e habitos de consumo e otimizar o uso de energia. IinguagemN de | problemas usando a técnica de decomposicdo
responsavel. programacgao. e automatizando tais solugdes usando uma

linguagem de programacao.




COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

OBJETO DE CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

COMPUTACAO

MUNICIPAL (CRM)
(EFO8CPO06) Discutir e avaliar usinas de geracao

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de o del g (E'I:OSNCOOdS) Cct))r|1strU|r de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas,
geracdo de  energia  elétrica si&aurla élém da moe?aoéo : Ecs’:nggoes . etép;r?icaemg: edlicas etc.), suas semelhancas e diferencas,
Matéria e Energia: | (termelétricas, hidrelétricas, edlicas . . ~ imulacao geragao . seus impactos socioambientais, e como essa
~ . . Avaliar usinas de geracao de | distribuicdo de  energia. decomposicéo e . ) i
Geragdo de Energia|etc.), suas semelhangas e diferencas, . X ; EF08CI06 ) .~ |energia chega e é usada em sua cidade,
Elétrica seus impactos socioambientais, e como energia. Ana_llsar Qados de_lmpacto automatizar tais comunidade, casa ou escola, construindo
. . ’ socioambiental de diferentes solucbes usando uma . ’ ’ L
essa energia chega e € usada em sua tipos de usinas linguagem de solucoes de problemas usando a técnica de
cidade, comunidade, casa ou escola. programaco. decomposicdo e automatizando tais solugdes
usando uma linguagem de programacao.
(EFO8CO01) Criar
solugbes de problemas | (epggcPo7) Comparar diferentes processos
Criar um banco de dados d pgra 33 quais sega reprodutivos em plantas e animais em relagdo
(EFO8CI07) Comparar diferentes ar um banco de dados de adequado 0 USO Q€| 445 mecanismos adaptativos e evolutivos,
. - . processos reprodutivos. registros e matrizes| _. ~ .
Vida e Evolugao: | processos reprodutivos em plantas e | Comparar processos : - L criando solucoes de problemas para os quais
; L ~ . . Desenvolver um algoritmo | EFO8CI07 unidimensionais  para| . . .
Processos Reprodutivos | animais em relacdo aos mecanismos | reprodutivos. para classificar tipos de descrever suas | 5¢12 adequado o uso de registros e matrizes
adaptativos e evolutivos. reproducao informacaes e unidimensionais para  descrever suas
’ automatiza-las  usando informacdes e automatizando-as usando uma
uma linguagem  de | linguagem de programacao.
programacao.
(E'I:OSNCOOd5) C%Tstruir (EFO8CP08)  Analisar e  explicar as
(EFO8CI08) Analisar e explicar as Criar um fluxograma das Ecs):r:;c?oesaetép;r?icaemg: transformacoes que ocorrem na puberdade
. ~ . |transformagcbes que ocorrem na . ~ transformacbes hormonais . considerando a atuacao dos hormonios sexuais e
Vida e Evolucgao: . ~ Analisar transformacbes da . decomposigao e . . ~
Puberdade puberdgde con&derandoaatuaggao dos puberdade na puberdade. Slm.ular o | EF08CIO8 autornatizar tais do sistema nervoso, construindo solucdes de
horménios sexuais e do sistema ' impacto de hormbnios no solugdes usando uma problemas usando a técnica de decomposicao
nervoso. corpo humano. linguagem de | © automatizar tais solucdes usando uma
programacao. linguagem de programacao.
(EF08CO01) Criar | (EFO8CP09) Comparar o modo de acao e a
(EF08CI09) Comparar o modo de agéo solugdes de problemas | €ficacia dos diversos métodos contraceptivos e
e a eficacia dos diversos métodos Criar um banco de dados de para os quais seja|lustificar a necessidade de compartilhar a
contraceptivos e justificar a métodos  contracentivos o adequado o uso de |responsabilidade na escolha e na utilizacao do
Vida e Evolugdo: | necessidade de compartilhar a| Comparar métodos suas caractperl'sticas registros e matrizes | método mais adequado a prevencdo da gravidez
Métodos Contraceptivos |responsabilidade na escolha e na|contraceptivos e prevenir Desenvolver um  al oritmc; EFO08CI09 unidimensionais para | precoce e indesejada e de Doencas Sexualmente
e DST utilizacdo do método mais adequado a | DST. para auxiliar na escc?lha do descrever suas | Transmissiveis (DST), criando solucdoes de
prevencdo da gravidez precoce e informagdes e | problemas para os quais seja adequado o uso

indesejada e de Doengas Sexualmente
Transmissiveis (DST).

método.

automatiza-las usando
uma linguagem de
programacao.

de registros e matrizes unidimensionais para
descrever suas informac¢des e automatizando-
as usando uma linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO8CI10) Identificar os principais

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Criar um banco de dados de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EFO8COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CP10) Identificar os principais sintomas,
modos de transmissao e tratamento de algumas
DST (com énfase na AIDS), e discutir estratégias

Vida e Evolugao: AIDS e sintomas, modos de transmissdo e Identificar e prevenir DST, DST, sintomas © reg|§tros & matrizes e métodos de prevencdo, criando solucdes de
Prevengéo tratamento de algu_mas_ DST (C(_)m com foco em AIDS tratamen’Fos. De_senV(_)!ver EF08CI10 unidimensionais  para problemas para os quais seja adequado o uso
énfase na AIDS), e discutir estratégias ) um algoritmo para identificar descrever suas d ist - idi o
e métodos de prevencgao. riscos de transmissao. informacoes e | d€ resistros e rpa rizes ':"" |menS|ona'|s para
automatiza-las  usando descrever suas |.nforma(;oes e automatlfando-
uma linguagem de | @s usando uma linguagem de programacao.
programacao.
_ (EFO8CO05)  Construir | (epogcP11)  Selecionar  argumentos  que
. erar um mapa mentgl das solugdes de ’pro.blemas evidenciem as multiplas  dimensdes da
(EFO08CI11) Selecionar argumentos que dimensdes da sexualidade. usando a técnica de . o .
. o . . ‘e . ~ . ) . sexualidade humana (biologica, sociocultural,
Vida e Evolucao: | evidenciem as multiplas dimensdes da | Selecionar argumentos | Desenvolver um algoritmo decomposigao e . - . -
. . N . . . EF08CI11 ) .~ | afetiva e ética), construindo solugdes de
Sexualidade Humana sexualidade humana (biolégica, | sobre sexualidade humana. |para analisar diferentes automatizar tais oblemas usando a técnica de decomposicio
sociocultural, afetiva e ética). perspectivas sobre solugbes usando uma pr m u n . ':' N n;p ¢
sexualidade. linguagem de|® automatizar tais solugbes usando uma
programagco. linguagem de programacao.
(EFO8CO05) Construir (EFO8CP12) Justificar, por~meio da construgf;lo de
(EF08CI12) Justificar, por meio da solugbes de problemas |modelos e da observagao da Lua no ceu, a
construcdo de modelos e da Simular as fases da Lua e usando a técnica de|ocorréncia das fases daLua e dos eclipses, com
Terra e Universo: Fases | observagéo da Lua no céu, a ocorréncia | Justificar fases da Lua e |eclipses em software. Criar EF08CI12 decomposigéo e | base nas posicdes relativas entre Sol, Terra e Lua,
da Lua e Eclipses das fases da Lua e dos eclipses, com | eclipses. um algoritmo para prever a automatizar tais | construindo solucdes de problemas usando a
base nas posigdes relativas entre Sol, ocorréncia de eclipses. solugbes usando uma |técnica de decomposicdo e automatizar tais
Terra e Lua. linguagem de|solucées usando uma linguagem de
programacgao. programacao.
~ | (EFOBCP13) Representar os movimentos de
(EFO8CI13) Representar oS (SEEJ%%(;SOOQ pr%?)?srtr::lsr rotagéo e translagdo da Terra e analisar o papel
i 3 3 . Lt da inclinacdo do eixo de rotacao da Terra em
. ) movimentos .de rotagaoetraqslagao Sla Criar um modelo 3D usando a técnica de 2 ¢ Lo R (;. ~
Terra e Universo: | Terra e analisar o papel da inclinagao : . : . - relagdo a sua 6rbita na ocorréncia das estagcoes
. ! . ~ | Representar movimentos da | interativo dos movimentos da decomposigao e .
Movimentos da Terra e|do eixo de rotagdo da Terra em relagdo . ~ ! .. |EF08CI13 : .~ 1do ano, com a utlizagdo de modelos
~ - - P Z | Terra e explicar estacoes. Terra. Simular a ocorréncia automatizar tais| = L - -
Estacbes do Ano a sua orbita na ocorréncia das estagoes tridimensionais, construindo solucdes de

do ano, com a utilizacdo de modelos
tridimensionais.

das estacbes do ano.

solugbes usando uma
linguagem de
programacao.

problemas usando a técnica de decomposicao
e automatizar tais solugcdes usando uma
linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Terra e Universo: Climas

HABILIDADE

(EF08CI14) Relacionar climas
regionais aos padrées de circulacéo

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Relacionar climas a padroes

EXEMPLOS

Analisar dados climaticos e
de circulacdo atmosférica.

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO05) Construir
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de
registros e matrizes

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CP14) Relacionar climas regionais aos
padrdes de circulacao atmosférica e oceénica e
ao aquecimento desigual causado pela forma e
pelos movimentos da Terra, construindo

. atmosférica e oceadnica e ao . A . . EF08CI14 unidimensionais para | solucdes de problemas para os quais seja
Regionais . . atmosféricos e oceanicos. Criar um algoritmo para . .
aquecimento desigual causado pela rever padrées climaticos descrever suas | adequado o uso de registros e matrizes
forma e pelos movimentos da Terra. P P ’ informacoes e |unidimensionais para descrever suas
automatiza-las  usando | informagées e automatizi-las usando uma
uma  linguagem  de | |inguagem de programagio.
programacao.
> ' entificar as principais variaveis
SOlucoes de problemas | o, g \yidas na previsdo do tempo e simular
(EFO8CI15) Identificar as principais Criar um modelo de previsao usando a técnica de]|_. ~ bre P .
. Y . s . o ; ) . situagdes nas quais elas possam ser medidas,
Terra e Universo: | variaveis envolvidas na previsao do|ldentificar  variaveis  da|do tempo simples. Simular a decomposicao e . N
. X . ~ . L s . .. |EF08CI15 ) .~ | construindo solucdes de problemas usando a
Previsdo do Tempo tempo e simular situagdes nas quais | previsdo do tempo. medicao de variaveis automatizar tais técnica de d L tomatizar tai
elas possam ser medidas. climaticas. solugbes usando uma ec""ia € decomposicao e ay omatizar tais
linguagem de solucoes usando uma linguagem de
programac3o. programacao.
(EF08CO05)  Construi (EFO8CP16) Discutir iniciativas que contribuam
onstruir Nk ; ;
) L ) para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
(EFoacIo) Dsculr niethes ave poalarcados g ateracos solucoes de pronemss o enifcagio e aterastes cimtcas
. ) oL pa ) , . C climaticas. Criar um . regionais e globais provocadas pela intervencao
Terra e Universo: | equilibrio ambiental a partir da|Discutir iniciativas para : . decomposigao e . ~
S . . P ~ o L . algoritmo para simular o |EF08CI16 . .~ | humana, construindo solu¢dées de problemas
Equilibrio Ambiental identificacdo de alteragdes climaticas | equilibrio ambiental. impacto de iniciativas de automatizar tais ; is seia ad d de registr
regionais e globais provocadas pela P o solucbes usando uma paaos'quassgja!a eq}Ia c?ouso € registros
intervencdo humana. sustentabilidade. linguagem de | € matrizes unidimensionais para descrever
programacao. suas informacoes e automatiza-las usando

uma linguagem de programacao.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EFO8CI01) Identificar e classificar
diferentes fontes (renovaveis e nao
renovaveis) e tipos de energia
utilizados em residéncias,

MUNDO DIGITAL

Matéria e  Energia:
Fontes e Tipos de
Energia

comunidades ou cidades.

Identificar e classificar fontes
e tipos de energia.

Pesquisar e apresentar
diferentes fontes de energia
usando recursos digitais.
Criar infograficos sobre a
matriz energética brasileira.

BNCC
REFERENCIA

EF08CIO01

COMPUTACAO

(EFO8COO06)
Compreender o]
funcionamento de
sistemas
computacionais,
identificando seus
componentes (hardware
e software) e suas
interacdes.

(EFO8CMO01) Identificar e classificar diferentes
fontes (renovaveis e ndo renovaveis) e tipos de
energia utilizados em residéncias, comunidades
ou cidades, compreendendo o funcionamento
de sistemas computacionais, identificando
seus componentes (hardware e software) e
suas interacoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:
Circuitos Elétricos

HABILIDADE

(EF08CI02) Construir circuitos elétricos
com pilha/bateria, fios e lampada ou
outros dispositivos e compara-los a
circuitos elétricos residenciais.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Compreender e construir

circuitos elétricos.

EXEMPLOS

Utilizar  simuladores  de
circuitos elétricos online.
Criar videos demonstrativos
de montagem de circuitos.

BNCC
REFERENCIA

EF08CI02

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8CO06)
Compreender o
funcionamento de
sistemas
computacionais,
identificando seus
componentes (hardware

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CMO02) Construir circuitos elétricos com
pilha/bateria, fios e lampada ou outros
dispositivos e compara-los a circuitos elétricos
residenciais, compreendendo o funcionamento
de sistemas computacionais, identificando
seus componentes (hardware e software) e

e software) e suas|suasinterages.

interacdes.

(EFO8CO06) (EF-OBCIV!O-3) Classificar equieamentos elétr{ic.os
(EF08CI03) Classificar equipamentos Criar apresentacdes diditais Compreender o | residenciais (chuveiro, ferro, lampadas, TV, radio,
elétricos residenciais (chuveiro, ferro, sobre apeficiéncig; ener gética funcionamento de | geladeira etc.) de acordo com o tipo de

Matéria e  Energia: |lampadas, TV, radio, geladeira etc.) de . . T9e sistemas transformacao de energia (da energia elétrica

~ . ~ Classificar equipamentos por | de eletrodomésticos. L o . -

Transformacéao de | acordo com o tipo de transformacao de ~ . . EF08CI03 computacionais, para a térmica, luminosa, sonora e mecanica, por

) ) . s transformagao de energia. Pesquisar sobre  novas . o .

Energia energia (da energia elétrica para a tecnologias de identificando seus | exemplo), compreendendo o funcionamento de
térmica, luminosa, sonora e mecanica, transformagéo de energia componentes (hardware | sistemas computacionais, identificando seus
por exemplo). e sowaare) € suas| componentes (hardware e software) e suas

Intera(}OGS interagaes'
] (EFO8CMO04) Calcular o consumo de
(EFO8CI04) Calcular o consumo de Utilizar olanilhas eletrnicas g%fnoig;%QrAnal'sar 2 eletrodomésticos a partir dos dados de poténcia
eletrodomésticos a partir dos dados de ara calrc):ular 6 consumo de funci%namento de (descritos no proprio equipamento) e tempo

Matéria e  Energia: | poténcia  (descritos no  proprio . P . : . | médio de uso para avaliar o impacto de cada

X 1 Calcular e avaliar o consumo | energia. Desenvolver diferentes  tecnologias . .

Consumo de | equipamento) e tempo médio de uso ) .9 . EF08CI04 L equipamento no consumo doméstico mensal,

Eletrodomésticos para avaliar o impacto de cada de energia. apllc_atlvos simples  para .de comuhicagao, como a analisando e compreendendo o funcionamento

. g monitorar o consumo internet, redes sociais e ) . L
equipamento no consumo doméstico domeéstico aplicativos de | de diferentes tecnologias de comunicagao,
mensal. mensagens. como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
ropor agdes coletivas para otimizar
(EFO8CMO05) P let t
(EF08CI05) Propor agdes coletivas (EF08CO07) Analisar e|© Uso de energia elétrica em sua escola e/ou
para otimizar o uso de energia elétrica Criar campanhas de compreender o |comunidade, com base na selecao de

Matéria e  Eneraia:| €M sua escola e/ou comunidade, com conscientizagao digital sobre funcionamento de | equipamentos segundo critérios de

Otimizacgo do Usogdé base na selecdo de equipamentos |Propor solucdes para | economia de energia. Utilizar EF08CIO5 diferentes  tecnologias | sustentabilidade (consumo de energia e

Ener iaQ segundo critérios de sustentabilidade | otimizar o uso de energia. plataformas online para de comunicac&o, como a | eficiéncia energética) e habitos de consumo

9 (consumo de energia e eficiéncia compartilhar dicas de internet, redes sociais e | responsavel, analisando e compreendendo o
energética) e habitos de consumo consumo responsavel. aplicativos de | funcionamento de diferentes tecnologias de
responsavel. mensagens. comunicacgao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EFO8CO06) (EFO8CMO06) Discutir e avaliar usinas de geracao
(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de Compreender o | de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas,
geragao de energia elétrica Criar modelos digitais de funcionamento de | eolicas etc.), suas semelhancas e diferencas,

Matéria e Energia: | (termelétricas, hidrelétricas, edlicas Avaliar usinas de qgeracio de usinas de energia. Pesquisar sistemas seus impactos socioambientais, e como essa

Geragdo de Energia|etc.), suas semelhancas e diferencas, energia gerag sobre o funcionamento de|EF08CIO6 computacionais, energia chega e é usada em sua cidade,

Elétrica seus impactos socioambientais, e como ) redes de distribuicdo de identificando seus | comunidade, casa ou escola, compreendendo o

essa energia chega e € usada em sua
cidade, comunidade, casa ou escola.

energia.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

funcionamento de sistemas computacionais,
identificando seus componentes (hardware e
software) e suas interacoes.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE EXPLICA(}AO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE 2431 REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO8CO06)
Cri tach Compreender o | (EFO8CM07) Comparar diferentes processos
EF08CI07 C dif ¢ rl?t.r (i bapreserl iag:ogs funcionamento de | reprodutivos em plantas e animais em relagao
. . ( ) omparar lrerentes mullimidia sobre os ciclos dé sistemas aos mecanismos adaptativos e evolutivos,
Vida e Evolugao: | processos reprodutivos em plantas e | Comparar processos | vida de plantas e animais. L . .
; T ~ . . " EF08CIO07 computacionais, compreendendo o funcionamento de sistemas
Processos Reprodutivos | animais em relacdo aos mecanismos | reprodutivos. Utilizar softwares de identificando seus | computacionai identificand
adaptativos e evolutivos. visualizacao de dados computacionais, € cando Seus
genéticos componentes (hardware | componentes (hardware e software) e suas
' e software) e suas|interagoes.
interacoes.
(EF08CO07) Analisar e (EF080M08)~ Analisar e  explicar as
(EF08CI08) Analisar e explicar as Criar infogréaficos interativos compreender o | transformagdes que ocorrem na puberdade
transformacs ! Xrelm n sobre as mudangcas na funcionamento de | considerando a atuacao dos horménios sexuais e
Vida e Evolucgao: anslormagoes = que - ocorrem 2| Analisar transformacdes da | puberdade. Utilizar diferentes  tecnologias|do  sistema nervoso, analisando e
P puberdade considerando a atuacao dos .~ | EF08CIO8 C .
uberdade N . . puberdade. plataformas de comunicagao de comunicacdo, como a | compreendendo o  funcionamento de
horménios sexuais e do sistema discuti b 1d int t red L ) . S
nervoso. para discutlir sobre saude e Internet, redes sociais € | diferentes tecnologias de comunicagao, como
bem-estar. aplicativos de|a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens. mensagens.
(EFO8CMO09) Comparar o modo de acdo e a
(EF08CI09) Comparar o modo de ago ) eficacia dos diversos métodos contraceptivos e
e a eficacia dos diversos métodos _ 3 o (EFO8CO07) Analisar e |jstificar a necessidade de compartilhar a
contraceptivos e  justificar  a Crlslr apresentagoes C!'?'La's ?ompreendert do responsabilidade na escolha e na utilizacdo do
Vida e Evolucdo: |necessidade de compartilhar a|Comparar métodos | S°°™® . metodos uncionamento Y€1 método mais adequado a prevengao da gravidez
- : ", . - | contraceptivos. Utilizar diferentes  tecnologias ) .
Métodos Contraceptivos | responsabilidade na escolha e na|contraceptivos e prevenir o , EF08CI09 L precoce e indesejada e de Doencgas Sexualmente
e DST utilizacdo do método mais adequado a | DST aplicativos de §aude para fje comunicagao, como a Transmissiveis (DST) analisando e
~ . : acompanhar informacdes internet, redes sociais e ’ N
prevencdo da gravidez precoce e C g compreendendo o funcionamento de
. ) sobre DST. aplicativos de|”: . A
indesejada e de Doencas Sexualmente mensagens. diferentes tecnologias de comunicacédo, como
Transmissiveis (DST). a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EF08CO07) Analisar e |(EFO8CM10) Identificar os principais sintomas,
modos de transmissao e tratamento de algumas
(EFO8CI10) Identificar os principais Criar campanhas de ?l?nrggr?ae};(jeerlr’[o dg DST (com énfase na AIDS), e discutir estragtégias
. . sintomas, modos de transmissdo e o . conscientizacio online sobre ! . ; " .
Vida e Evolugao: AIDS e tratamento de algumas DST (com Identificar e prevenir DST, a AIDS. Utilizar redes sociais | EFO8CI0 diferentes  tecnologias|e métodos de prevencdo, analisando e

Prevencao

énfase na AIDS), e discutir estratégias
e métodos de prevengao.

com foco em AIDS.

para disseminar informagdes
de prevengao.

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

compreendendo o0 funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicacao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF08CI11) Selecionar argumentos que

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Promover atividades em que
os alunos analisem como as
redes sociais, aplicativos e
ambientes digitais
influenciam a percepgao da
sexualidade, da afetividade e
da autoestima. Criar debates
mediados por ferramentas

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO06) Identificar
o impacto de diferentes
formas de interacdo com
artefatos digitais (como

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CM11)
evidenciem

Selecionar
as multiplas
sexualidade humana (bioldgica, sociocultural,

argumentos
dimensoes

que
da

Vida e Evolucao: | evidenciem as multiplas dimensdes da | Selecionar argumentos o N . -
. . O . como Padlet, Jamboard ou| EFO8CI11 redes sociais, aplicativos | afetiva e  ética), compreendendo o
Sexualidade Humana sexualidade humana (biolégica, | sobre sexualidade humana. - ) . ' L
sociocultural, afetiva e ética). Mentlmeter~ N .sobre e jogos) no | funcionamento de sistemas computacionais,
' representacdes digitais de comportamento, nas | identificando seus componentes (hardware e
corpos, padrdes de beleza e gmogées e nas relagdes | software) e suas interagoes.
relacionamentos. Refletir interpessoais
sobre como os algoritmos
afetam o que consumimos
online e a formacgao de nossa
identidade digital.
(C?FOSCOOS) (EFO8CM12) Justificar, por meio da construcao
(EF08CI12) Justificar, por meio da fu‘;rgg;zer;‘eﬁtfo dg de modelos e da observacio da Lua no céu, a
construcdo de modelos e da Utilizar softwares de sistemas ocorréncia das fases da Lua e dos eclipses, com
Terra e Universo: Fases | observacao da Lua no céu, a ocorréncia | Justificar fases da Lua e |simulagao astronémica. Criar EF08CI12 computacionais base nas posicoes relativas entre Sol, Terra e Lua,
da Lua e Eclipses das fases da Lua e dos eclipses, com | eclipses. modelos 3D interativos do iden’ﬁficando ’ seus compreendendo o funcionamento de sistemas
base nas posicbes relativas entre Sol, sistema Sol-Terra-Lua. componentes (hardware computacionais, identificando seus
Terra e Lua. e software) e suas|CSOmponentes (hardware e software) e suas
interagdes. interacoes.
(EF08CO06) (EFO8CM13) Representar os movimentos de
(EF08CI13) Representar oS Compreender o | rotacao e translacao da Terra e analisar o papel
movimentos de rotacio e translagdo da Utlizar  simuladores  de funcionamento de | da inclinacao do eixo de rotagao da Terra em
Terra e Universo: | Terra e analisar o papel da inclinagao . . . sistemas relagdo a sua orbita na ocorréncia das estagdes
. ! ~ ~ | Representar movimentos da | movimentos da Terra. Criar L o
Movimentos da Terra e | do eixo de rotagdo da Terra em relagéo . ~ : ~ EF08CI13 computacionais, do ano, com a utilizagdo de modelos
~ . e P z Terra e explicar estagdes. animacgoes sobre as ) o . Lo .
Estagbes do Ano a sua orbita na ocorréncia das estacoes estacdes do ano identificando seus | tridimensionais, analisando e compreendendo
do ano, com a utilizagdo de modelos ' componentes (hardware | o funcionamento de diferentes tecnologias de
tridimensionais. e sowaare) € Suas|comunicac¢do, como a internet, redes sociais e
interagoes. aplicativos de mensagens.
(EF08CO07) Analisar e |(EFO8CM14) Relacionar climas regionais aos
(EF08CI14) Relacionar climas Utilizar softwares de compreender o | padrdes de circulagao atmosférica e oceénica e
reqionais a0s padrées de circulacio visualizagdo de  dados funcionamento de | ao aquecimento desigual causado pela forma e
Terra e Universo: Climas atr%xosférica ep ocednica e gao Relacionar climas a padrdes | climaticos. Pesquisar sobre EF08CI14 diferentes  tecnologias | pelos movimentos da Terra, analisando e

Regionais

aquecimento desigual causado pela
forma e pelos movimentos da Terra.

atmosféricos e oceanicos.

os efeitos das mudancas
climaticas em diferentes
regides.

de comunicagao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

compreendendo o funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicacao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




OBJETO DE

EIXO

Terra e
Previsdo do Tempo

CONHECIMENTO

Universo:

HABILIDADE

(EFO8CI15) Identificar as principais
variaveis envolvidas na previsdao do
tempo e simular situagdes nas quais
elas possam ser medidas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Identificar variaveis da

previsdo do tempo.

EXEMPLOS

Utilizar aplicativos de
previsdo do tempo. Criar
graficos com dados

meteoroldgicos historicos.

BNCC
REFERENCIA

EF08CI15

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO07) Analisar e

compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CM15) Identificar as principais variaveis
envolvidas na previsdo do tempo e simular
situacOes nas quais elas possam ser medidas,
compreendendo o funcionamento de sistemas
computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.

Terra e
Equilibrio Ambiental

Universo:

(EF08CI16) Discutir
contribuam para restabelecer o
equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteragdes climaticas
regionais e globais provocadas pela
intervengdo humana.

iniciativas que

Discutir  iniciativas
equilibrio ambiental.

para

Desenvolver projetos sobre
impactos ambientais da
obsolescéncia programada,
lixo eletrbnico e consumo
digital. Utilizar ferramentas
como Canva, Jamboard ou
Genially para apresentar
solugdes sustentaveis para o
uso de tecnologia.

EF08CI16

(EFO8COO05) Analisar as
implicagdes sociais,
econbmicas e
ambientais da producéo,
uso e descarte de
artefatos
computacionais e suas
I6gicas de consumo.

(EFO8CM16) Discutir iniciativas que contribuam
para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
da identificacdo de alteragcbes climaticas
regionais e globais provocadas pela intervencao
humana, compreendendo o funcionamento de
sistemas computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.

OBJETO DE

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO08) Utilizar as

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CCO01) Identificar e classificar diferentes

Circuitos Elétricos

outros dispositivos e compara-los a
circuitos elétricos residenciais.

circuitos elétricos.

eletrbnica em plataformas
online.

compreendendo 0s
riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

(EF0RCI0T) denicar o cssifa Crrcontsants e s e e, Shain % fones (enoavls oo enovies) o oo d
Matéria e  Energia: |diferentes fontes (renovaveis e néao Identificar e classificar fontes | o LSO gde eneraias (eSDONSAV I’ 9 energia utilizados em residéncias, comunidades
Fontes e Tipos de|renovaveis) e tipos de energia| . : e g EF08CI01 ponsaver, ou cidades, utilizando as tecnologias digitais de
1 Energia utilizados em residéncias e tipos de energia. renovaveis. Compa.rAtllha.ar c.ompreendendo’ _ 0s forma  ética segura e  responsavel
|<E comunidades ou cidades 1 informagoes sobre eficiencia fiscos e beneficios do com reendenc;o os riscos e beneficios do usc;
) ) energética em redes sociais. uso da internet e das _p Al
= redes sociais. dainternet e das redes sociais.
=
E (EFO08CO08) Utilizar as | (gpogcco2) Construir circuitos elétricos com
5| (EFO08CI02) Construir circuitos elétricos Criar videos tutoriaig sgbre Elc':nr]nzlogélt?sa dlsgtlatglljsra d: pflha/b-a.t eria,  fios e, lémpa.da. o f) u.t ros
o Matéria e  Energia: | com pilha/bateria, fios e lampada ou|Compreender e construir montage.m de .CII’CUItOS. responséveli dISPOSItI\./O.S @ compara-os a circuitos eletricos
' ' Compartilhar projetos de|EF08CI02 ’ residenciais, utilizando as tecnologias digitais

de forma ética, segura e responsavel,
compreendendo os riscos e beneficios do uso
dainternet e das redes sociais.




OBJETO DE

EIXO

CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO08CI03) Classificar equipamentos
elétricos residenciais (chuveiro, ferro,

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Criar infograficos interativos
sobre a transformacdo de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de
forma ética, segura e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)
(EFO8CCO03) Classificar equipamentos elétricos
residenciais (chuveiro, ferro, lAmpadas, TV, radio,
geladeira etc.) de acordo com o tipo de

essa energia chega e € usada em sua
cidade, comunidade, casa ou escola.

sobre o impacto ambiental da
geragao de energia.

riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

Matéria e Energia: | lAmpadas, TV, radio, geladeira etc.) de - . energia em . transformacdo de energia (da energia elétrica

T ~ . ~ Classificar equipamentos por f responsavel, _ . A

ransformacao de | acordo com o tipo de transformacao de ~ ; eletrodomésticos. EF08CIO03 para a térmica, luminosa, sonora e mecanica, por

. . . e transformacéao de energia. , , compreendendo 0s - - o

Energia energia (da energia elétrica para a Compartilhar dicas de fiscos e beneficios do exemplo), utilizando as tecnologias digitais de
térmica, luminosa, sonora e mecanica, economia de energia em uso da internet e das |forma ética, segura e responsavel,
por exemplo). redes sociais. redes sociais. compreendendo os riscos e beneficios do uso

dainternet e das redes sociais.
. (EFO8CCO04) Calcular o consumo de
(EF08CI04) Calcular o consumo de ’Esgnoo?g?ef)ss)d?t:razizr 22 eletrodomésticos a partir dos dados de poténcia
eletrodomésticos a partir dos dados de Criar aplicativos simples para forma gética s?e ura e (descritos no proprio equipamento) e tempo

Matéria e  Energia:|poténcia  (descritos no  préprio . monitorar o consumo de A 9 médio de uso para avaliar o impacto de cada

f s Calcular e avaliar o consumo ) . . responsavel, . .

Consumo de | equipamento) e tempo médio de uso de eneraia energia. Compartilhar dicas | EF08CI04 compreendendo os equipamento no consumo doméstico mensal,

Eletrodomésticos para avaliar o impacto de cada ga. de consumo consciente em risco% e beneficios do utilizando as tecnologias digitais de forma
equipamento no consumo doméstico redes sociais. . ati 4
quip I uso da internet e das etlc.a, segura e r’es.ponsavel, cornpreendendo
mensal. redes sociais. os riscos e beneficios do uso da internet e das

redes sociais.
EF08CCO05) Propor acdes coletivas para otimizar
¢
(EF08CI05) Propor agdes coletivas (EF08CO08) Utilizar as |0 uso de energia elétrica em sua escola efou
para otimizar o uso de energia elétrica Criar campanhas de tecnologias digitais de |comunidade, com base na selecao de
Matéria o Energia: em sua escola e/ou comunidade, com conscientizac&o digital sobre forma ética, segura e |equipamentos segundo criterios de
LT 98- Thase na selecdo de equipamentos |Propor solugdes para | economia de energia. Utilizar responsavel, sustentabilidade (consumo de energia e

Otimizagcao do Uso de et I S . ; . EF08CI05 N . .

Energia segundo critérios de sustentabilidade | otimizar o uso de energia. plataformas online para compreendendo os | eficiéncia energética) e habitos de consumo
(consumo de energia e eficiéncia compartilhar dicas de riscos e beneficios do |responsavel, utilizando as tecnologias digitais
energética) e habitos de consumo consumo responsavel. uso da iptfernet e das|de forma ética, segura e responsavel,
responsavel. redes sociais. compreendendo os riscos e beneficios do uso

dainternet e das redes sociais.
(EFO8CCO06) Discutir e avaliar usinas de geracao
. . . . EF08CO08) Utilizar as |de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas,
EF I Discutir e avaliar usin . ~ ( ; . :
(ergsé%%) d:CU eengraiaa uselztsri(cj;g Criar apresentagdes tecnologias digitais de | eolicas etc.), suas semelhancas e diferencas,

Matéria e  Energia: (gtern"?elétricas hidrelétrgicas edlicas multimidia ~~ sobre os forma ética, segura e seus impactos socioambientais, e como essa

~ ga. ’ " Avaliar usinas de geracgao de | diferentes tipos de usinas. responsavel, energia chega e é usada em sua cidade,

Geragdo de Energia|etc.), suas semelhangas e diferencas, . L : EF08CI06 . L

e . . ! . energia. Participar de debates online compreendendo os | comunidade, casa ou escola, utilizando as

Elétrica seus impactos socioambientais, e como

tecnologias digitais de forma ética, segura e
responsavel, compreendendo os riscos e
beneficios do uso da internet e das redes
sociais.




COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
Cri id licati ,EEFOE?CQOS)leJt?![iz_ar cajs (EFO8CCO07) Comparar diferentes processos
riar —videos — explicalivos ecnologlas digiais ae| o, hqutivos em plantas e animais em relagdo
(EFO8CIO07) Comparar diferentes sobre os ciclos de vida de forma ética, segura e P , P . »
. ~ . L . aos mecanismos adaptativos e evolutivos,
Vida e Evolugao: | processos reprodutivos em plantas e | Comparar processos | plantas e animais. responsavel, - - o
; L ~ . i . . ~ EF08CIO07 utilizando as tecnologias digitais de forma
Processos Reprodutivos | animais em relacdo aos mecanismos | reprodutivos. Compartilhar  informacgbes compreendendo 0S| i vel dend
adaptativos e evolutivos. sobre reprodugdo em redes riscos e beneficios do|® 'c?’ segura e rfas.ponsave, co!npreen endo
sociais. uso da internet e das|©S riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais. redes sociais.
Criar infoardf torat JEEFOETCQO8)dL.Jt!![iz.ar gs (EFO8CCO8)  Analisar e  explicar as
(EF08CIO8) Analisar e explicar as S(;It?r;m ggra :ﬁﬁfjal: G;:‘ 'Vr?z fgfr?]zoz'ﬁ; 'géa:ﬁa 2 transformagdes que ocorrem na puberdade
. ~ . |transformacbes que ocorrem na . ~ gas . 9 considerando a atuacao dos hormonios sexuais e
Vida e Evolucgao: . ~ Analisar transformacbes da | puberdade. Utilizar responsavel, . . -
puberdade considerando a atuacao dos .~ | EF08CIO8 do sistema nervoso, utilizando as tecnologias
Puberdade horménios  sexuais e do sistema puberdade. plataformas de comunicagao compreendendo 0s digitais de f <t el
para discutir sobre saude e riscos e beneficios do |dI8Mals de forma e "fa’ segura e r’e§ponsave,
nervoso. bem-estar uso da internet e das|compreendendo os riscos e beneficios do uso
redes sociais. dainternet e das redes sociais.
B (EFO8CC09) Comparar o modo de acdo e a
(eE2083:22():50?0933r?j'i'feggsorﬂztgg(a;; (EF08CO08) Utilizar as gficécia dos diversosj métodos contraceptivos e
contracentivos o Lstificar a Criar apresentacgoes digitais tecnologias digitais de |justificar a necessidade de compartilhar a
Vida e Evolugéo: necessidgde de corJn artilhar  a | Comparar metodos sobre metodos forma ética, segura e | responsabilidade na escolna e na utilizagao do
- §ao. " P P . .| contraceptivos. Utilizar responsavel, método mais adequado a prevencao da gravidez
Métodos Contraceptivos | responsabilidade na escolha e na|contraceptivos e prevenir o . EF08CI09 . .
e DST utilizaco do método mais adequado & | DST aplicativos de saude para compreendendo 0s | precoce e indesejada e de Doengas Sexualmente
prevencdo da gravidez precoce e . acompanhar  informagGes riscos e beneficios do |Transmissiveis (DST), utilizando as tecnologias
; , sobre DST. uso da internet e das | digitais de forma ética, segura e responsavel
indesejada e de Doengas Sexualmente redes sociais i = ’
Transmissiveis (DST). . compreendendo os riscos e beneficios do uso
dainternet e das redes sociais.
(EF08CO08) Utilizar as | (EFO8CC10) Identificar os principais sintomas,
. L . tecnologias digitais de | modos de transmissao e tratamento de algumas
Sintomas, modos de. transiissdo. ¢ conscientizago oniine sobre forma_ética, segura e | DST (com énfase na AIDS), e discutir estrarégas
Vida e Evolucao: AIDS e . Identificar e prevenir DST, -ag o responsavel, e métodos de prevencdo, utilizando as
Prevencao tratamento de algu.mas. DST (C(.)m com foco em AIDS aAIDS. Ut|||;ar rgdes sociais | EFO8CI10 compreendendo os | tecnologias digitais de forma ética, segura e
énfase na AIDS), e discutir estratégias ) para disseminar informagodes fiscos e beneficios do vl dend >
e métodos de prevengao. de prevencao. . responsavei, compreendendo os riscos €
uso da internet e das | peneficios do uso da internet e das redes
redes sociais. sociais.
,EEFOE?CQOS)leJt?![iZ_ar cajs (EFO8CC11) Selecionar argumentos que
(EFO08CI11) Selecionar argumentos que Criar um blog ou podcast fgfrrr:zogélt?:a Isgelzalljsra Z evidenciem ~ as mdltiplas ~dimensoes da
Vida e Evolucgao: | evidenciem as multiplas gimenséesqda Selecionar argumentos sobre as multiplas res onsével, k sexualidade humana (biologica, sociocultural,
a0 P 9 dimensdes da sexualidade. | EFO8CI11 P ’ afetiva e ética), utilizando as tecnologias

Sexualidade Humana

sexualidade humana
sociocultural, afetiva e ética).

(biolégica,

sobre sexualidade humana.

Participar de debates online
sobre o tema.

compreendendo 0s
riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

digitais de forma ética, segura e responsavel,
compreendendo os riscos e beneficios do uso
dainternet e das redes sociais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Terra e Universo: Fases
da Lua e Eclipses

HABILIDADE

(EF08CI12) Justificar, por meio da
construgdo de modelos e da
observagao da Lua no céu, a ocorréncia
das fases da Lua e dos eclipses, com
base nas posigdes relativas entre Sol,
Terra e Lua.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Justificar fases da Lua e
eclipses.

EXEMPLOS

Criar videos explicativos
sobre as fases da Lua e
eclipses. Compartilhar
observagdes astronOmicas
em redes sociais.

BNCC
REFERENCIA

EF08CI12

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO8COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de
forma ética, segura e
responsavel,

compreendendo 0s
riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO8CC12) Justificar, por meio da construcao de
modelos e da observacao da Lua no céu, a
ocorréncia das fases da Lua e dos eclipses, com
base nas posicdes relativas entre Sol, Terra e Lua,
utilizando as tecnologias digitais de forma
ética, segura e responsavel, compreendendo
os riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais.

(EF08CI13) Representar 0s
movimentos de rotacéo e translagéo da

Criar animacgbes sobre as

(EFO8COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de
forma ética, segura e

(EFO8CC13) Representar os movimentos de
rotacdo e translacao da Terra e analisar o papel
da inclinacdo do eixo de rotacdo da Terra em

Terra e Universo: | Terra e analisar o papel da inclinagao . estacoes do ano. . relacdo a sua orbita na ocorréncia das estagoes
i ! ~ ~ | Representar movimentos da . . ~ responsavel, e

Movimentos da Terra e | do eixo de rotagdo da Terra em relagéo . ~ Compartilhar  informagdes | EFO8CI13 do ano, com a utilzagdo de modelos

~ . - P 2~ | Terra e explicar estacoes. : compreendendo 0S|, . o - -

Estacbes do Ano a sua orbita na ocorréncia das estagoes sobre astronomia em redes fiscos e beneficios do tridimensionais, utilizando as tecnologias
dp ano, com a utilizagcdo de modelos sociais. uso da internet e das digitais de forma ética, segura e responsavel,
tridimensionais. redes sociais. compreendendo os riscos e beneficios do uso

dainternet e das redes sociais.
(EF08CO08) Utilizar as |(EFO8CC14) Relacionar climas regionais aos
. ) . L tecnologias digitais de | Padrdes de circulacao atmosférica e oceénica e
(EF_08C_I14) ReI?monar _ cllmgs C_rlar infograficos sobr_e 0s forma ética, segura e |ao aquecimento desigual causado pela forma e
. A regionais aos padroes de circulagcéo . . ~ diferentes climas. . . e
Terra e Universo: Climas . - Relacionar climas a padrbes ; : ~ responsavel, pelos movimentos da Terra, utilizando as
D atmosférica e oceadnica e ao - A Compartilhar  informagdes | EFO8CI14 . s "

Regionais . . atmosféricos e oceanicos. o compreendendo os | tecnologias digitais de forma ética, segura e
aquecimento desigual causado pela sobre mudangas climaticas fiscos e beneficios do vel dend ]
forma e pelos movimentos da Terra. em redes sociais. . responsavel, compreendendo os riscos €

uso da internet e das|peneficios do uso da internet e das redes
redes sociais. sociais.
(EF08CO08) Utilizar as | (erogcc1s) Identificar as principais variaveis
EF08CI15)  Identifi o Cri bl b L ]EecnOIOQ,'?S digitais  de envolvidas na previsdo do tempo e simular
_ ( 08C ) entificar as principais 3 o riar um blog sobre previsao orma etica, segura e situacoes nas quais elas possam ser medidas,
Terra e Universo: | variaveis envolvidas na previsdo do |ldentificar  variaveis da|do tempo. Compartilhar responsavel, . . s
- ; . ~ . L ) ~ . EF08CI15 utilizando as tecnologias digitais de forma

Previsdo do Tempo tempo e simular situagbes nas quais | previsdo do tempo. informacdes meteoroldgicas compreendendo 0s ética. sesura e responsavel compreendendo

elas possam ser medidas. em redes sociais. riscos e beneficios do i g h ,p > P

uso da internet e das|©°S riscos e beneficios do uso da internet e das

redes sociais. redes sociais.

(EF08CO08) Utilizar as (EFO8CC16) Discutir inif:i,ativas qug contribuam
(EF08CI16) Discutir iniciativas que Criar campanhas de tecnologias digitais de | Para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
contribuam para restabelecer o conscientiza épo ambiental forma ética, segura e|da identificacdo de alteragbes climaticas

Terra e Universo: | equilibrio ambiental a partir da|Discutir iniciativas para online UtiIizgr redes sociais | EFO8CI16 responsavel, regionais e globais provocadas pela intervencao

Equilibrio Ambiental identificacdo de alteragdes climaticas | equilibrio ambiental. ' compreendendo 0s | humana, utilizando as tecnologias digitais de

regionais e globais provocadas pela
intervengao humana.

para divulgar informacdes
sobre sustentabilidade.

riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

forma ética, segura e responsavel,
compreendendo os riscos e beneficios do uso
dainternet e das redes sociais.




EIXO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO9LPO1) Analisar o fenébmeno da
disseminagdo de noticias falsas nas
redes sociais e desenvolver estratégias
para reconhecé-las, a partir da
verificagao/avaliagdo do veiculo, fonte,

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Desenvolver estratégias para

EXEMPLOS

Criar um checklist
algoritmico para verificar a

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EF09CO009)
criticamente as politicas

Analisar

9° ANO - - ANOS FINAIS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPPO1) Analisar e criar estratégias para

Disseminacao de data e local da publicagdo, autoria, |identificar e combater veracidade de noticias. Usar EF09LPO1 de termos de uso das identificar noticias falsas em redes sociais,
noticias falsas 2a p a0, a ’ . ferramentas de busca -, .~ | considerando a andlise critica das politicas de
URL, da analise da formatacido, da|noticias falsas. avancada ara  comparar redes sociais e demais t d q d . lataf
comparacao de diferentes fontes, da fonteg P P plataformas. ermos de uso das redes soclals e platarormas.
consulta a sites de curadoria que '
atestam a fidedignidade do relato dos
fatos e denunciam boatos etc.
. Usar ferramentas de ) (EFOSLPP02) Analisar e comentar a cobertura da
(EFO9LPO02) Anallsar e comentar a . curadoria de noticias para (EEOQCOOQ) Ang!lsar imprensa sobre fatos de relevancia social,
cobertura da imprensa sobre fatos de |Analisar e comparar a . criticamente as politicas
. a ; . comparar diferentes comparando enfoques e usando ferramentas de
Cobertura da imprensa | relevancia social, comparando | cobertura da imprensa sobre enfoques. Criar um alaoritmo EFO09LP02 de termos de uso das curadoria. sob a perspectiva da analise critica
diferentes enfoques por meio do uso de | fatos sociais. araqanallisar a ola?iza 50 redes sociais e demais d l’t" d pt P q d d
ferramentas de curadoria. g . P ¢ plataformas. as_ Po"cas € termos de uso das redes
e noticias. sociais e plataformas.
(EFO9LPO3) Produzir artigos de
opinido, tendo em vista o contexto de
produgdo. dado, assumindo_posicho Crar um napa mental de (EF09C009)  Analisar | (EF09LPPO3) Produzir artigos de opinido com
~ . ’ i inia L iti iti osicionamento e argumentos sobre temas
Produgado de artigos de|argumentando de acordo com a Escrever artigos de opinido argumentos para um artigo criticamente as politicas | p I I. . "8l - -
o .. ! com argumentos e contra- T . EFO09LP0O3 de termos de uso das |polémicos, considerando a andlise critica das
opiniao estrutura prépria desse tipo de texto e arqumentos de opinido. Usar um editor de redes sociais € demais | politicas de t d d d ..
utilizando diferentes tipos de 9 ’ texto para organizar as lataformas p:)ll;:as € termos de Uso das redes soclais e
argumentos — de  autoridade, ideias. P ' plataformas.
comprovagao, exemplificagdo principio
etc.
(EF89LP01)AnaIi.sar 0s ipteresse? que Pesquisar sobre a (EF09CO08) . I;)isgu:cir (EFOOLPP04) Analisar os interesses do
Ejnovimvo c?maoljorpallitlco, rons efeitos propriedade de grandes 30";0 Ia d dls:rlbulgao jornalismo, efeitos da tecnologia e a informacao
Anadlise do campo Cgﬁ di°6:: etfeof:gei: doaci?nfoﬁ%: gcs) Desenvolver atitude critica|veiculos de comunicagao. EF89LPO1 cgrigllj?acion?ais ecg 302 como mercadoria, desenvolvendo critica, e
jornalistico ¢ 9 30| frente ao campo jornalistico. | Analisar o impacto das redes P discutir como a distribuicdo desigual de

uma mercadoria, de forma a poder
desenvolver uma atitude critica frente
aos textos jornalisticos.

sociais na disseminacao de
noticias.

acesso a internet afetam
a inclusdo digital e
social.

recursos computacionais e acesso a internet
afetam a inclusao digital e social.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Analise de praticas e

HABILIDADE

(EF89LP02) Analisar diferentes
praticas (curtir, compartilhar, comentar,
curar etc.) e textos pertencentes a
diferentes géneros da cultura digital

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Analisar criticamente

EXEMPLOS

Analisar memes e qifs,
discutindo seu significado e

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9COQ09)  Analisar
criticamente as politicas

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPPO5) Analisar praticas e géneros da
cultura digital (meme, gif, comentario) no trato
de informacdo e opinido para uma presenca

o (meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura |impacto. Criar um guia de | EF89LP02 de termos de uso das| . - N - -
textos da cultura digital etc.) envolvidos no trato com a|digital. boas praticas para o uso de redes sociais e demais crr;lltt:.aee;cjlcatonlme,; luz dadanallze cr|t|c.a fjas
informacdo e opinidao, de forma a redes sociais. plataformas. politicas de termos de uso das redes soclais e
possibilitar uma presenca mais critica e plataformas.
ética nas redes.
(EF89LPO03) Analisar textos de opinido
I(a.I":tIQOS de oplnlta}o., edltorla'zls,dcartt)?s de Patr)'tlmpa; de debateIsA opllne (EFO9CO09)  Analisar | (EFOSLPPO6) Analisar textos de opinido e
. eltores, com.er) arlos, posts de og. e .. . sobré emas  polemicos, criticamente as politicas | posicionar-se de forma critica, fundamentada,
Andlise de textos de|de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se  criticamente | apresentando  argumentos o . . . o
o o iy o . EF89LP03 de termos de uso das | éticaerespeitosa, considerando a analise critica
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opinido. fundamentados. Criar um redes sociais e demais | d liti de 1 p p d
fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar |lataformas as. Poucas € lermos de uso das redes
a fatos e opinides relacionados a esses opinides. P ' sociais e plataformas.
textos.
(EF89LPO7) Analisar, em noticias,
reportagens e pecas publicitarias em
varias midias, os efeitos de sentido Anal i
devidos ao tratamento e & composigao haisar videos €  pegas . ._| (EFO9LPP07) Analisar, em noticias, reportagens
. publicitarias,  identificando (EF09CO10) Discutir i - - .
dos elementos nas imagens em . . ~ e publicidades em midias variadas, os efeitos de
. . . . . | Compreender como | como imagem e som criam questdes sobre . .
Efeitos de sentido em | movimento, a performance, a ; . ) L sentido de imagens, performance e elementos
) : : ! 3 elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de | EF89LP07 seguranga e privacidade L2 -
imagens em movimento | montagem feita (ritmo, duragdo e| . id i dica d q lacionad d sonoros, e discutir questdes sobre seguranca e
sincronizacdo entre as linguagens — criam sentido em midias. edicdo e video para relacionadas ao uso dos privacidade relacionadas a0 uso dos ambientes
. . . manipular elementos visuais ambientes virtuais. e
complementaridades, interferéncias virtuais.
. . € sonoros.
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos
e sampleamentos das musicas e
efeitos sonoros.
(EF89LP0O8) Planejar reportagem
impressa e em outras midias (radio ou
TV/video, sites), tendo em vista as
condicbes de producdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagéo etc. — a . . .
i Criar um fluxograma para o . . | (EFOOLPPO08) Planejar reportagens impressas e
partir da escolha do fato a ser . . processo de produgdo de (EF09~CO10) Discutir em outras midias (rdio, TV, sites), incluindo
. aprofundado ou do tema a ser focado | Organizar e planejar a questdes sobre .
Planejamento de A = reportagens. Usar . levantamento de dados e organizacao
reportagem (de relevancia para a turma, escola ou | produgdo de reportagens ferramentas de colaboraco EF89LP08 seguranga e privacidade hivertextual. e discutir auestdes sobre
P 9 comunidade), do levantamento de |para diferentes midias. . ) ¢ relacionadas ao uso dos P T q.
online para planejar e seguranca e privacidade relacionadas ao uso

dados e informagdes sobre o fato ou
tema — que pode envolver entrevistas
com envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc.
-, do registro dessas informacbes e
dados, da escolha de fotos ou imagens

organizar informagdes.

ambientes virtuais.

dos ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

a produzir ou a utilizar etc., da producao
de infograficos, quando for o caso, e da
organizagao hipertextual (no caso a
publicacdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Produgao de reportagem

(EF89LP09)  Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizagao composicional
(expositiva, interpretativa elou
opinativa), progressédo tematica e uso
de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas e reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as
condicoes de producéo, as
caracteristicas do género, 0s recursos
e midias disponiveis, sua organizacao
hipertextual e 0 manejo adequado de
recursos de captacao e edi¢do de audio
e imagem e adequacdo a norma-
padrao.

Produzir reportagens
adequadas ao género e a
midia.

Escrever roteiros para videos
de reportagens. Usar
software de edicdo de video
para  criar  reportagens
curtas.

EF89LP0O9

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPP09) Produzir reportagens impressas e
multimidiaticas, com adequagcdo a norma-
padrdo e manejo de recursos de dudio/imagem, e
discutir questées sobre seguranca e
privacidade relacionadas ao uso dos ambientes
virtuais.

Planejamento de artigos
de opinido

(EF89LP10) Planejar artigos de
opini&do, tendo em vista as condigdes de
producdo do texto — objetivo,

leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulagéo etc. — a partir da escolha
do tema ou questao a ser discutido(a),
da relevancia para a turma, escola ou
comunidade, do levantamento de
dados e informagdes sobre a questao,
de argumentos relacionados a
diferentes posicionamentos em jogo, da
definichio — o que pode envolver
consultas a fontes diversas, entrevistas
com especialistas, analise de textos,
organizacgao esquematica das
informacdes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.

Organizar e
produgdo de artigos
opiniao.

planejar a
de

Criar um mapa mental de
argumentos para um artigo
de opiniao. Usar ferramentas
de organizagdo de ideias
para planejar o conteudo.

EF89LP10

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
segurancga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPP10) Planejar artigos de opiniao,
considerando condicoes de producao, relevancia
do tema, levantamento de dados e estratégias
argumentativas, e discutir questées sobre
seguranca e privacidade relacionadas ao uso
dos ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Produgdo, revisdao e
edicao de textos
publicitarios

HABILIDADE

(EF89LP11) Produzir, revisar e editar
pegcas e campanhas publicitarias,
envolvendo o uso articulado e
complementar de diferentes pecas
publicitarias: cartaz, banner, indoor,
folheto, panfleto, anuncio de
jornal/revista, para internet, spot,
propaganda de radio, TV, a partir da
escolha da questdo/problema/causa
significativa para a escola elou a
comunidade escolar, da definicao do
publico-alvo, das pegas que seréao
produzidas, das estratégias de
persuasao e convencimento que serao
utilizadas.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Produzir, revisar e editar
textos publicitarios.

EXEMPLOS

Desenvolver campanhas
publicitarias digitais. Usar
software de design grafico
para criar anuncios.

BNCC
REFERENCIA

EF89LP11

BNCC
COMPUTAGCAO

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPP11) Produzir, revisar e editar pecas e
campanhas publicitarias, definindo publico-
alvo e estratégias de persuasado, e discutir
questoes sobre seguranca e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.

Planejamento de debate

(EF89LP12) Planejar coletivamente a
realizacdo de um debate sobre tema
previamente definido, de interesse
coletivo, com regras acordadas e
planejar, em grupo, participagdo em
debate a partir do levantamento de
informacdes e argumentos que possam
sustentar o posicionamento a ser
defendido (0o que pode envolver
entrevistas com especialistas,
consultas a fontes diversas, o registro
das informagdes e dados obtidos etc.),
tendo em vista as condigcdes de

producdo do debate — perfil dos
ouvintes e demais participantes,
objetivo...

Organizar e
debates.

planejar

Criar um roteiro para um
debate. Usar ferramentas de
pesquisa online para coletar
informacgdes e argumentos.

EF89LP12

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPP12) Planejar coletivamente um debate
sobre tema de interesse com regras e
levantamento de argumentos, e discutir
questdes sobre seguranca e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.

EIXO

MUNDO DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Disseminacgao de

noticias falsas

HABILIDADE

(EFO9LPO1) Analisar o fendbmeno da
disseminagcdo de noticias falsas nas
redes sociais e desenvolver estratégias
para reconhecé-las, a partir da
verificagao/avaliagdo do veiculo, fonte,
data e local da publicacdo, autoria,
URL, da analise da formatacédo, da
comparagao de diferentes fontes, da
consulta a sites de curadoria que
atestam a fidedignidade do relato dos
fatos e denunciam boatos etc.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Desenvolver estratégias para
identificar e combater
noticias falsas.

EXEMPLOS

Criar um checklist
algoritmico para verificar a
veracidade de noticias. Usar
ferramentas de busca
avancada para comparar
fontes.

BNCC

REFERENCIA

EFO9LPO1

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9COOQ7) Identificar
problemas de seguranca
cibernética e

experimentar formas de
protecéo.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPMO1) Analisar e desenvolver estratégias
para reconhecer noticias falsas nas redes
sociais, identificando problemas de seguranca
cibernética e experimentando formas de
protecao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Cobertura da imprensa

HABILIDADE

(EFO9LPO2) Analisar e comentar a
cobertura da imprensa sobre fatos de
relevancia social, comparando
diferentes enfoques por meio do uso de
ferramentas de curadoria.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Analisar e comparar a
cobertura da imprensa sobre
fatos sociais.

EXEMPLOS

Usar ferramentas de
curadoria de noticias para
comparar diferentes
enfoques. Criar um algoritmo
para analisar a polarizagao
de noticias.

BNCC
REFERENCIA

EFO09LPO2

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9COQ7) Identificar
problemas de seguranca
cibernética e

experimentar formas de
protecéo.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPMO02) Analisar e comentar a cobertura da

imprensa sobre fatos sociais relevantes,
comparando enfoques, identificando
problemas de seguranca cibernética e

experimentando formas de protecao.

(EF89LPO01) Analisar os interesses que

) > foi Pesquisar sobre a co i (EFO9LPMO03) Analisar os interesses do campo
;novimvo C?m;:]oljorrallitlco, ?ns efeitos propriedade de grandes (EFt?Igm OZj) Iden:l |:ar jornalistico, efeitos de novas tecnologias e a
Analise do campo as novas fecnologlas no campo € as | noqanvolver atitude critica | veiculos  de comunicagao. probiemas de seguranca informacdo como mercadoria, para desenvolver
. o condicdes que fazem da informacao . g . ) EF89LPO1 cibernética el .. " . e
jornalistico : frente ao campo jornalistico. | Analisar o impacto das redes . atitude critica, identificando problemas de
uma mercadoria, de forma a poder sociais na disseminacio de experimentar formas de ibernati . tand
desenvolver uma atitude critica frente - ticias ¢ protecao. seguranca cibernetica e experimentando
aos textos jornalisticos. ' formas de protecao.
(EF89LP02) Analisar diferentes
praticas (curtir, compartilhar, comentar, _ _ | (EFO9LPM04) Analisar praticas e géneros da
curar etc.) e textos pertencente;_ a _ y A_nalls_ar memes e gifs, (EF09COQ7) Identificar | . ,itura digital (meme, gif, comentdrio, charge)
- - diferentes géneros da cultura digital | Analisar criticamente | discutindo seu significado e problemas de seguranca e "
Analise de praticas e . . e ‘o . . . . e para uma presenca critica e ética nas redes,
textos da cultura digital (meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura | impacto. _Crlar um guia de | EF89LP02 cibernética €| identificando problemas  de  seguranca
etc.) envolvidos no trato com a|digital. boas praticas para o uso de experimentar formas de ibernéti : tando d
informacdo e opinido, de forma a redes sociais. protecao. cibernetica e experimentando formas —de
possibilitar uma presenca mais critica e protecdo.
ética nas redes.
(EF89LPO03) Analisar textos de opinido
I(a.r;tlgos de oplnlta}o., edltorlzzls,dcaré?s de Patl)'tlmpa: de debatelsA opllne (EF09CO07) Identificar | (EFOSLPMO5) Analisar textos de opinido e
- ettores, comentarios, posts de blog € . " Sobre emas  polemicos, problemas de seguranga | posicionar-se de forma critica, ética e respeitosa,
Analise de textos de|de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se  criticamente | apresentando  argumentos ; ” . .
o o g N : EF89LP0O3 cibernética e | identificando  problemas de seguranca
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opinido. fundamentados. Criar um experimentar formas de | cibernéti - tando f d
fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar perim cibernetica e —experimentanco formas de
oo . 2 protecéo. protecao.
a fatos e opinides relacionados a esses opinides.
textos.
(EF89LPO0O7) Analisar, em noticias,
reportagens e pecas publicitarias em : . . . o .
vérias midies, os efeitos do_sentido ublitirias, - dentifands doumentar e publicar| \CrCOLPOS) Anaisarem midias os efetos de
devidos ao tratamento e & composigdo Compreender como gomo imagém € som criam de forma indivizual od sentido ~ da  composicao  de imagens,
Efeitos de sentido em|dos elementos nas imagens em elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de | EF89LPO7 colaborativa,  produtos performance, montagem e sonorizagao, criando,

imagens em movimento

movimento, a  performance, a
montagem feita (ritmo, duragcéo e
sincronizagdo entre as linguagens —
complementaridades, interferéncias
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos

criam sentido em midias.

edicdo de video para
manipular elementos visuais
€ sonoros.

(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

documentando e publicando produtos (videos,
podcasts, web sites) usando recursos de
tecnologia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

e sampleamentos das mdusicas e
efeitos sonoros.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Planejamento de

reportagem

(EF89LP08)  Planejar  reportagem
impressa € em outras midias (radio ou
TV/video, sites), tendo em vista as
condigcbes de producado do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacéo etc. — a
partir da escolha do fato a ser
aprofundado ou do tema a ser focado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de
dados e informagbes sobre o fato ou
tema — que pode envolver entrevistas
com envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc.
-, do registro dessas informagdes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc., da producéao
de infograficos, quando for o caso, e da
organizagao hipertextual (no caso a
publicagdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).

Organizar e planejar a
producdo de reportagens
para diferentes midias.

Criar um fluxograma para o
processo de producido de

reportagens. Usar
ferramentas de colaboracgao
online para planejar e

organizar informagdes.

EF89LP0O8

(EF09CO12) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou
colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

(EFOOLPMO07) Planejar reportagens impressas e
em outras midias (radio, TV/video, sites), com
levantamento de dados e organizacdo
hipertextual, criando, documentando e
publicando produtos (videos, podcasts, web
sites) usando recursos de tecnologia.

Produgao de reportagem

(EF89LP09) Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizacao composicional
(expositiva, interpretativa elou
opinativa), progressao tematica e uso
de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas e reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as
condicoes de producéo, as
caracteristicas do género, os recursos
e midias disponiveis, sua organizacao
hipertextual e 0 manejo adequado de
recursos de captacao e edi¢cido de audio
e imagem e adequagdo a norma-
padrao.

Produzir reportagens
adequadas ao género e a
midia.

Escrever roteiros para videos
de reportagens. Usar
software de edi¢cao de video
para  criar  reportagens
curtas.

EF89LPO9

(EF09CO12) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou
colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

(EFOOLPMO08) Produzir reportagens impressas e
multimidiaticas, com estrutura, progressao
tematica e manejo adequado de recursos de
audio e imagem, criando, documentando e
publicando produtos (videos, podcasts, web
sites) usando recursos de tecnologia.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Planejamento de artigos

HABILIDADE

(EF89LP10) Planejar artigos de
opini&do, tendo em vista as condigdes de
producdo do texto — objetivo,

leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulagao etc. — a partir da escolha
do tema ou questao a ser discutido(a),
da relevancia para a turma, escola ou
comunidade, do levantamento de
dados e informacgdes sobre a questao,

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Organizar e planejar

a

EXEMPLOS

Criar um mapa mental de
argumentos para um artigo

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EF09CO12) Criar,
documentar e publicar,
de forma individual ou

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPMO09) Planejar artigos de opiniao,
considerando condicbes de producdo, tema e
estratégias argumentativas, criando,

de opinido de argumentos relacionados a|produgdo de artigos de |de opinido. Usar ferramentas | EF89LP10 colaborativa, produtos documentando e publicando produtos (videos
diferentes posicionamentos em jogo, da | opinido. de organizagdo de ideias (videos, podcasts, web . ’
definicito — o que pode envolver para planejar o contetido. sites) usando recursos | Podcasts, web sites) usando recursos de
consultas a fontes diversas, entrevistas de tecnologia. tecnologia.
com especialistas, analise de textos,
organizacgao esquematica das
informacdes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.
(EF89LP11) Produzir, revisar e editar
pecas e campanhas publicitarias,
envolvendo o uso articulado e
complementar de diferentes pecgas
publicitarias: cartaz, banr]er,_ indoor, (EF09CO0O12) C_riar, (EFOOLPM10) Produzir, revisar e editar pecas e
= - s folheto, . panfleto, .anunC|o de Desenvolver campanhas documentar e_ _publlcar, campanhas publicitarias, definindo publico-alvo

rodugdo, revisao e|jornal/revista, para internet, spot, . . . C o de forma individual ou L < .

" . 4 ) Produzir, revisar e editar|publicitarias digitais. Usar . e estratégias de persuasdo, criando,
edicdo de textos | propaganda de radio, TV, a partir da text blicitarios software de desian  arafico EF89LP11 colaborativa, produtos documentando e bublicando produtos (videos
publicitarios escolha da questdo/problema/causa extos pu ' . gesign g (videos, podcasts, web u p.u : produtos (vi ’

significativa para a escola elou a para crar anunclos. sites) usando recursos p°d°aSts_’ web sites) usando recursos de

comunidade escolar, da definicdo do de tecnologia. tecnologia.

publico-alvo, das pegas que serao

produzidas, das estratégias de

persuasao e convencimento que serao

utilizadas.

(EF89LP12) Planejar coletivamente a

realizacdo de um debate sobre tema

previamente definido, de interesse

coletivo, com regras acordadas e .

planejar, em grupo, participagdo em Eiiigrgncegtfr)e putﬁigg: (EFOSLPM11) Planejar coletivamente um debate

Fiebate a partir do levantamento de . . Criar um roteiro para um de forma individual ou’ sobre tema de interesse, com regras e
Planejamento de debate informacdes e argumentos que possam | Organizar e planejar | debate. Usar ferramentas de EF89LP12 colaborativa, produtos levantamento de argumentos para sustentar o

sustentar o posicionamento a ser
defendido (0 que pode envolver
entrevistas com especialistas,
consultas a fontes diversas, o registro
das informagbes e dados obtidos etc.),
tendo em vista as condigcbes de
producdo do debate — perfil dos

debates.

pesquisa online para coletar
informacgdes e argumentos.

(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

posicionamento, criando, documentando e
publicando produtos (videos, podcasts, web
sites) usando recursos de tecnologia.




COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE EXEMPLOS

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGCAO

OBJETO DE

CONHECIMENTO HABILIDADE

EIXO

ouvintes e demais

objetivo...

participantes,

EIXO

CULTURA DIGITAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO9LPO1) Analisar o fenébmeno da
disseminagdo de noticias falsas nas
redes sociais e desenvolver estratégias
para reconhecé-las, a partir da
verificagao/avaliagdo do veiculo, fonte,

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Desenvolver estratégias para

EXEMPLOS

Criar um checklist
algoritmico para verificar a

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9CO09)
criticamente as politicas

Analisar

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPCO1) Analisar a disseminacdao de
noticias falsas e desenvolver estratégias para

Dls§§m|nagao de data e local da publicagdo, autoria, |identificar e combater veracidade de noticias. Usar EFO09LPO1 de termos de uso das |reconhecé-las, analisando criticamente as
noticias falsas . ~ . ferramentas de busca - . - ..

URL, da analise da formatagcido, da|noticias falsas. redes sociais e demais | politicas de termos de uso das redes sociais e

~ . avangada para comparar :

comparacao de diferentes fontes, da fontes plataformas. demais plataformas.

consulta a sites de curadoria que ’

atestam a fidedignidade do relato dos

fatos e denunciam boatos etc.

(EFOSLP02) Analisar e comentar a Usar feramentas = de (EFO9CO09)  Analisar | (EFOSLPC02) Analisar e comentar a cobertura da

cobertura da imprensa sobre fatos de |Analisar e comparar a as p criticamente as politicas | imprensa sobre fatos de relevancia social,

, a ; . comparar diferentes . .

Cobertura da imprensa | relevancia social, comparando | cobertura da imprensa sobre enfoques. Criar um alaoritmo EFO09LPO02 de termos de uso das|comparando diferentes enfoques, analisando

diferentes enfoques por meio do uso de | fatos sociais. paraqanallisar a polagr;izagéo redes sociais e demais | criticamente as politicas de termos de uso das

ferramentas de curadoria. de noticias plataformas. redes sociais e demais plataformas.

(EFO9LPO3) Produzir artigos de

opinido, tendo em vista o contexto de

g[aogtlégao ?jido’ ?[Zf:;mndopoﬁgz?:oo grl:(lgaurmtuanmtog]apae men;thSae (EFO9CO09)  Analisar | (EFOOLPCO3) Produzir artigos de opinido,

~ , ’ | Escrever artigos de opini&o el criticamente as politicas | assumindo posicao diante de tema polémico e

Producgo de artigos de|argumentando de acordo com a com argumentos e contra- argumentos para um artigo EF09LPO3 de termos de uso das |argumentando, analisando criticamente as

opinido

estrutura prépria desse tipo de texto e
utilizando diferentes tipos de
argumentos - de autoridade,
comprovacgao, exemplificagdo principio
etc.

argumentos.

de opinido. Usar um editor de
texto para organizar as
ideias.

redes sociais e demais
plataformas.

politicas de termos de uso das redes sociais e
demais plataformas.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EF89LPO01) Analisar os interesses que Pesquisar sobre 5 (EFO9CO08)  Discutir | (EFOSLPC04) Analisar os interesses do campo
movem o campo jornalistico, os efeitos o qriedade de  arandes como a distribuigdo | jornalistico, efeitos das novas tecnologias e a
- das novas tecnologias no campo e as . .. |Prop grand desigual de recursos | informagao como mercadoria, para uma atitude
Analise do campo o . ~ | Desenvolver atitude critica | veiculos de comunicagéo. Lo o . L . .
iornalistico condicbes que fazem da informagao frente a6 campo iornalistico. | Analisar o impacto das redes EF89LPO1 computacionais e o|critica frente a textos jornalisticos, discutindo
J uma mercadoria, de forma a poder PO ' - P S acesso a internet afetam | como a distribuicdo desigual de recursos
. s sociais na disseminagdo de . = L L N

desenvolver uma atitude critica frente noticias a inclusdo digital e |computacionais e o acesso a internet afetam a

aos textos jornalisticos. ' social. inclusio digital e social.

(EF89LP02) Analisar diferentes

praticas (curtir, compartilhar, comentar, . " co . (EFO9LPCO5) Analisar diferentes praticas e

curar etc.) N textos pertencente.s. a . - A_nalls.ar memes e giis, (E.F.09 09) Angl_lsar géneros da cultura digital (meme, gif, comentario,

- ” diferentes géneros da cultura digital | Analisar criticamente | discutindo seu significado e criticamente as politicas . < o
Analise de praticas e . L 2 ‘o ) . i charge) no trato com informacao e opiniao, para
. (meme, gif, comentario, charge digital | praticas e textos da cultura |impacto. Criar um guia de | EF89LP02 de termos de uso das o "

textos da cultura digital . L ” - .| uma presenca mais critica e ética nas redes,

etc.) envolvidos no trato com a|digital. boas praticas para o uso de redes sociais € demais lisando criti t liticas de t

informacdo e opinidao, de forma a redes sociais. plataformas. anatisando crl |came.n.easp0|'|cas € termos

possibilitar uma presenca mais critica e de uso das redes sociais e demais plataformas.

ética nas redes.

(EF89LPO03) Analisar textos de opiniao

(artigos de opinido, editoriais, cartas de Participar de debates online .

leitores, comentarios, posts de blog e sobre temas polémicos, S:Eigge?rggrﬂz)as A;?tlifsg (EFOOLPCO06) Analisar textos de opinidgo e
Anadlise de textos de|de redes sociais, charges, memes, gifs | Posicionar-se criticamente | apresentando  argumentos EF89LP0O3 de termos de Sso das posicionar-se de forma critica, ética e respeitosa,
opiniao etc.) e posicionar-se de forma critica e | frente a textos de opiniao. fundamentados. Criar um redes sociais e demais analisando criticamente as politicas de termos

fundamentada, ética e respeitosa frente blog para expressar lataformas de uso das redes sociais e demais plataformas.

a fatos e opinides relacionados a esses opinides. P '

textos.

(EF89LPO7) Analisar, em noticias,

reportagens e pecgas publicitarias em

varias midias, os efeitos de sentido Anali id

devidos ao tratamento e a composigao naisar videos € pecas ... | (EFO9LPCO7) Analisar, em noticias, reportagens e

dos elementos nas imagens em C d pubhcfgarlas, |dent|f|ca|_1do (EFO?~CO10) D'cht'r pecas publicitarias em véarias midias, os efeitos
Efeitos de sentido em|movimento, a performance, a| womereender como | como imagem € som criam questoes _ SODIe 40 sentido dos elementos visuais, performance e

elementos visuais e sonoros | sentido. Usar software de | EF89LP08 seguranga e privacidade

imagens em movimento

montagem feita (ritmo, duragdo e
sincronizagdo entre as linguagens —
complementaridades, interferéncias
etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos
e sampleamentos das mdusicas e
efeitos sonoros.

criam sentido em midias.

edicdo de video para
manipular elementos visuais
€ sSonoros.

relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

trilhas sonoras, discutindo questoes sobre
seguranca e privacidade relacionadas ao uso
dos ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Planejamento de

reportagem

HABILIDADE

(EF89LPO8) Planejar reportagem
impressa e em outras midias (radio ou
TV/video, sites), tendo em vista as
condicoes de producdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacéo etc. — a
partir da escolha do fato a ser
aprofundado ou do tema a ser focado
(de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de
dados e informagdes sobre o fato ou
tema — que pode envolver entrevistas
com envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc.
-, do registro dessas informacbes e
dados, da escolha de fotos ou imagens
a produzir ou a utilizar etc., da producgéo
de infograficos, quando for o caso, e da
organizagao hipertextual (no caso a
publicacdo em sites ou blogs noticiosos
ou mesmo de jornais impressos, por
meio de boxes variados).

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Organizar e planejar a
producdo de reportagens
para diferentes midias.

EXEMPLOS

Criar um fluxograma para o
processo de produgcdo de

reportagens. Usar
ferramentas de colaboragao
online para planejar e

organizar informagoes.

BNCC
REFERENCIA

EF89LP09

BNCC
COMPUTAGAO

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOLPCO08) Planejar reportagem impressa e em
outras midias, considerando condicoes de
producéo e levantamento de dados, discutindo
questoes sobre seguranca e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.

Producgao de reportagem

(EF89LPQ9)  Produzir reportagem
impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizagdo composicional
(expositiva, interpretativa elou
opinativa), progressédo tematica e uso
de recursos linguisticos compativeis
com as escolhas feitas e reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as
condicoes de producéo, as
caracteristicas do género, 0s recursos
e midias disponiveis, sua organizagao
hipertextual e 0 manejo adequado de
recursos de captacao e edigédo de audio
e imagem e adequacdo a norma-
padrao.

Produzir reportagens
adequadas ao género e a
midia.

Escrever roteiros para videos
de reportagens. Usar
software de edicdo de video
para  criar  reportagens
curtas.

EF89LP10

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPCO09) Produzir reportagem impressa e
multimidiatica, com estrutura composicional,
progressao tematica e recursos linguisticos
adequados, discutindo questdes sobre
seguranca e privacidade relacionadas ao uso
dos ambientes virtuais.

Planejamento de artigos
de opinido

(EF89LP10) Planejar artigos de
opinido, tendo em vista as condig¢des de
producdo do texto — objetivo,

leitores/espectadores, veiculos e midia
de circulagao etc. — a partir da escolha
do tema ou questao a ser discutido(a),
da relevancia para a turma, escola ou
comunidade, do levantamento de
dados e informacgdes sobre a questao,
de argumentos relacionados a
diferentes posicionamentos em jogo, da

Organizar e planejar a
producdo de artigos de
opinido.

Criar um mapa mental de
argumentos para um artigo
de opinido. Usar ferramentas
de organizagdo de ideias
para planejar o conteudo.

EF89LP11

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPC10) Planejar artigos de opinido,
considerando condi¢des de producao, relevancia
do tema, levantamento de dados e argumentos,
discutindo questées sobre seguranca e
privacidade relacionadas ao uso dos ambientes
virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

definichio — o que pode envolver
consultas a fontes diversas, entrevistas
com especialistas, analise de textos,
organizagao esquematica das
informagdes e argumentos — dos (tipos
de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os
leitores.

COMPONENTE: PORTUGUES

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Produgdo, revisdo e
edicao de textos
publicitarios

(EF89LP11) Produzir, revisar e editar
pecas e campanhas publicitarias,
envolvendo o wuso articulado e
complementar de diferentes pecas

publicitarias: cartaz, banner, indoor,
folheto, panfleto, anuncio de
jornal/revista, para internet, spot,
propaganda de radio, TV, a partir da

escolha da questdo/problema/causa
significativa para a escola elou a
comunidade escolar, da definicao do
publico-alvo, das pecgas que serao
produzidas, das estratégias de
persuasao e convencimento que serao
utilizadas.

Produzir, revisar e editar
textos publicitarios.

Desenvolver campanhas
publicitarias digitais. Usar
software de design grafico
para criar anuncios.

EF89LP12

(EF09CO10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFOOLPC11) Produzir, revisar e editar pecas e
campanhas publicitarias, definindo publico-alvo
e estratégias de persuasao, discutindo questoes
sobre seguranca e privacidade relacionadas ao
uso dos ambientes virtuais.

Planejamento de debate

(EF89LP12) Planejar coletivamente a
realizacdo de um debate sobre tema
previamente definido, de interesse
coletivo, com regras acordadas e
planejar, em grupo, participacdo em
debate a partir do levantamento de
informacgdes e argumentos que possam
sustentar o posicionamento a ser
defendido (0 que pode envolver
entrevistas com especialistas,
consultas a fontes diversas, o registro
das informagbes e dados obtidos etc.),
tendo em vista as condigcdes de
producao do debate — perfil dos
ouvintes e demais participantes,
objetivo...

Organizar e
debates.

planejar

Criar um roteiro para um
debate. Usar ferramentas de
pesquisa online para coletar
informacdes e argumentos.

EF89LP13

(EF09CO0O10) Discutir
questdes sobre
seguranga e privacidade
relacionadas ao uso dos
ambientes virtuais.

(EFO9LPC12) Planejar coletivamente um debate
sobre tema de interesse coletivo, com regras
acordadas e participacao em grupo, discutindo
questoes sobre seguranca e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem modelar

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

relagbes entre numeros
(racionais e irracionais) (EF09CO01) Criar
. n trutur. ~ i
Necessidade dos | (EFO9MAO01) Reconhecer que, uma vez ngnodgn?jreus%uas rg?ogaicr)z solugdes de problemas |(EFO0OMPO1) Relacionar segmentos
ndmeros reais para|fixada uma unidade de comprimento, | Capacidade de compreender visualizar suas c%nex()(fs o para 0s quais seja de reta _com _medldas irracionais,
medir qualquer | existem segmentos de reta cujo|a existéncia de numeros ropriedades. Por exemplo adequado o uso de|como diagonais de poligonos, a
segmento de reta;|comprimento ndo é expresso por|irracionais e sua Emp rafo od.e e resent:re; EFO9MAO1 arvores e grafos para|representacao computacional de
Numeros irracionais: | numero racional (como as medidas de | representagao, expandindo o relagéo eEtre umpm'Jmero e descrever suas | estruturas de dados complexas,
reconhecimento e | diagonais de um poligono e alturas de | conceito de numero para suagraiz uadrada. ou uma informacdes e|como arvores e grafos, entendendo
localizag&o de alguns na | um tridngulo, quando se toma a medida | além dos racionais. Arvore ?)de or ,anizar a automatiza-las usando | gyas limitagbes na precisdo
reta numérica. de cada lado como unidade). . p ganiz uma linguagem de -
hierarquia de conjuntos ~ numerica.
. programacao.
numeéricos. Eles podem usar
programagao para explorar
essas relagoes.
Os alunos podem
desenvolver programas que
simulem cenarios de (EF09COO02) Construir
proporcionalidade (e.g., solugdes
calculo de doses de computacionais de
éﬁﬁggxé?srlblsgzolveruee erenllaz)tl)\?z;?r: Capacidade de  aplicar| medicamentos, converséo problemas de diferentes (EF09M|_°02) _Resolver problemas de
Grandezas diretamente |rela %es d% ro orcionqalidade direta e conceitos de|de moedas, projegao de dreas do conhecimento, | Proporcionalidade envolvendo
e relag brop . proporcionalidade para | crescimento  populacional). de forma individual e|multiplas variaveis usando
proporcionais €|inversa entre duas ou mais grandezas, resolver roblemas | Eles podem trabalhar em | EFO9MAOS8 colaborativa abordagens algoritmicas e
grandezas inversamente | inclusive escalas, divisao em partes complexos em i diversos | gru osp ara criar solugdes selecionandc’) as trut 2 d rti gl d b
proporcionais. proporcionais e taxa de variagdo, em P " grupos p olug estruturadas, articulando saberes
: . . . contextos, utilizando | que integrem conhecimentos estruturas de dados e|matematicos com estruturas de
contextos socioculturais, ambientais e dif t d d temati t&cni q d - .
de outras areas. iferentes grandezas. e matematica e écnicas adequadas, | dados computacionais.
computagado, escolhendo as aperfeicoando e
melhores  estruturas de articulando saberes
dados (listas, dicionarios) escolares.
para representar as
grandezas e suas relagdes.
Os alunos podem criar um
autbmato (um programa (EF09CO03) Usar
simples) que simule o N
~ . (EFO9MAOQ9) Compreender 0s . . processo de fatoracido de automatos para EF09MPO03) Model it A
Expressbes algébricas: ocessos de fatoracio de exoressdes Capacidade de manipular UMa expressio alaébrica ou descrever ( ) Modelar situagdes com
fatoragdo e produtos gl ébricas. com basg om suasprela Ses expressdes algébricas, aresolupéo de umge LaCE0 comportamentos de|fatoracdo algébrica e produtos
notaveis; Resolugdo de 9 ’ Uas relag fatora-las e resolver ¢ quag forma abstrata | notaveis por meio de automatos
equacgodes polinomiais do com os produtos notaveis, para equacgdes de segundo grau de segundo grau. Cada)EFO9MAO9 automatizando-os computacionais que simulem
2 qrau por meio de resolver e elaborar problemas que 6 que envolve a aplicacio dé passo da fatoracdo ou da através de uma drées d d da b d
; grau p possam ser representados por|°9 aaplicag resolugdo pode ser um i padroes de entrada e saida baseados
atoragoes. ~ L o regras e algoritmos. . linguagem de | em variaveis
equagdes polinomiais do 2° grau. evento que o autbmato programacdo  baseada .
responde, demonstrando
em eventos.

como a matematica pode ser
automatizada




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICACAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE B REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem usar ~
. solugoes
softwares de geometria o
dindmica para criar computamonals. de EF09MPO04) D I tratéai
rianaulos  semelhantes e problemas de diferentes | ( ) esenvoiver estrategias
Capacidade de identificar e ex Igrar suas prooriedades areas do conhecimento, |Para resolucdao de problemas
Semelhanca de (EFO9MA12) Reconhecer as condigdes | aplicar as condicdes de Eleps ode?n P entéc; de forma individual e|envolvendo semelhanga de
2 ¢ necessarias e suficientes para que dois | semelhanca de triangulos, o P EFO9MA12 colaborativa, triangulos, articulando conceitos
tridngulos. A ; . '~ | desenvolver programas que . g ~
triangulos sejam semelhantes. que envolve  raciocinio verifiquem a semelhanca de selecionando as| matematicos com a estruturagao
proporcional e geométrico. tridngulos com base em suas fésémél;;as dngaggjase légica de algoritmos em linguagens
medidas, aplicando i 9 | de programacgao.
algoritmos de comparacéao e aperfeigoando ©
~ articulando saberes
proporgao.
escolares.
Os alunos podem criar um
grafo onde 0s nos (EF09COO01) Criar
Fracdes: sianificados (EFO6MAQO8) Reconhecer que os representam  fragcdes e solugcbes de problemas
( argte/todo %ociente) numeros racionais positivos podem ser Canacidade de compreender decimais, e as arestas para 0s quais seja (EF09MP05)~ Convell'ter’ ] entre
ep uivalénci’a 9 | expressos nas formas fracionaria e e pmani ular frapées o representam relagdes de adequado o uso de|representagoes fracionarias e
9 ~ decimal, estabelecer relagdes entre _manip ¢ equivaléncia. Eles podem arvores e grafos para|decimais de numeros racionais
comparacéo; calculo da N decimais, reconhecendo ~ EFO6MAOQS8 o " R o
~ . essas representagbes, passando de PO usar programagao para descrever suas | positivos e aplica-las a organizagao
fracdo de um numero % suas equivaléncias e inh i - . 9° .
natural: adicao e urra. re,p:'esentagao r;ara outra, te representacoes. g_r;cont:ar camin ?s ~entdre in ?rmagoc,esi de de dados em estruturas hierarquicas
subtragdo de fragdes. relaciona-los a pontos na reta iferentes representacdes de automatiza-las  usando| como arvores e grafos.
numeérica. um mesmo numero, uma linguagem de
explorando a estrutura de programacao.
dados de grafos.
Os alunos podem criar um (EFO9COO03) Usar
(EFO9MAO06) Compreender as fungdes autbmato que simule o autdmatos para .
como relagdes de dependéncia univoca | Capacidade de compreender | comportamento de uma descrever (EFO_QMP_OG) Interpretar .relagoes
Funcgbes: entre duas variaveis e suas|o conceito de funcio e suas |fungdo, onde cada entrada comportamentos de | funcionais em diferentes
representacoes representagcdes numeérica, algébrica e |diferentes representagdes, | gera um evento que aciona o EFO9MAO6 forma abstrata | representagoes (hnumeérica, algébrica
numérica, algébrica e |grafica e utilizar esse conceito para|aplicando-o para analisar|calculo da saida. Eles podem automatizando-os e grafica) e automatizar essas
grafica. analisar situagdes que envolvam |relagbes de dependéncia |visualizar a relagdo entre a através de uma|relagdes por meio de programacio
relagbes  funcionais entre  duas|entre variaveis. entrada e a saida da fung&o, linguagem de| orientada a eventos.
variaveis. e como o autbmato programagado baseada
automatiza esse processo. em eventos.
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem solugoes
desenvolver um programa computacionais de
Relagbes métricas no Capacidade de demonstrar e ﬂ'réen c:llgurlstéons L?g%ss::dgrg g;ggf?gscgﬁhggierﬁnris (EFO9MPO7) Aplicar o teorema de
triangulo retangulo. | (EFO9MA13) Demonstrar relagbes |aplicar o Teorema de 9 gule . ' | Pitdgoras e relagcoes métricas do
"y N a ~ " ~ | Teorema de Pitagoras, ou de forma individual e, . A
Teorema de Pitagoras: | métricas do tridngulo retangulo, entre | Pitdgoras e outras relagdes e A : triangulo retangulo no
o s . o  ~ que verifique se um triangulo | EFOOMA13 colaborativa, . .
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas em  tridngulos ¢ retangulo. Eles podem selecionando as desenvolvimento de algoritmos que
iérrfggterztaéz e |inclusive, a semelhanca de triangulos. ;gt:ailggilrili?)sée dulf[;(\'lll)zando © trabalhar colaborativamente estruturas de dados e |Utilizam simulagdes geometricas em
§ao. ' para otimizar o codigo e técnicas adequadas, | contextos computacionais.
garantir a preciséo dos aperfeicoando e
célculos. articulando saberes

escolares.




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICACAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE EASRESSS REFERENCIA ~ COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
Os alunos podem criar .
arvores de decisao ou grafos (EF09~COO1) Criar
¢ I solugdes de problemas .
EFO9MA20 R h Capacidade de analisar gararep{esen araseguentma para os quais seja|(EFOOMPO08) Calcular probabilidades
Analise de probabilidade fax erimento)s alez(;gzozcer’ even(taczz eventos aleatérios, aﬁa:’:é)erino(s)s e?aﬁ:ﬁg:&en gz adequado o uso de|de eventos dependentes e
de eventos aleatorios:|. dp dent dependent distinguindo entre babilidad q da | EE09MA20 arvores e grafos para|independentes e estruturar
eventos dependentes e independentes ~ € dependentes € dependentes g | Probabiidades e cada descrever suas | algoritmos que representem essas
independentes calcular a probabilidade de sua independentes. e calcular resultado. Eles podem usar informacaes e o L
P ' ocorréncia, nos dois casos. P programagdo para simular Go€ possibilidades usando arvores de
suas probabilidades esses experimentos e automat;;a-las usango decisdo ou grafos probabilisticos.
verificar as probabilidades uma inguagem ©
teoricas. programagao.
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem solugoes
desenvolver um programa computacionais de
. ) (EFOSMAOS) Resolver e elaborar . que r~esolya sistemas _de problemas de difgrentes (EFOOMP09) Traduzir sistemas de
S‘l)stema de equacbes gle situacoes-problema que possam ser Qapamdade de rcfsolver equacoes Imgaresewsuallze areas do co.nh.ec.lmento, equacdes lineares em solugdes
1 grau:  resolucéo |representados por sistemas de|sistemas de equagdes e|suas solugbes no plano de forma individual e algoritmicas computacionais usando
algébrica e|equagbes de 1° grau com duas |interpreta-los cartesiano. Eles podem|EF08MAOQS8 colaborativa, 9‘ t P iad
representagcdo no plano |incégnitas e interpreta-los, utilizando, | geometricamente no plano | trabalhar em grupo para criar selecionando as|©S "f uras a?"_’p"a as ”pal_'a
cartesiano. inclusive, o plano cartesiano como | cartesiano. interfaces  graficas  que estruturas de dados e|Manipular multiplas variaveis
recurso. permitam a entrada de técnicas adequadas, | Simultaneamente.
equacbes e a visualizagao aperfeicoando e
dos resultados. articulando saberes
escolares.
Os alunos podem criar um (EF09C003) Usar
autbmato que simule o Autdmatos para
_ _|calculo de poténcias com descrever (EFO9MP10) Efetuar operagdes com
o ’ Capac@ade de X rgallzar diferentes tipos de comportamentos de | nimeros reais e representar essas
Poténcias com | (EFO9MAO03) Efetuar calculos com |operagbes com poténcias de | expoentes, onde cada ~ . A
. . o ) e i ~ ~ forma abstrata | operagées por meio de autématos
expoentes negativos e |numeros reais, inclusive poténcias com | expoentes  negativos e |operacdo (e.g., elevagdo ao| EFOOMAO3 automatizando-os imul t t
fracionarios. expoentes fracionarios. fracionarios, expandindo o |quadrado, raiz cubica) € um através de uma qu_e ; _SImu am c_ompo amentos
dominio dos niimeros reais. | evento. Eles podem observar in o d aritméticos em  linguagens de
como o autdmato processa rgu;grr?a %0 basea dz programacao.
esses eventos para chegar gmgeventc?s
ao resultado final. )
Os alunos podem modelar
relagdes de .
proporcionalidade  usando (EF09~COO1) Criar
(EFOOMAO8) Resolver e elaborar Capacidade de  alicar| arafos onde oS  nés solugcbes de problemas . .
situagdes-problema que envolvam cor?ceitos P e ?e resentam as arandezas 6 para o0s quais seja (EF09MP11) _Integrar_ SItuag.o_es de
Grandezas diretamente | relacdes de proporcionalidade direta e o P 9 adequado o uso de|proporcionalidade direta e inversa
. : ) proporcionalidade para|as arestas representam as X
proporcionais e | inversa entre duas ou mais grandezas, o~ arvores e grafos para|com estruturas de dados que
i . . L resolver problemas |taxas de variagdo. Eles| EFO9MAOQOS8 . . N -~
grandezas inversamente | inclusive escalas, divisdo em partes . ~ descrever suas | permitam sua visualizagao e analise
S oo . complexos em diversos |podem usar programagao . ~ . .
proporcionais. proporcionais e taxa de variagdo, em contextos utilizando | para simular o informacgdes e | computacional em diferentes
contextos socioculturais, ambientais e | . ’ automatiza-las usando | contextos
. diferentes grandezas. comportamento dessas : .
de outras areas. uma linguagem de
grandezas ao longo do ~
programagao.

tempo e analisar como elas
se influenciam.




COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICAQAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
EXO ' conHEciMENTO HABILIDADE HABILIDADE EASRESSS REFERENCIA ~ COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
Os  alunos ~ podem (EF09CO02)  Construir
desenvolver um programa ~
) . solugdes
que calcule e Vvisualize computacionais de
Necessidade dos | (EFO9MAO1) Reconhecer que, uma vez numeros irracionais (e.g., Pi, robrl)emas de diferentes
nimeros reais para|fixada uma unidade de comprimento, | Capacidade de compreender |raiz quadrada de 2) com greas do conhecimento (EF09MP12) B .Inte!'pretar
medir qualquer | existem segmentos de reta cujo|a existéncia de numeros |diferentes niveis de precisao. o ’|lcomprimentos nao racionais no
) i S TR de forma individual e :
segmento de reta; | comprimento ndao € expresso por|irracionais e sua | Eles podem trabalhar em EFO9MAO1 colaborativa contexto da geometria e da
Numeros irracionais: | nimero racional (como as medidas de | representagado, expandindo o | grupo para explorar como selecionand’o as programacgao grafica, utilizando
reconhecimento e | diagonais de um poligono e alturas de | conceito de numero para|esses numeros sao usados estruturas de dados e estruturas de grafos para representar
localizag&o de alguns na | um tridngulo, quando se toma a medida | além dos racionais. em diferentes areas da P caminhos e medidas
o . I ; técnicas adequadas, .
reta numérica. de cada lado como unidade). ciéncia e da engenharia, :
. . aperfeicoando e
articulando conhecimentos )
ey articulando saberes
de matematica e
~ escolares.
computagao.
Os alunos podem criar
apresentagdes ou videos
explicativos sobre o Teorema (EFO9COQ9) Criar ou
Relagdes métricas no Capacidade de demonstrare |de  Pitagoras, utilizando utilizar conteudo em (EFOOMP13) Simular o uso do
triangulo retangulo. | (EFO9MA13) Demonstrar relagbes |aplicar o Teorema de|imagens e  animagoes. meio digital, teorema de Pitagoras e relagoes
Teorema de Pitagoras:|métricas do tridngulo retangulo, entre | Pitdgoras e outras relagbes | Durante o processo, eles EFO9MA13 compreendendo métricas do trianaulo retinaulo bor
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas  em  tridngulos |devem discutir e aplicar questodes éticas io de al it 9 tg ti P
experimentais e |inclusive, a semelhancga de tridngulos | retdngulos, utilizando o] conceitos de direitos autorais relacionadas a direitos | Mel0 de algori m?s ‘ilue a_u c_>ma_ izem
demonstragéo. raciocinio dedutivo. e uso de imagem, garantindo autorais e de uso de|testes de congruéncia e similaridade.
que todo o material utilizado imagem.
seja devidamente creditado
ou de uso livre.
Os alunos podem analisar a
probabilidade de uma noticia (EF09CO10) Avaliar a
falsa se espalhar em uma veracidade
(EFO9MA20) Reconhecer em Capacidade  de analisar :jeedizns(?écéiliéConse;gﬁ"?ndooi credibilidade e (EFOQM.P,14.) Representar _eventos
Andlise de probabilidade | .- . S o iahos. eventos | €VENtOS aleatérios, Cor‘; artilhamentos Eles relevancia da | probabilisticos por meio de
de eventos aleatorios: | o P ’ distinguindo entre P ST infformagdo em seus|simulagcdes computacionais que
independentes e dependentes e podem discutir como a|EF09MAZ20 : -
eventos dependentes e - dependentes e ~ diferentes formatos, | utilizem grafos demonstrando
independentes calcular ~a probabilidade de sua independentes, e calcular compreensao da sendo capaz de | vi Iment ,d ndénci
' ocorréncia, nos dois casos. suas orobabilidades probabilidade e da dentificar o bropésito| suaimente a dependencia ou
uas p - dependéncia de eventos & oo ualp p o independéncia entre eventos.
crucial para avaliar a Sisseminadg
veracidade e a credibilidade '
das informacgdes online
Os alunos podem analisar (EF09COQ7) Avaliar
como a semelhanga de aplicacoes e implicacdes .
. . . modelos (e.g., modelos politicas, (EFOOMP15) Validar a semelhanga
Capacidade de identificar e/, 1 sticos modelos socioambientais e|entre tridngulos em contextos
(EFO9MA12) Reconhecer as condigcbes | aplicar as condicbes de S , . . o . .
Semelhanga de . ficient Yo Ih de tria | computacionais) € usada EFO9MA12 culturais das tecnologias | matematicos e computacionais,
tridngulos. necessarias € suticientes para que dois | semefhanga de trianguios, o para prever tendéncias digitais para propor |utilizando estruturas de dados e
tridngulos sejam semelhantes. que  envolve raciocinio - . . . ; o >+ S
. " sociais ou ambientais. Eles alternativas aos desafios légica condicional para verificar
proporcional e geométrico. . : . : .
pOdem discutir como a do mundo proporc|ona|ldadeeangulos_
avaliacio da validade desses contemporaneo,
modelos (similar a incluindo aqueles




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

verificacao de semelhanca
de triangulos) é importante

para propor solugdes
eficazes para os desafios
contemporaneos.

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

relativos ao mundo do
trabalho.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem pesquisar
sobre o tamanho de
malwares e a quantidade de

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

MUNDO DIGITAL

dados que eles podem (EFOOMMO1) Interpretar grandezas
Unidades o mocida| aiat®) Reconhecer ¢ SMOIEGE! Capaciiade deabalvar rouber " ou  oromper extomss ~(como  disténcias
ara medir distancias | medidas muito ralgdes oupmuito com diferentes escalas de|utilizando  unidades de (EFO9CO04) astronémicas ou tamanhos
Enuito randes e muito | pequenas. tais cogmo distancia entre medida, incluindo as|medida de informatica Compreender o | microscopicos) e relaciona-las com a
pequengaS' Unidades de Elaietas é sistemas solares. tamanho utilizadas em  contextos | (bytes, kilobytes, | EFO9MA18 funcionamento de|capacidade de armazenamento
medida ’utilizadas na|de virus ou de células capa’cidade de tecnolégicos, como meggbytes). Eles podem malwares. © outros | digital, compreendendo sua
informatica. armazenamento  de ’computa dores, capacidade de | analisar comqota’n"_nanho de ataques cibernéticos. representacdo e protecdo contra
entre outros. armazenamento. um ataque cibernético (e.g., ameacas como malwares e ataques
um ataque DDoS) pode ser : "
; cibernéticos.
medido em termos de
volume de dados ou trafego
de rede.
Os alunos podem explorar
como a criptografia utiliza
operagoes matematicas )
complexas, incluindo (EFO9MMO02) Efetuar calculos com
Capacidade de realizar | poténcias e logaritmos, para (EFO9CO05)  Analisar numeros  reais e poténcias
Poténcias com | (EFO9MAO03) Efetuar calculos com |operagcbes com poténcias de | codificar e decodificar técnicas de criotoarafia fracionarias, relacionando essas
expoentes negativos e |numeros reais, inclusive poténcias com | expoentes  negativos e |informagdes. Eles podem|EF09MAOQ3 ara_armazen arF;I egto e operagoes com conceitos de
fracionarios. expoentes fracionarios. fracionarios, expandindo o |pesquisar sobre algoritmos P C criptografia digital utilizados para
o . . : ) transmisséo de dados. ]
dominio dos numeros reais. |de criptografia (RSA, AES) e proteger dados em ambientes

entender como a seguranga
dos dados depende da
complexidade  matematica
dessas operagdes.

computacionais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Semelhanga de

triangulos.

HABILIDADE

(EFO9MA12) Reconhecer as condigdes
necessarias e suficientes para que dois
tridngulos sejam semelhantes.

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de identificar e
aplicar as condigbes de
semelhanca de triangulos, o
que  envolve raciocinio
proporcional e geométrico.

EXEMPLOS

Os alunos podem analisar
como a semelhanga de
padrdes (e.g., em codigos
maliciosos) € usada para
identificar malwares. Eles
podem explorar como a
deteccéo de ameacas
cibernéticas muitas vezes
envolve a comparagado de
padrées de comportamento
ou de codigo, similar a
identificacdo de triangulos
semelhantes.

BNCC
REFERENCIA

EFO9MA12

BNCC
COMPUTACAO

(EF09CO04)

Compreender o
funcionamento de
malwares e  outros

ataques cibernéticos.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOMMO3) Verificar a semelhanga
de triangulos em contextos
matematicos e aplica-la na
construgdao de algoritmos que
simulem ataques cibernéticos
baseados em padroes geométricos.

Relagdes métricas no

Capacidade de demonstrar e

Os alunos podem explorar
como o Teorema de
Pitagoras ¢é usado em
algoritmos de criptografia

(EFOOMMO04) Aplicar o teorema de
Pitagoras e outras relagdoes métricas

triangulo retangulo. | (EFO9MA13) Demonstrar relagbes |aplicar o Teorema de para garantir a seguranca (EFO9COO05)  Analisar do triangulo retangulo em contextos
Teorema de Pitagoras:|métricas do tridngulo retangulo, entre | Pitdgoras e outras relagbes dos dados. Eles podem|EFO9MA13 técnicas de criptografia ue envolvem técnicas
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas em  tridngulos pesquisar sé)bre criptografia para armazenamento e q_ t £fi d | d
experimentais e | inclusive, a semelhancga de tridngulos. |retangulos, utilizando o de curva eliotica. que Stiliza transmissao de dados. c"? °9r‘f‘ |ca§, . eser!v9 venao
demonstracao. raciocinio dedutivo. . ptica, que ul raciocinio légico e precisao nos
conceitos ge_ometrlcos calculos.
avangados para criar chaves
de seguranca.
Os alunos podem analisar
como o volume de dados que (EFOOMMO5) Resolver problemas
(EFO9MA19)  Resolver e elaborar| . .. . 4 cul um malware podle ri)udbar ou EF09C004 com medidas de volume de prismas e
situacdes-problema que  envolvam pacidade de calcular o |corromper € calculado, ou ( ) cilindros e correlacionar essas
Volume de prismas e |medidas de volumes de prismas e de vp_lume de_ prismas € como o volume de trafego de Com_preender ° medidas a sistemas de
cilindros. cilindros retos. inclusive com uso de cilindros, aplicando formulas | rede gerado por um ataque EFO9MA19 funcionamento de armazenamento de dados em
expressdes de’ calculo, em situagoes e _resolvendo problemas | DDoS podg ser_medldo. Eles malwares_ e outros ambientes computacionais
cotidianas. ’ praticos. podem d|§cut|r como a ataques cibernéticos. ) - P i
compreensao desses considerando também a protecao
volumes é crucial para a contra malwares.
defesa cibernética.
Os alunos podem explorar
como a geometria de circulos EF09MMO6 Relaci . I
(EFO9MA11) Resolver problemas por|Capacidade de resolver el aqgulos de usgc:a ";,T“ g:entrais arzzos eeé?‘cglzlr:)asr insacr;igtgso:
Relagdes entre arcos e|meio do estabelecimento de relagdes | problemas que envolvem algoriimos h e cnp Og.;.a 'a (EFO9COO05)  Analisar conceitc;s de codificacio e
angulos na | entre arcos, angulos centrais e angulos |relacbes entre arcos e pafra gerar ¢ avglseco |d|car EFO9MA11 técnicas de criptografia| __. t fi tili d ftg d
circunferéncia de um|inscritos na circunferéncia, fazendo|angulos em circunferéncias, INformagoes. es podem para armazenamento e crip Ogl‘? la, ut |zar! ? s_o wares de
circulo. uso, inclusive, de softwares de|utilizando softwares de pesquisar sobre criptografia transmissao de dados. geometria dinamica e

geometria dindmica.

geometria dindmica.

baseada em curvas elipticas,
que utiliza conceitos de
geometria para garantir a
seguranga.

compreendendo a seguranga nho
armazenamento de dados.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Capacidade de identificar e

EXEMPLOS

Os alunos
softwares

podem usar
de geometria
dindmica para criar
tridngulos semelhantes e
explorar suas propriedades.

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

(EF09COO02) Construir
solugoes

computacionais de
problemas de diferentes
areas do conhecimento,

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOOMMO7) Construir algoritmos
que verifiquem a semelhanga entre

EF09MA12) Reconhecer as condi¢des | aplicar as condigdes de . de forma individual e, .
Semelhancga de( > ) . ¢oes | ap 6 Eles podem entdo : triangulos, empregando estruturas
trianaulos necessarias e suficientes para que dois | semelhancga de triangulos, o desenvolver proaramas. que EFO9MA12 colaborativa, de dad robriad licand
9 ) tridngulos sejam semelhantes. que envolve raciocinio verifiquem a 2erﬁelhan aqde selecionando as|9€ dados ap_ op a‘ as _e_ap Pa do
proporcional e geometrico. |, ql b ¢ estruturas de dados e|©SS€S conceitos a otimizagao de
rangulios com base em suas técnicas adequadas, | Sistemas computacionais.
medidas, aplicando fei
algoritmos de comparacéao e ape eigoando ©
~ articulando saberes
proporgao.
escolares.
Os alunos podem criar um
grafo onde 0s nos (EF09COO01) Criar
Eracses:  sianificados | EFO6MAO8)  Reconhecer que os representam  fragbes e solucdes de problemas | (EFO9MMO8) ] 'C_onverter
( argte/todo %ociente) numeros racionais positivos podem ser Canacidade de compreender decimais, e as arestas para o0s quais seja|representacoes fracionarias e
ep uivalénci’a 9 | expressos nas formas fracionaria e e pmani ular frapées o representam relagdes de adequado o uso de|decimais de numeros racionais e
9 S decimal, estabelecer relagbes entre _manip ¢ equivaléncia. Eles podem arvores e grafos para|integra-las a organizacdo de dados
comparagéo; calculo da ~ decimais, reconhecendo ~ EFO6MAO8 . .
~ . essas representagbes, passando de PO usar programagao para descrever suas |em grafos computacionais,
fracdo de um numero % suas equivaléncias e . ) - . e
natural: adicao e uma representagdo para outra, e representacoes encontrar caminhos entre informacoes e | interpretando suas posicdes na reta
subtrag’éo de fragdes. relaciona-los a pontos na reta diferentes representacdes de automatiza-las  usando | hymérica como pontos em estruturas
numeérica. um mesmo numero, uma linguagem de hierarquicas
explorando a estrutura de programacao.
dados de grafos.
Os alunos podem criar um (EFO9COO03) Usar
(EFO9MAO06) Compreender as fungdes autbmato que simule o autdmatos para .
como relagdes de dependéncia univoca | Capacidade de compreender | comportamento de uma descrever (EFOOMMO09) Compreender fungoes
Funcgbes: entre duas variaveis e suas|o conceito de funcio e suas |fungdo, onde cada entrada comportamentos de|como relagdoes entre variaveis e
representacoes representagcdes numeérica, algébrica e |diferentes representagdes, | gera um evento que aciona o EFO9MAO6 forma abstrata| modelar esse comportamento por
numérica, algébrica e |grafica e utilizar esse conceito para|aplicando-o para analisar|calculo da saida. Eles podem automatizando-os meio de automatos computacionais
grafica. analisar situagdes que envolvam |relagbes de dependéncia |visualizar a relagdo entre a através de uma | programados para eventos
rela}géeg funcionais  entre  duas | entre variaveis. entrada e a saida da qungéo, linguagem de| especificos.
variaveis. e como o autbmato programacédo baseada
automatiza esse processo. em eventos.
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem solugoes
desenvolver um programa computacionais de
Relagdes métricas no Capacidade de demonstrar e ﬂ'réen c:llgurlstéons L?g%ss::dgrg g;ggf?gscgﬁhggierﬁnris (E_F'09MM10) Aplicaﬂr o te’or_ema de
triangulo retangulo. | (EFO9MA13) Demonstrar relagbes |aplicar o Teorema de 9 gule . ' | Pitdgoras e relagoes métricas de
"y N a ~ " ~ | Teorema de Pitagoras, ou de forma individual e, . e x ~
Teorema de Pitagoras: | métricas do tridngulo retangulo, entre | Pitdgoras e outras relagdes e A : triangulos na criagcao de solugdes
o s . o  ~ que verifique se um triangulo | EFOOMA13 colaborativa, . . .
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas em  tridngulos ¢ retangulo. Eles podem selecionando as computacionais que simulem
experimentais e |inclusive, a semelhanca de triangulos. |retangulos utiizando o : . Atri
deFr)nonstra a0 : ¢ 9 racioginio dedutivo trabalhar colaborativamente estruturas de dados e|COmportamentos geometricos em
§ao. ' para otimizar o codigo e técnicas adequadas, | diferentes contextos.
garantir a preciséo dos aperfeicoando e
célculos. articulando saberes

escolares.




COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
EIXO  conHECIMENTO HABILIDADE HABILIDADE LA REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
Os alunos podem criar (EF09CO01) Criar
arvores de deciséo ou grafos lucdes d bl
. . ara representar a sequéncia solugoes de problemas : T
(EFO9MA20) Reconhecer em Capacidade  de  analisar Se eventos em experimentos para os quais seja (EFOSMM11) Analisar probabilidades
Andlise de probabilidade | .- "= 0 S il T ventos | EVeNtos aleatérios, |/~ o calcu?ando s adequado o uso de|de eventos dependentes e
de eventos aleatorios:|. dp dent q ,d ! distinguindo entre b b'I'd’d q da | EE09MA20 arvores e grafos para|independentes por meio de grafos
eventos dependentes e Independentes € dependentes € dependentes e | Probabiidades e cada descrever suas | computacionais, automatizando a
independentes calcular a probabilidade de sua independentes. e calcular resultado. Eles podem usar informacaes o lvi . - ’ .
P ' ocorréncia, nos dois casos. P programagdo para simular Go€ wsuahz_a_gao e o calculo dessas
suas probabilidades . automatiza-las usando | probabilidades
esses  experimentos e . Y .
o o uma linguagem de
verificar as probabilidades N
teoricas. programagao.
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem solugoes
desenvolver um programa computacionais de .
(EFOBMA08) Resolver e elaborar que resolva sistemas de problemas de diferentes (EF09|Y|M12) _Resolver sistemas de
Sistema de equacdes de | situacdes-problema que possam ser|Capacidade de resolver|equacdes lineares e visualize areas do conhecimento, | €quacoes lineares com duas
1° grau: resolucdo |representados por sistemas de|sistemas de equacbes e |suas solugbes no plano de forma individual e |incognitas e representar
algébrica e|equagdes de 1° grau com duas |interpreta-los cartesiano. Eles podem | EFOS8MAOS8 colaborativa, graficamente suas solugées em
representagcdo no plano |incégnitas e interpreta-los, utilizando, | geometricamente no plano | trabalhar em grupo para criar selecionando as | algoritmos computacionais
cartesiano. inclusive, o plano cartesiano como | cartesiano. interfaces  graficas  que estruturas de dados e|ytilizando estruturas de dados
recurso. permitam a entrada de técnicas adequadas, | gtimizadas.
equacbes e a visualizagao aperfeicoando e
dos resultados. articulando saberes
escolares.
Os Aalunos podem criar um (EF09CO03) Usar
autbmato que simule o tomat
alculo de poténcias com automatos para i A
_ . |ca _ descrever (EFOOMM13) Realizar calculos com
ooten CFOOMAGS) Efet e Capacujade de @ rgahz;r dlferent;es tlpdos cdie comportamentos de | nimeros reais e poténcias
otencias _ com | (E ) Efetuar calculos com|operagbes com poténcias de | expoentes, onde  cada forma abstrata | fracionarias utilizando autdématos
expoentes negativos e |numeros reais, inclusive poténcias com | expoentes  negativos e |operacdo (e.g., elevagdo ao| EFOOMAO3 automatizando-os d imul
fracionarios. expoentes fracionarios. fracionarios, expandindo o |quadrado, raiz cubica) € um atraveés de uma programados  que S|m13 em o
dominio dos numeros reais. |evento. Eles podem observar in 0 g compor:tamento_ de equagbes com
como o autdmato processa guagem €| operagoes de raiz e poténcia.
programacdo baseada
esses eventos para chegar
em eventos.

ao resultado final.




EIXO

OBJETO DE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA

BNCC

BNCC

CODIGO DE REFERENCIA

CULTURA DIGITAL

CONHECIMENTO  HABILIDADE HABILIDADE B REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
Os alunos podem usar
funcdes para modelar
(EFOS9MAO06) Compreender as fungdes g:gSé?nT:r?to Sogcl)egilaci(oeﬁg'l’ (EFO9MCO01) Analisar relagdes
como relagdes de dependéncia univoca | Capacidade de compreender disseminacdo de doengas’ (EF09CO06)  Analisar | funcionais entre variaveis
Funcgbes: entre duas variaveis e suas ofconceito de funcéo e suas distribuico de renda) e: problemas sociais de matematicas e sociais. utilizando
representacoes representagdes numeérica, algébrica e |diferentes representacgoes, . . sua cidade e estado a ~ < g ’ e
numérica, algébrica e |grafica e utilizar esse conceito para|aplicando-o para analisar 3222?/2?5 sgiggciogg(rer:egzz EFO9MA06 partir de ambientes representagoesl gr? f'c?: (_ata_lgebrlcr?_s
grafica. analisar situagbes que envolvam |relagcbes de dependéncia dem r o ferr m. nt digitais, propondo para propor solucoes digitais a_pa Ir
relacdes funcionais entre  duas|entre variaveis. pocem —usar —ferramentas solugdes. de dados coletados em ambientes
variaveis digitais  para  visualizar digitais da cidade ou estado.
' graficos de fungdes e propor
solugdbes baseadas em
dados.
Os alunos podem criar
apresentagdes ou videos
explicativos sobre o Teorema (EFO9COQ09) Criar ou . i L
Relagbes métricas no Capacidade de demonstrar e |de  Pitagoras, utilizando utilizar conteudo em | (EFO9MCO2) Criar conteudos digitais
triangulo retangulo. | (EFOOMA13) Demonstrar relagdes |aplicar o Teorema de|imagens e  animagoes. meio digital, | que representem, com rigor, as
Teorema de Pitagoras: | métricas do triangulo retangulo, entre | Pitdgoras e outras relagdes | Durante o processo, eles EFO9MA13 compreendendo relagcbes métricas do tridngulo
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas em  triangulos |[devem discutir e aplicar questdes éticas | retdngulo, respeitando os direitos
experimentais e |inclusive, a semelhancga de tridngulos | retangulos, utilizando o |conceitos de direitos autorais relacionadas a direitos | qutorais e o uso ético de imagens e
demonstragéo. raciocinio dedutivo. e uso de imagem, garantindo autorais e de uso de|jnformacdes.
que todo o material utilizado imagem.
seja devidamente creditado
ou de uso livre.
Os alunos podem analisar a
probabilidade de uma noticia (EF09CO10) Avaliar a
falsa se espalhar em uma veracidade
Capacidade de analisar rede SOACIaI.’ considerando a credibilidade e (EFOQMC03) Avaliar a robabilidade
Analise de probabilidade (EFOQ.MAZO) Recgqhecer, °M | eventos aleatdrios, dependgnma entre 0S relevancia da P :
de eventos aleatorios: _experlmentos aleatérios, eventos distinguindo entre compartllha_lmen_tos. Eles informacdo em  seus de ’e.ventos (-_:-m exr-)(-_)rlm(i.'ntos
eventos dependentes e Ln;slrj)lea?degtes rosabiﬁc?;;:degées suZ dependentes e Egr?]erpeenilggu“r como dg EFO09MA20 diferentes formatos, alezt_zl_':_c:js gor meI:) d.a Vt_arlf:jca%aodda
independentes. ocorréncia nog dois casos independentes, e calcular robF;biIidade e da sendo capaz de cre.l fhda e.e relevancia e_ _a ?s
: ' suas probabilidades. g o - identificar o proposito | Obtidos em diferentes fontes digitais.
ependéncia de eventos é pelo qual foi
crucial para avaliar a disseminada
veracidade e a credibilidade ’
das informacgdes online
Os alunos podem analisar (EF09CO07) Avaliar
(rforggbsa ?:_rgflha?ﬁsdegi aplicacdes e implicacGes | (EFO9MCO04) Relacionar as condigdes
Capacidade de identificar e | matematicos, modelos gggrcl)caari,bientais . de semelhanga de triangulos a
s (EFO9MA12) Reconhecer as condigdes | aplicar as condigdes de|computacionais) é usada . .~ |implicagoées culturais e sociais das
emelhancga de ‘. . . Ca ooe culturais das tecnologias . . .
triangulos. n.encessarlas.esuflmentes para que dois | semelhanca de trlangl.JIos', o|para  prever tendéncias EFO9MA12 digitais para  propor tecnologias digitais, refl_etlndo sobre
tridngulos sejam semelhantes. que envolve raciocinio | sociais ou ambientais. Eles alternativas aos desafios | COMO  esses conhecimentos se
proporcional e geométrico. |podem discutir como a do mundo | @plicam em contextos reais e
avaliacdo da validade desses contemporaneo contemporaneos.
modelos (similar a incluindo ,aqueles

verificagdo de semelhanca




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

de triangulos) é importante

para propor solucdes
eficazes para os desafios
contemporaneos.

BNCC

REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

relativos ao mundo do
trabalho.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

Os alunos podem analisar a

proporcionalidade na
sy oabo™ Capacivade o apicar dobuicho | e recursos (EF090009) _ Discutr (EFOOMCOS)
. i . . : conceitos de|. oy como a distribuicio | Proporcionalidade entre grandezas e
Grandezas diretamente | relacdes de proporcionalidade direta e X . internet, computadores) em . . iy
oS relag brop ) proporcionalidade para| . ; by ) desigual de recursos de |refletir  criticamente  sobre a
proparcionals € inversa entre duas ou mais grandezas, | .o, o roblemas | diTerentes regioes ou grupos | eeagniang computagio em uma |distribuigio desigual de recursos
grandezas inversamente | inclusive escalas, divisdo em partes pros sociais. Eles podem discutir putag 9_ . g
. . ; . . complexos em diversos . economia global levanta | computacionais no mundo
proporcionais. proporcionais e taxa de variagao, em contextos utilizando | €0M° @ desigualdade no Lestdes de equidade T
contextos socioculturais, ambientais e | o C o acesso a tecnologia (uma gcessoe oderq '| promovendo o pensamento algt.abrlco
de outras areas. 9 : relagdo de proporcionalidade P : em debates sobre acesso e equidade.
inversa) afeta a equidade e o
poder na sociedade global.
Os alunos podem criar
infograficos ou
apresentagdes digitais que
Fraces: significados (EFOBMAQO8) Reconhecer que os expliquem o conceito de (EFO9COQ9) Criar ou . .
( ar?te/todo %ociente) numeros racionais positivos podem ser Capacidade de compreender fracbes e decimais, utilizar conteddo em (E_F_09_MCOG) C"a"_ ] represen’tagoes
ep uivalénci,a g | expressos nas formas fracionaria e o pmani ular frapc"nes o utilizando diferentes meio digital, | digitais que utilizem nameros
9 0 decimal, estabelecer relagbes entre _manip ¢ representagdes visuais. Eles compreendendo racionais positivos nas formas
comparacgéao; calculo da . decimais, reconhecendo . EFO6MAO8 ~ " . . . )
M . essas representacdes, passando de LT devem garantir que todas as questoes éticas | fracionaria e decimal, respeitando
fracdo de um numero 2 suas equivaléncias el. . o . !
. - uma representagdo para outra, e ~ imagens e recursos relacionadas a direitos | aspectos éticos na produgio e uso
natural; adicao e . representagoes. o . ; .
~ ~ relaciona-los a pontos na reta utilizados sejam de uso livre autorais e de uso de|desses contetidos
subtracdo de fracoes. o X . ) .
numeérica. ou devidamente creditados, imagem.
compreendendo as questbes
éticas de direitos autorais e
uso de imagem.
(EFO9CO10) Avaliar a
Necessidade dos | (EFO9MAO1) Reconhecer que, uma vez veracidade, (EFO9MCO07) Investigar como
nurgferos reais Ipara flxg(:a uma unldaf[je deCI comptrlmentg, Capac?l(:?dg de gomprfeender Osbalunﬂ§ tpo.dedm pesquisar cr?dltA)llldlade de segmentos n3o expressos por
segmento  de rela: | comprimento. ndo ¢ expresso por|imaconais . e | sualimacionais e como  sua iformaggo em  seus|MUMerOS racionais_(como raizes e
Numeros irracionais: | numero racional (como as medidas de | representagao, expandindo o | descoberta desafiou o] EF0SMAO1 diferentes formatos, me;fildss |rraC|ona|sL podem sder
reconhecimento e | diagonais de um poligono e alturas de | conceito de numero para|pensamento matematico da sendo capaz de|aP '°"=! 0s na_ ¢ _ecag_em a
localizagdo de alguns na | um triangulo, quando se toma a medida | além dos racionais. época. identificar o propdsito yeraCIdac!e e mte_ncwn_ah_dade de
reta numérica. de cada lado como unidade). pelo qual foi | iInformagoes difundidas digitalmente.

disseminada.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: MATEMATICA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Os alunos podem explorar
como a geometria de circulos
e angulos é usada em

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFOO9MCO08) Aplicar relagdes entre

(EFO9MA11) Resolver problemas por|Capacidade de resolver algoritmos  de  critoarafia ) ]
Relacbes entre arcos e |meio do estabelecimento de relagdes | problemas que envolvem a?ra erar chavese?:ogificar (EFO9CO05)  Analisar|angulos e arcos em criptografia
angulos na | entre arcos, angulos centrais e angulos | relagbes entre arcos e i?]forrrgw Ses. Eles bodem | EFO9MA11 técnicas de criptografia | digital, interpretando como a
circunferéncia de um|inscritos na circunferéncia, fazendo |angulos em circunferéncias, es uisgr sc.>bre ori tg rafia para armazenamento e|geometria auxilia na protegciao de
circulo. uso, inclusive, de softwares de|utilizando softwares de pesq ptog transmissdo de dados. | dados e informagcées em ambientes
SN A baseada em curvas elipticas,
geometria dinamica. geometria dinamica. " : virtuais
que utiliza conceitos de .
geometria para garantir a
seguranga.
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem usar ~
. solugoes
softwares de geometria Co
dindmica para criar computacionais de i
Capacidade de identificar e | Igrar suas bropriedades areas do conhecimento, |[que  utilizem  semelhangca de
(EFO9MA12) Reconhecer as condicdes | aplicar as condicdes de | <P brop . de forma individual e |triAngulos para resolver problemas
Semelhanca de . - . n Eles podem entdo . . .
T necessarias e suficientes para que dois | semelhanga de triangulos, o EFO9MA12 colaborativa, em diferentes areas do
tridngulos. T ) ..’ .~ | desenvolver programas que . ] ;
tridngulos sejam semelhantes. que envolve raciocinio verifiquem a semelhanca de selecionando as | conhecimento, por meio de
roporcional métrico. T trutur i i
proporcional & geometrico. | yuan i los com base em suas ’?éscnl:cl;:S dzdgasgjase estruturas computacionais
medidas, aplicando ! q ' | adequadas.
) ~ aperfeicoando e
algoritmos de comparacao e )
~ articulando saberes
proporgao.
escolares.
Os alunos podem criar um
grafo onde 0s nos (EF09COO01) Criar
Fragdes: significados (EFOBMAO8) Reconhecer que o0s representam  fragbes e solucbes de problemas | (EFO9MC10) Converter
' . numeros racionai itiv m ser . imai I r i j = PR
(parte/todo, quociente), umeros racionais positivos p.ode’ N se Capacidade de compreender decimais, e as a estas para 0s quais se€ja|representagdes fracionarias e
O expressos nas formas fracionaria e : ~ representam relagbes de adequado o wuso de P : : : ~
equivaléncia, : - e manipular fragbes e o X decimais para criar visualizagoes
comparacgéo; calculo da decimal, estabelecer relagdes entre decimais reconhecendo equivalencia. Eles ~podem EFO0O6MAO08 arvores & grafos para matematicas em arvores e grafos
fra ;o dge l,.lm nGmero essas representagdes, passando de suas ’e uivaléncias e usar programagao para descrever suas tendend I b'I'd?j ’
natgural' adicio  o|Uma representagdo para outra, e resentaq(")es encontrar caminhos entre informacdes e|€Ntendendo sua aplicabilidade no
subtracio de frg Ses relaciona-los a pontos na reta| P GOes. diferentes representacdes de automatiza-las usando | Mapeamento e organizagdo de
¢ Goes. numeérica. um mesmo numero, uma linguagem de |dados.
explorando a estrutura de programacao.
dados de grafos.
Os alunos podem criar um (EF09COO03) Usar
(EFO9MAOQ06) Compreender as funcgoes autbmato que simule o autbmatos para . .
como relagdes de dependéncia univoca | Capacidade de compreender | comportamento de uma descrever (EF09M,C_11) Utilizar fyngoes
Funcgbes: entre duas variaveis e suas|o conceito de funcio e suas |fungdo, onde cada entrada comportamentos de | matematicas em automatos
representacoes representacdes numérica, algébrica e |diferentes representagdes, | gera um evento que aciona o EFO9MAOG forma abstrata | programaveis, descrevendo e
numeérica, algébrica e |grafica e utilizar esse conceito para|aplicando-o para analisar|calculo da saida. Eles podem automatizando-os prevendo comportamentos
grafica. analisar situacbes que envolvam |relagdbes de dependéncia|visualizar a relagdo entre a através de uma | dindmicos com base em dependéncia
relacoes funcionais  entre  duas|entre variaveis. entrada e a saida da funngéo, linguagem de | entre variaveis.
variaveis. e como o autbmato programagado baseada
automatiza esse processo. em eventos.




EIXO

COMPONENTE: MATEMATICA

OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO | HABILIDADE HABILIDADE 2EuFEE REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)
(EF09COO02) Construir
Os alunos podem solugdes
desenvolver um programa computacionais de
Relagbes métricas no Capacidade de demonstrar e que calcule o8 lados de um problemas de dlfgrentes (EFOOMC12)  Construir  solugdes
triangulo retangulo. | (EFO9OMA13) Demonstrar relagdes |aplicar o Teorema de %E;aor;gﬁqlg rzt:n%l#g l;?:gdooﬁ 3;eaf30:irsacoir;g(ie\;:i:jrﬂzlntoe, computacionais com base no
Teorema de Pitagoras:|métricas do tridngulo retangulo, entre | Pitagoras e outras relagbes ue verifique se urﬁ triér; ulo | EFO9MA13 colaborativa teorema de Pitagoras e outras
verificagdes elas o teorema de Pitagoras, utilizando, | métricas em  tridangulos g reténgqulo Eles pogem selecionandc’) as relagbes métricas do tridngulo
Szﬁggterra]taélz e|inclusive, a semelhanca de triangulos. ;thei‘ggl’wigsée dulf[;[\'lll)zando © | trabalhar colaborativamente estruturas de dados e|Fetangulo,  articulando  saberes
&ao. ' para otimizar o coédigo e técnicas adequadas, | matematicos e computacionais.
garantir a precisdo dos aperfeicoando e
calculos. articulando saberes
escolares.
Os alunos podem criar (EF09CO01) Criar
arvores de decisao ou grafos lucdes d bl
- isqr | P@ra representar a sequéncia o O e (EFO9MC13) Interpretar experimentos
Capacidade de analisar . para o0s quais seja
Analise de probabilidade (EFOQMAZtO) Il?ec;(?r?hecer, ?m eventos aleatérios, dle e;’,eT“OS em :axrl)erlcrlnentos adequado o uso de|probabilisticos por meio de grafos
de eventos aleatorios: | o Pormenios —aweatorios, -~ eventos distinguindo entre | 2'9a10MN0s,  ‘calcliando - as arvores e grafos para |digitais, automatizando a analise de
independentes e dependentes e probabilidades de cada|EF09MAZ20 .
eventos dependentes e - dependentes e descrever suas | eventos independentes e
independentes calcular a probabilidade de sua independentes. e calcular resultado. Eles podem usar informacaes o .
P : ocorréncia, nos dois casos. suasp robabilidades programacdo para simular automa’ﬁzé-las usando dependentes com linguagens de
P esses  experimentos e : programacao baseadas em eventos.
o o uma linguagem de
verificar as probabilidades ”
programagao.

tedricas.

EIXO

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e  Energia:
Mudancas de Estado
Fisico

HABILIDADE

(EF09CI01) Investigar as mudancgas de
estado fisico da matéria e explicar
essas transformacbes com base no
modelo de constituicao
submicroscopica.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Investigar e explicar
mudancas de estado fisico.

EXEMPLOS

Simular mudancgas de estado

fisico em software.
Desenvolver um algoritmo
para prever o estado da
matéria em diferentes
condicoes.

BNCC
REFERENCIA

EF09CI01

BNCC _
COMPUTACAO

(EF09CO01) Criar
solugdes de problemas
para o0s quais seja
adequado o uso de
registros e matrizes
unidimensionais  para
descrever suas
informacoes e
automatiza-las usando
uma linguagem de
programacao.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CPO01) Investigar as mudancas de estado
fisico da matéria e explicar essas transformacoes
com base no modelo de constituicdo
submicroscépica, criando solucoes de
problemas para os quais seja adequado o uso
de registros e matrizes unidimensionais para
descrever suas informac¢oes e automatizando-
as usando uma linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EF09COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CP02) Comparar quantidades de reagentes
e produtos envolvidos em transformacoes

N _ (EF09CI02) Comparar quantld_ades de Criar um algoritmo para ade_quado O uso de quimicas, estabelecendo a proporcio entre as
Matéria e  Energia: |reagentes e produtos envolvidos em|Comparar reagentes e |balancear equacdes registros e matrizes - ~
~ ~ .. ~ . ; - . . suas massas, criando solucoes de problemas
Transformacodes transformacoes quimicas, | produtos em transformacgdes | quimicas. Usar planilhas | EFO9CI02 unidimensionais para| . os quais seia adequado o uso de registros
Quimicas estabelecendo a proporg¢do entre as|quimicas. para calcular proporgdes de descrever suas | P t'q L q_ i 4 g
suas massas. reagentes e produtos. informacoes el® ma' rizes url' |men5|ona|s' para descrever
automatiza-las  usando | S4as |.nforma(;oes e automatlfando-as usando
uma linguagem de | Uma linguagem de programacao.
programacao.
(EF09COO01) Criar
solugbes de problemas | EFo9cP03) Identificar modelos que descrevem
EF09CI03) Identif dol o delos 3D de &t pgra ZS quais Secia a estrutura da matéria (constituicio do 4tomo e
( ) ldentificar modelos que 3 riar modelos e atomos adequado o uso de composicio de moléculas simples) e reconhecer
- ._.|descrevem a estrutura da matéria|ldentificar e reconhecer a|e moléculas em software. registros e matrizes A i . ~
Matéria e Energia: o X . ~ . L . . sua evolugao histérica, criando solucoes de
Estrutura da Matéria (constituicdo do atomo e composicdo |evolugdo dos  modelos | Desenvolver um algoritmo | EFO9CI03 unidimensionais para problemas para os quais seja adequado o uso
de moléculas simples) e reconhecer |atdmicos. para classificar elementos descrever suas d ist i idi o
sua evolugao histérica. quimicos. informacoes e de registros e mé; rizes E'n' |mensmna_|s p:ra
automatiza-las usando | descrever suas |.n ormagoeseautomatlfan o-
uma linguagem de|3S usando uma linguagem de programacao.
programagao.
~ | (EFO9CP04) Planejar e executar experimentos
(EF09CI04) Planejar e executar - _ (E'I:09~COO5) Co?strwr que evidenciem que todas as cores de luz podem
experimentos que evidenciem que CSjlmu ?r a mistura deftcores SO ugé)es det’pro_b emgs ser formadas pela composicao das trés cores
. e uz em software. usando a técnica de| . .. . .
L. . todas as cores de luz podem ser|Planejar e executar : L primdrias da luz e que a cor de um objeto estd
Matéria e Energia: Cores . I\ " Desenvolver um algoritmo decomposigao e . s S
formadas pela composicdo das trés |experimentos sobre cores da . o EF09CI04 . .~ | relacionada também a cor da luz que o ilumina,
da Luz cores primarias da luz e que a cor de |luz para identificar a cor de um automatizar tals construindo solugdes de problemas usando a
um obpeto osts relacionac?a também 4 ' objeto sob diferentes solugbes usando uma técnica de d ¢ . P tomatizando tai
o daJqu oo o luming iluminages. linguagem de | técnica de decomposicao e au c?ma izando tais
: programagcéo. solucoes ~usando uma linguagem de
programacao.
(E'I:09~C00d5) Cct))?strwr (EFO9CPO05) Investigar os principais mecanismos
. L . solugbes de problemas : s x
(EF09CIO05) Investigar os principais Criar um fluxograma do usar?do a tépcnica do envolvidos na transmissao e recepcao de
Matéria e  Energia: | mecanismos envolvidos na | Investigar mecanismos de | processo de transmissdo de decomposicao o imagem e som que revolucionaram os sistemas
Transmissao de Imagem | transmisséo e recepgao de imagem e |transmissdo de imagem e |imagem e som. Desenvolver| EF09CI05 automaptizar tais de comunicagdo humana, construindo solugdes
e Som som que revolucionaram os sistemas | som. um algoritmo para codificar e solugdes usando uma de problemas usando a técnica de
de comunicagao humana. decodificar sinais. linguagem de | decomposicdo e automatizando tais solugdes

programagao.

usando uma linguagem de programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EF09CI06) Classificar as radiagbes
eletromagnéticas por suas frequéncias,

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Criar um banco de dados de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EF09COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CPO06) Classificar as radiacoes
eletromagnéticas por suas frequéncias, fontes e
aplicacdes, discutindo e avaliando as
implicacdes de seu uso em controle remoto,

Matéria e  Energia:|fontes e aplicagbes, discutindo e |Classificar radiacOes | radiacoes eletromagnéticas. registros e matrizes telefone celular raio X. forno de micro-ondas
Radiacoes avaliando as implicagbes de seu uso | eletromagnéticas e discutir | Desenvolver um algoritmo | EFO9CIO06 unidimensionais para |\ slulas et o d, lucées d bl ’
Eletromagnéticas em controle remoto, telefone celular, | suas implicagdes. para classificar radiagdes por descrever suas ooceuas?c.,(':rlan 0 solucoes de pro .emas
raio X, forno de micro-ondas, frequéncia. informacoes e |Pard os'quals s?j"’f adeq}lad(?ouso de registros
fotocélulas etc. automatiza-las usando | € Matrizes unidimensionais para descrever
uma linguagem de | suas informacoes e automatizando-as usando
programacao. uma linguagem de programacao.
_ | (EFO9CP07) Discutir o papel do avango
(EF03CI07) Discutir o papel do avango Pesquisar e analisar dados (siio%gsoocfg g%?es:rz:g tecnf)llégico .na e’apl.icagéo .das radiacdes na
tecnoldgico na aplicagdo das radiagdes sob?eo uso de radiagdes na usar?do a tépcnica de medicina _ diagnostica {ralo X, ultrassom,
- .__|na medicina diagndstica (raio X, | . . : o ) ) . ressonancia nuclear magnética) e no tratamento
Matéria e  Energia: a Discutir o papel da tecnologia | medicina. Criar um algoritmo decomposicao e ) AN
Radiag¢des na Medicina uItrass’o.m, ressonancia nuclear na medicina. para simular o] EF09CI07 automatizar tais f’e doencas (radmtergpla, cirurgia otica a l;_;lser,
magnética) e no tratamento de doencgas funcionamento de solugdes usando uma infravermelho, ultravioleta etc.), construindo
(radioterapia, cirurgia Ootica a laser, equipamentos médicos linguagem de | solucdes de problemas usando a técnica de
infravermelho, ultravioleta etc.). ' programacso. decomposicio e automatizando tais solugdes
usando uma linguagem de programacao.
(EF09COO01) Criar
solugbes de prpbleme.ls (EFO9CP08) Associar os gametas a transmissdo
, para 0SS quals SeJa| 55 caracteristicas hereditarias, estabelecendo
(EF05C106) Assoser os gametas & o o, o S oo s ente ancestas o cescansntes
Vida e Evolucgao: | transmissao das caracteristicas | Associar gametas a Desenvolver um algoritmo. EF09CI08 unidimensionais para criando solucées de problemas para os quais
Hereditariedade hereditarias, gstabelecendo relacdes | hereditariedade. para simular a transmisséo descrever suas seja adequado o uso de registros e matrizes
entre ancestrais e descendentes. de caracteristicas. informacoes e .umdlmen~5|ona|s par? descrever suas
automatiza-las  usando informacoes e automat|z~ando-as usando uma
uma linguagem de | linguagem de programacao.
programacgao.
(EFO9CP09) Discutir as ideias de Mendel sobre
) ) o ir | hereditariedade (fatores hereditérios,
(EF09CI09) Discutir as ideias de Simular experimentos de (sE)EJ%%C;SOc?e) pg)%T:rtr::g segregacao, gametas, fecundacao),
'r\]"e”‘;‘?', s_obre heredltarlgdade (fatores Mendel em software. usando a técnica de |considerando-as para resolver problemas
Vida e Evolucgéo: Ideias feirjng:gggi sc%gnrsei?j?e?:r?ao-g:m?:; Discutir e aplicar as ideias de | Desenvolver um algoritmo EF09CI09 decomposigéo e | envolvendo a transmissdo de caracteristicas
de Mendel resolver pr,oblemas envolvendo  a Mendel. para prever a probabillid.ade autorrlatizar tais | hereditdrias em  diferentes  organismos,
transmissao de caracteristicas de o caracteristicas §o|ugoes usando uma | construindo solugdes de problemas usando a
hereditarias em diferentes organismos. hereditarias. linguagem ; de | técnica de decomposicao e automatizando tais
programacgao. solugbes usando uma linguagem de

programacao.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

(EFO9CI10) Comparar as ideias
evolucionistas de Lamarck e Darwin

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

Criar um banco de dados de

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTACAO
(EF09COO01) Criar
solugbes de problemas
para 0s quais seja
adequado o uso de

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CP10) Comparar as ideias evolucionistas
de Lamarck e Darwin apresentadas em textos
cientificos e histéricos, identificando
semelhancas e diferencas entre essas ideias e

Vida e Evolugao: Ideias apre’s.entad.as em textos cientificos e Comparar ideias teorias evolu0|on|§tas. regls'tros & matrizes sua importancia para explicar a diversidade
Evolucionistas histéricos, identificando semelhancas e evolucionistas Desenvolver um algoritmo | EFO9CI10 unidimensionais para biolégica. criande solucdes de problemas para
diferengas entre essas ideias e sua ' para comparar as ideias de descrever suas g T p g pd ist P
importancia para explicar a diversidade Lamarck e Darwin. informacobes e| 08 q'j'a's se!a.a eqya °_ 0 uso de registros e
bioldgica. automatiza-las  usando rnatnzes Emldlmenswna.ls para descrever suas
uma linguagem de | informacoes e automatlzuando-as usando uma
programacao. linguagem de programacao.
(EF09C005)  Construir | (EFO9CP11) Discutir a evolugao e a diversidade
. . ~ . - luco roblem das espécies com base na atuacdo da selecao
(EF09CI11) Discutir a evolugdo e a Simular a sele¢c&o natural em ﬁg:ﬁgss adetépcr?igae g: natural sobre as variantes deg uma mesgma
Vida e Evolucao: | diversidade das espécies com base na | . . ~ software. Desenvolver um . . .
= . . ~ ~ Discutir evolugcao e . : decomposicao e | espécie, resultantes de processo reprodutivo,
Evolugao e Diversidade | atuagcao da selegado natural sobre as| . : . algoritmo para analisar a|EF09CI11 ) . . .
= ) . . | diversidade de espécies. . ! i automatizar tais | construindo solucoes de problemas usando a
das Espécies variantes de uma mesma espécie, diversidade genética de solucdes usando uma | técnica de d e tomatizando tai
resultantes de processo reprodutivo. populacoes. OIUC ecn|c~a e decomposicao e au <'>ma izando tais
IlnguagemN de |solucobes usando uma linguagem de
programacgao. programacao.
(EF09CO01) Criar (EF39§P1:) Justificar~ a importancia ~d3$
N _ o & unidades de conservagao para a preservacgado da
(EEOQCI12)Justlflcara|mp~ortan0|a das rs)c;lr:goess dequpar?sblersne?: biodiversidade e do patriménio nacional,
unidades de conservagao para a Criar um banco de dados de adequado o uso de |considerando os diferentes tipos de unidades
Vida e Evolugao:|Preservagao da biodiversidade e do . . . unidades de conservaggo. registros e matrizes | (parques, reservas e florestas nacionais), as
. patrimbénio nacional, considerando os | Justificar a importancia das ; - C ~ .
Unidades de| . . ) ) ~ Desenvolver um algoritmo | EFO9CI12 unidimensionais para | populacdes humanas e as atividades a eles
Conservagao diferentes tipos de unidades (parques, | unidades de conservagao. para classificar unidades por descrever suas | relacionados, criando solucdes de problemas
reservas e florestas nacionais), as tio informacaes o > p p d ist
populacdes humanas e as atividades a PO. automagzé-las usando para os quais seja adequado o uso de registros
eles relacionados. ; e matrizes urlldlmenswnals para descrever
uma  linguagem  de | syas informagées e automatizando-as usando
programagao. uma linguagem de programacao.
~ | (EFO9CP13) Propor iniciativas individuais e
o . _ (EFO9CO05)  Construir | coietivas para a solugdo de problemas
.(EdF'O%CH':B) IF;ropor |n|C|:Tt|v?s C.rlarI um algotrltrgo para solugctj)es det'pro'blemgs ambientais da cidade ou da comunidade, com
Vida e Evolucao: Individuais € coletivas para a solugao ~ simular o impacto de agoes usando a lecnica de | ,sena analise de agbes de consumo consciente
~ de problemas ambientais da cidade ou | Propor solucoes para|de consumo consciente. decomposicao e L )
Solucdo de Problemas . o ; . D EF09CI13 ) ._|e de sustentabilidade  bem-sucedidas,
Ambientais da comunidade, com base na analise | problemas ambientais. Desenvolver um aplicativo automatizar tais construindo solucies de broblemas usando a
de agdes de consumo consciente e de para propor solucdes solugbes usando uma| [ " de d ¢ o p lzando tal
sustentabilidade bem-sucedidas. ambientais. linguagem de | técnica de decomposicao e automatizando tais
programacao. solucoes usando uma linguagem de

programacao.




COMPONENTE: CIENCIA
OBJETO DE EXPLICAGAO DA BNCC BNCC CODIGO DE REFERENCIA

EIXO ' conHECIMENTO HABILIDADE HABILIDADE LA REFERENCIA  COMPUTAGAO MUNICIPAL (CRM)

(EF09CO01) Criar (EFO9CP14) Descrever a composicdo e a
solucbes de problemas |strutura do Sistema Solar (Sol, planetas

(EFO9CI14) Descrever a composicéo e para 0s quais seja|f0Ch0sos, planetas gigantes gasosos e corpos

a estrutura do Sistema Solar (Sol,

lanetas rochosos. planetas gigantes Criar um modelo 3D adequado o uso do uso | menores), assim como a localizacao do Sistema
_ |P » P gigant . interativo do Sistema Solar. de registros e matrizes | Solar na nossa Galaxia (a Via Lactea) e dela no
Terra e Universo: | gasosos e corpos menores), assim|Descrever a composicéo e . .- o . L o
. o . . Desenvolver um algoritmo | EFO9CI14 unidimensionais para | Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes),
Sistema Solar como a localizagao do Sistema Solar na | estrutura do Sistema Solar. ara classificar  COrpos descrever suas | criando solucées de problemas para os auais
nossa Galaxia (a Via Lactea) e dela no Eelestes P informacaes el seia ad :’; p d dp ] tq
Universo (apenas uma galéxia dentre ' Go€ Seja adequado 0 uso do uso de registros e
bilhGes) automatiza-las  usando | matrizes unidimensionais para descrever suas
uma Ilnquagem de | informagées e automatiza-las usando uma
programacao. linguagem de programacéo.

(EF09CO05) Construir | (EFO9CP15) Relacionar diferentes leituras do céu

(EFO9CI15) Relacionar diferentes Pesquisar e analisar dados solugcdes de problemas | € explicagdes sobre a origem da Terra, do Sol ou
. _| leituras do céu e explicagbes sobre a sobre diferentes culturas e usando a técnica de|do Sistema Solar as necessidades de distintas
Terra e Universo:| . . : . . : ~ . - ) ) . <
; ) origem da Terra, do Sol ou do Sistema | Relacionar leituras do céu a |suas interpretacdes do céu. decomposigao e | culturas (agricultura, cacga, mito, orientagcao
Leituras do Céu e . . L . ) EF09CI15 ) . ) . Z
Origem Solar as necgs&dades de dlstln.tas culturas. Criar um algorltmo para auton]atlzar tais | espacial e temporal etc.), construindo solucoes
culturas  (agricultura, caga, mito, comparar diferentes solugdes usando uma|de problemas usando a técnica de
orientacao espacial e temporal etc.). cosmologias. linguagem de | decomposicdo e automatizando tais solugdes
programacao. usando uma linguagem de programacao.
i . | (EFO9CP16) Selecionar argumentos sobre a
(EF09CI16_) _Selemonar argur_neA:ntc_)s (EFO%COOS) Construir | iapilidade da sobrevivéncia humana fora da
sobre a viabilidade da sobrevivéncia Simular viagens solugdes de problemas Terra, com base nas condicdes necessérias a

humana fora da Terra, com base nas usando a técnica de

Terra e Universo: L - . Selecionar argumentos | interplanetarias em software. . vida, nas caracteristicas dos planetas e nas
N condicbes necessarias a vida, nas oA . decomposicéo el . a . ; .
Sobrevivéncia Humana i sobre sobrevivéncia fora da | Desenvolver um algoritmo | EFO9CI16 ) ._ | distancias e nos tempos envolvidos em viagens
Fora da Terra caracteristicas dos planetas e nas Terra para calcular a viabilidade de automatizar tais interplanetarias e interestelares, construindo

distancias e nos tempos envolvidos em ' vida em outros planetas solugbes usando uma ucses d bl p ’ técnica d

viagens interplanetarias e ' linguagem de | SOWUCOES C€ problemas usando a tecnica de

interestelares. programacao. decomposu;ap e automatizando tais ~soluc;oes

usando uma linguagem de programacao.

(EF09C005)  Construir (EFO9CP17) Analisar o ciclo evolutivo do Sol

(EF09CI17) Analisar o ciclo evolutivo do solugbes de problemas |(nascimento, vida e morte) baseado no

Sol (nascimento, vida e morte) baseado Simular o ciclo de vida de usando a técnica de|conhecimento das etapas de evolugcao de

Terra e Universo: Ciclo|no conhecimento das etapas de|Analisar o ciclo evolutivo do | estrelas em software. EF09CI17 decomposigao e | estrelas de diferentes dimensdes e os efeitos
Evolutivo do Sol evolucdo de estrelas de diferentes|Sol. Desenvolver um algoritmo automatizar tais | desse processo no nosso planeta, construindo
dimensodes e os efeitos desse processo para prever o futuro do Sol. solugbes usando uma |solucdes de problemas usando a técnica de

no nosso planeta. linguagem de | decomposicdo e automatizando tais solucdes

programacao. usando uma linguagem de programacao.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

MUNDO DIGITAL

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICAGAO DA EXEMPLOS BNQC BNCC _ CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO9CO06)
Compreender o | (EFO9CMO1) Investigar as mudancas de estado
(EF09CIO01) Investigar as mudancgas de Utilizar  simuladores  de funcionamento de | fisico da matéria e explicar essas transformagoes
Matéria e  Energia:|estado fisico da matéria e explicar Investiaar e exolicar mudancas de estado fisico. sistemas com base no modelo de constituicao
Mudancas de Estado|essas transformacbées com base no 9 XP Criar apresentagbes digitais | EFO9CIO01 computacionais, submicroscoépica, compreendendo 0
. ..~ | mudancas de estado fisico. ) o . . L
Fisico modelo de constituicao sobre 0 comportamento da identificando seus | funcionamento de sistemas computacionais,
submicroscopica. matéria. componentes (hardware | identificando seus componentes (hardware e
e software) e suas|software) e suas interagées.
interacoes.
(EF09CO06) (EFOOCMO02) Comparar quantidades de
C C . ]E)ompreender o reagentes e produtos envolvidos em
. . (EF09CI02) Comparar quantld.ades de Utilizar softwares de gnmonamento de transformacdes quimicas, estabelecendo a
Matéria e  Energia: | reagentes e produtos envolvidos em|Comparar reagentes e . sistemas «
- . L. - modelagem molecular. Criar . . proporgao entre as suas massas,
Transformacodes transformacoes quimicas, | produtos em transformacoes | . e ~ EF09CI02 computacionais, . .
. ~ L infograficos sobre reacdes ) o compreendendo o funcionamento de sistemas
Quimicas estabelecendo a proporgado entre as|quimicas. uimicas identificando seus tacionai identificand
suas massas. q ' componentes (hardware computacionals, identificando Seus
e software) e suas componentes (hardware e software) e suas
interacoes. interacoes.
(EF09CO06)
Compreender o | (EFO9CMO03) Identificar modelos que descrevem
(EF09CI03) Identificar modelos que . . funcionamento de | a estrutura da matéria (constituicdo do d4tomo e
- o Utilizar  simuladores  de . o ) .
L. .__|descrevem a estrutura da matéria|ldentificar e reconhecer a| . , . sistemas composicdo de moléculas simples) e reconhecer
Matéria e  Energia: . X o ~ atomos e moléculas. Criar Co < N
- (constituicdo do atomo e composigéo |evolugdo dos  modelos ~ EF09CIO3 computacionais, sua evolugdo histérica, compreendendo o
Estrutura da Matéria d ; . N apresentagbes sobre a ) e . . L
e moléculas simples) e reconhecer | atbmicos. historia da ciéncia identificando seus | funcionamento de sistemas computacionais,
sua evolugao histodrica. ' componentes (hardware | identificando seus componentes (hardware e
e software) e suas|software) e suas interagées.
interacoes.
(EFO9CO06) (EFO9CMO04) Planejar e executar experimentos
(EF09CI04) Planejar e executar Compreender o | que evidenciem que todas as cores de luz podem
experimentos que evidenciem que Utilizar softwares de edigéo funcionamento de | ser formadas pela composicao das trés cores
Matéria e Energia: Cores todas as cores de luz podem ser|Planejar e executar | de imagem para explorar a sistemas primarias da luz e que a cor de um objeto estd
da Luz gia. formadas pela composicdo das trés |experimentos sobre cores da | composicao de cores. Criar | EFO9CI04 computacionais, relacionada também a cor da luz que o ilumina,
cores primarias da luz e que a cor de | luz. videos sobre experimentos identificando seus | compreendendo o funcionamento de sistemas
um objeto esta relagionada também a de luz. componentes (hardware | computacionais, identificando seus
cor da luz que o ilumina. e software) e suas|componentes (hardware e software) e suas
Intera(;oes. interagéeS.
(EF09C0O07) Analisar e | (EFO9CMO05) Investigar 0s principais
i L . o compreender o | mecanismos envolvidos na transmissao e
N N (EFOQQIO5) Investigar os principais . _ Pesqwgar siobreahlstorla Qa funcionamento de | recepcio de imagem e som que revolucionaram
Matéria e  Energia: | mecanismos envolvidos na | Investigar mecanismos de | comunicagao. Criar : . . S
L o ~ ) 2 : ~ diferentes  tecnologias |os sistemas de comunicagdo humana,
Transmissao de Imagem | transmisséo e recepgao de imagem e |transmissdo de imagem e |apresentagcbes sobre as|EF09CI05

e Som

som que revolucionaram os sistemas
de comunicacido humana.

som.

tecnologias de transmissao
de dados.

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

analisando e compreendendo o funcionamento
de diferentes tecnologias de comunicacao,
como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICAGAO DA EXEMPLOS BNQC BNCC _ CODIGO DE REFERENCIA
CONHECIMENTO HABILIDADE REFERENCIA COMPUTACAO MUNICIPAL (CRM)
(EFO9CO06) (EFOQCMOG?. Classificar as radiagoes
(EF09CI06) Classificar as radiagdes Compreender o | eletromagnéticas por suas frequéncias, fontes e
eletromagnéticas por suas frequéncias, Utlizar  simuladores  de funcionamento de|aplicacoes, discutindo e avaliando as
Matéria e  Energia:|fontes e aplicagbes, discutindo e |Classificar radiagdes ondas cletromaanéticas sistemas implicacbes de seu uso em controle remoto,
Radiagoes avaliando as implicagbes de seu uso | eletromagnéticas e discutir Criar_infoaraficos sgobre as‘ EF09CI06 computacionais, telefone celular, raio X, forno de micro-ondas,
Eletromagnéticas em controle remoto, telefone celular, | suas implicagdes. avlica ées?das radiactes identificando seus | fotocélulas etc., compreendendo 0
raio X, forno de micro-ondas, plicag goes. componentes (hardware | funcionamento de sistemas computacionais,
fotocélulas etc. e software) e suas|identificando seus componentes (hardware e
interagoes. software) e suas interagoes.
(EFOOCMO07) Discutir o papel do avanco
_ _ (EFO9CO07) Analisar e |tecnoldgico na aplicagdo das radiagdes na
(EFO?QW) D|scul’5|ropapel do avanco compreender o|medicina diagnéstica (raio X, ultrassom,
tecno ogico na aplicagao .das radlla(;oes Pesquisar sobre novas funcionamento de | ressonancia nuclear magnética) e no tratamento
- ._.|na medicina diagndstica (raio X, | . . . : 1 . . . . o
Matéria e  Energia: A Discutir o papel da tecnologia | tecnologias médicas. Criar diferentes  tecnologias | de doengas (radioterapia, cirurgia otica a laser,
S . ultrassom, ressonancia nuclear g - EF09CIO7 L ) . .
Radiac¢des na Medicina o na medicina. apresentagdes sobre o uso de comunicagao, como a | infravermelho, ultravioleta etc.), analisando e
magnética) e no tratamento de doencas da tecnologia na saude internet, redes sociais e dend funci t d
(radioterapia, cirurgia otica a laser, 9 : cati 4 compreendendo 0  funcionamento  de
infravermelho, ultravioleta etc.). aplicativos e dlf(.erentes tecnologias d.e.comunlc.agaf), como
mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EF09CO06)
Compreender o | (EFO9CMO08) Associar os gametas a transmissao
i das caracteristicas hereditarias, estabelecendo
(EF09CI08) Associar os gametas a Utilizar softwares de Ll;;tgrc;]r;asmento de relacbes entre ancestrais e descendentes
Vida e Evolucgao: | transmiss&o das caracteristicas | Associar gametas a|simulagdo genética. Criar EF09CI08 computacionais compreendendo o funcionamento de sistemas’
Hereditariedade hereditarias, estabelecendo relagbes | hereditariedade. arvores genealdgicas iden’ﬁficando ' seus pt L identificand
entre ancestrais e descendentes. digitais. computacionats, identiticando Seus
componentes (hardware | componentes (hardware e software) e suas
e software) e suas|interagoes.
interacdes.
(EFO9CMO09) Discutir as ideias de Mendel sobre
) ) o (EF09CO06) hereditariedade (fatores hereditarios,
(EF09CI09) Discutir as ideias de Compreender O | segregacio gametas fecundacao)
hMern?j;etl,rsiobre hererdltarlgdade (fr?]totres Utilizar  simuladores  de flimtmr(:]namento de considerando-as para resolver problemas
Vida e Evolugao: Ideias fee arlos, - segregagao,  gametas, | pyiq oy tir e aplicar as ideias de | genética. Criar sistemas envolvendo a transmissdo de caracteristicas
ecundagao), considerando-as para ~ .| EF09CI09 computacionais, . .
de Mendel Mendel. apresentacdes sobre as leis ) o hereditdrias em  diferentes  organismos,
resolver problemas envolvendo a identificando seus

transmissao de caracteristicas
hereditarias em diferentes organismos.

de Mendel.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

compreendendo o funcionamento de sistemas
computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Vida e Evolucdo: Ideias
Evolucionistas

HABILIDADE

(EFO9CI10) Comparar as ideias
evolucionistas de Lamarck e Darwin
apresentadas em textos cientificos e
historicos, identificando semelhancas e
diferencas entre essas ideias e sua
importancia para explicar a diversidade

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Comparar
evolucionistas.

ideias

EXEMPLOS

Pesquisar sobre as teorias
da evolugdo em fontes
digitais. Criar apresentagdes
sobre Lamarck e Darwin.

BNCC
REFERENCIA

EF09CI10

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9COO07) Analisar e
compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias
de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CM10) Comparar as ideias evolucionistas
de Lamarck e Darwin apresentadas em textos
cientificos e histdricos, identificando
semelhancas e diferencas entre essas ideias e
sua importancia para explicar a diversidade
biolégica, analisando e compreendendo o
funcionamento de diferentes tecnologias de

bioléaica aplicativos de R ) a
gica. mensagens. comunicacgao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EF09COO06) (EFO9CM11) Discutir a evolucao e a diversidade
EF09CI11) Di . UG5 ]E)ompreender do das espécies com base na atuacado da selecao
Vida e Evolucéo: giversidade) dalssi:-ustlrécai‘ese\c/:zrl;gs;)SSn: Utlizar  simuladores  de sl:;\tcsr?]r;asmento ®|natural sobre as variantes de uma mesma
- . .Q ’ ~ Np Discutir evolugcao e|evolugdo biologica. Criar . . espécie, resultantes de processo reprodutivo,
Evolugao e Diversidade | atuagdo da selecdo natural sobre as| . ; . . EF09CI11 computacionais, - .
. . . .| diversidade de espécies. infograficos sobre a . o compreendendo o funcionamento de sistemas
das Espécies variantes de uma mesma espécie, identificando seus

resultantes de processo reprodutivo.

diversidade de espécies.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.

(EF09CI12) Justificar a importancia das

(EFO9COOQ7) Analisar e

(EFO9CM12) Justificar a importancia das
unidades de conservacao para a preservacao da

unidades de conservacdo para a Pesquisar sobre unidades de compreender o | biodiversidade e do patrimdnio nacional,
Vida e  Evolugdo: preservagdo da biodiversidade e do 3 . o conservacdo em sites e funcionamento de considerando os diferentes tipos de unidades
Unidades de pgtrlmonlo _namonal, _conS|derando 0s Ju_stlflcar a |mportanC|a~ das | documentarios. Criar EF09CI12 dlferentes_ t(NacnoIoglas (parques: reservas e ﬂorestasl paC|ona|s), as
Conservagao diferentes tipos de unldade§ (pgrques, unidades de conservacgao. campgnhgs ) de Qe comunicagao, como a populagdes humanas e as atividades a eles
reservas e florestas nacionais), as conscientizagdo sobre a internet, redes sociais e | relacionados, analisando e compreendendo o
populacbes humanas e as atividades a preservacao ambiental. aplicativos de | funcionamento de diferentes tecnologias de
eles relacionados. mensagens. comunicagdo, como a internet, redes sociais e

aplicativos de mensagens.
Criar campanhas educativas (EF09CO06) Avaliar o|(EFO9CM13) Propor iniciativas individuais e
(EF09CI13)  Propor iniciativas ggbfgr%sﬁmgg?: Zmbfggte; ciclo de vida de artefatos | coletvas para a solugdo de problemas
. ~ . lindividuais e coletivas para a solugao das tecnologias  (como pomputaC|ona|§ e o amblenta|slgla C'dad? ou da comunldade,.com
Vida e Evolugéo: |dn bl bientais da cidad = lucd id impacto ambiental do |base naanalise de acoes de consumo consciente
Solucdo de Problemas © problemas ambientals da cidade ou | Fropor Solugoes para servidores -~ em NUVem. | erooci3 seu descarte, propondo|e de sustentabilidade  bem-sucedidas,

Ambientais

da comunidade, com base na analise
de agdes de consumo consciente e de
sustentabilidade bem-sucedidas.

problemas ambientais.

mineracao de dados e lixo
eletrénico), relacionando
com consumo de energia.
Utilizar  Canva, Google
Apresentacdes ou Infogram.

praticas mais
sustentaveis de
consumo e descarte de
tecnologia.

compreendendo o funcionamento de sistemas
computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

EXEMPLOS

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CM14) Descrever a composi¢cao e a

(EF09CI14) Descrever a composicdo e (CI)EOFn?QI%(e)r?g;r o estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas
a estrutura do Sistema Solar (Sol, funcignamento de rochosos, planetas gigantes gasosos e corpos
planetas rochosos, planetas gigantes Utilizar softwares de sistemas menores), assim como a localizagao do Sistema
Terra e Universo: | gasosos e corpos menores), assim|Descrever a composi¢gdo e |simulagao astronémica. Criar Lo Solar na nossa Galaxia (a Via Lactea) e dela no
. o . . ; : EF09CI14 computacionais, . (o s
Sistema Solar como a localizagao do Sistema Solar na | estrutura do Sistema Solar. | modelos 3D interativos do identificando seus Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes),
nossa Galaxia (a Via Lactea) e dela no Sistema Solar. analisando e compreendendo o funcionamento
i - componentes (hardware i . T
Universo (apenas uma galaxia dentre de diferentes tecnologias de comunicacao,
bilhd e software) e suas ] o o
ilhGes). ; = como a internet, redes sociais e aplicativos de
interagoes.
mensagens.
] (EFO9CM15) Relacionar diferentes leituras do
_ _ _ _ _ (EF09CO07) Analisar e | ¢4y, ¢ explicagoes sobre a origem da Terra, do Sol
(EF09CI15) Relacionar diferentes Pesquisar sobre mitologias e compreender O | ou do Sistema Solar as necessidades de distintas
Terra e Universo: Iellturas do céu e explicacbes sgbre a . _ ] astronomia em dlferentgs fqnmonamento .de culturas (agricultura, caca, mito, orientacio
; X origem da Terra, do Sol ou do Sistema | Relacionar leituras do céu a | culturas. Criar diferentes  tecnologias . .
Leituras do Céu e R : .- ~ . .. | EFO9CI15 C espacial e temporal etc.), analisando e
Origem Solar as necgs&dades de dIStInFaS culturas. apresentacgdes _ myltlmldla Qe comunicagao, como a compreendendo o  funcionamento  de
culturas (agricultura, caca, mito, sobre a histéria da internet, redes sociais e dif tes t loglas d S
orientagdo espacial e temporal etc.). astronomia. aplicativos de | diferentes tecnologias de comunicagao, como
mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EFO9CM16) Selecionar argumentos sobre a
(EF09CI16) Selecionar argumentos (EF09CO07) Analisar e |Viabilidade da sobrevivéncia humana fora da
sobre a viabilidade da sobrevivéncia Pesquisar sobre exploracio compreender o| Terra, com base nas condiges necessarias a
. _| humana fora da Terra, com base nas . qu plorage funcionamento de |vida, nas caracteristicas dos planetas e nas
Terra e Universo: . - o Selecionar argumentos | espacial em fontes digitais. . . A . .
A condicbes necessarias a vida, nas oA ; - diferentes  tecnologias | distancias e nos tempos envolvidos em viagens
Sobrevivéncia Humana caracteristicas dos planetas e nas sobre sobrevivéncia fora da | Criar apresentagoes sobre a) EFO9CIT6 de comunicac&o, como a | interplanetdrias e interestelares
Fora da Terra i P . Terra. possibilidade de vida em ) ¢ao, T P . > ’
distancias e nos tempos envolvidos em outros planetas internet, redes sociais e | compreendendo o funcionamento de sistemas
yiagens interplanetarias e ' aplicativos de | computacionais, identificando seus
interestelares. mensagens. componentes (hardware e software) e suas
interacoes.
(EF09CO06) (EFO9CM17) Analisar o ciclo evolutivo do Sol
. . . (nascimento, vida e morte) baseado no
(EFOQCI1I7)AnaI|s§roC|cloevolut|vodo N ' E?\r;gge;ﬂgﬁ:o dg conhecimento das etapas de evolucdo de
_ _ Sol (nasmme_znto,wdaemorte) baseado _ _ _ Utlllzar~ simuladores _de sistemas estrelas de diferentes dimensées e os efeitos
Terra e Universo: Ciclo|no conhecimento das etapas de|Analisar o ciclo evolutivo do |evolugdo  estelar. Criar L
. - : ) o . EF09CI17 computacionais, desse processo no Nosso planeta,
Evolutivo do Sol evolucdo de estrelas de diferentes|Sol. animagdes sobre o ciclo de ) o . ;
identificando seus | compreendendo o funcionamento de sistemas

dimensodes e os efeitos desse processo
no nosso planeta.

vida das estrelas.

componentes (hardware
e software) e suas
interacoes.

computacionais, identificando seus
componentes (hardware e software) e suas
interacoes.




COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

OBJETO DE CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

COMPUTACAO

(EFO9COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de

MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CCO01) Investigar as mudancas de estado

CULTURA DIGITAL

(EF09CIO01) Investigar as mudancgas de Criar videos explicativos forma ética. sequra e fisico da matéria e explicar essas transformacoes
Matéria e  Energia:|estado fisico da matéria e explicar . , sobre as mudancas de e 9 com base no modelo de constituicao
~ Investigar e explicar g . responsavel, . - . .
Mudancas de Estado|essas transformacbées com base no ) estado fisico. Compartilhar| EFO9CIO1 submicroscopica, utilizando as tecnologias
. ..~ | mudancas de estado fisico. . compreendendo oS | .. .. . " .
Fisico modelo de constituicao experimentos em redes fiscos e beneficios do digitais de forma ética, segura e responsavel,
submicroscopica. socials. uso da internet e das corrnpreendendo 0s rlscos.e.beneflcws do uso
redes sociais. dainternet e das redes sociais.
(EF09CO08) Utilizar as |(EF09CC02)  Comparar  quantidades  de
. . . L tecnologias digitais de |reagentes e produtos envolvidos em
Vater — £EF09riI02) Cormga[ar qunavntllsi?jdes drﬁ Combarar T " E)rlar~ infograficos ininbre forma ética, segura e |transformacdes quimicas, estabelecendo a
ateria e~ ergla.| reagentes eN produtos envo ,os. © ompara eagentes ~ © eagoes_ quimicas. responsavel, proporcao entre as suas massas, utilizando as
Transformacodes transformacoes quimicas, | produtos em transformagdes | Compartilhar resultados de | EFO9CI02 . o -
L ~ L : compreendendo os | tecnologias digitais de forma ética, segura e
Quimicas estabelecendo a proporgado entre as|quimicas. experimentos em redes : benefici d g .
suas massas. sociais. riscos e Dbeneficios do|responsavel, compreendendo os riscos e
uso da internet e das | peneficios do uso da internet e das redes
redes sociais. sociais.
(EF09CO008) Utilizar as | (EFO9CCO3) Identificar modelos que descrevem
o . . tecnologias digitais de | a estrutura da matéria (constituicdo do atomo e
(EF09CI03) Identificar modelos que Criar apresentacdes forma %tica sgegura e | composicio de moléculas simples) e reconhecer
L. .__|descrevem a estrutura da matéria|ldentificar e reconhecer a|interativas sobre a estrutura A - L s
Matéria e  Energia: o . o ~ - . responsavel, sua evolugcao historica, utilizando as
- (constituicdo do atomo e composigéo |evolugdo dos  modelos |da matéria. Compartilhar | EFO9CIO03 . o o
Estrutura da Matéria ] . N ) ~ o compreendendo os | tecnologias digitais de forma ética, segura e
de moléculas simples) e reconhecer |atdomicos. informacdes sobre a historia fiscos e beneficios do vel dend )
sua evoluc&o histdrica. da ciéncia em redes sociais. . responsavel, compreendendo os riscos €
uso da internet e das|peneficios do uso da internet e das redes
redes sociais. sociais.
. (EFO9CCO04) Planejar e executar experimentos
(EF09CI04) Planejar e executar ’EeEcl;:nOoglgoiaosS)dLth:![Iazizr g: que evidenciem que todas as cores de luz podem
experimentos ~ que evidenciem —que Criar videos tutoriais sobre forma %tica sge ura e ser formadas pela composigao das trés cores
. . todas as cores de luz podem ser|Planejar e executar . L] g primarias da luz e que a cor de um objeto estd
Matéria e Energia: Cores . N " experimentos de luz. responsavel, . P S
formadas pela composicdo das trés |experimentos sobre cores da ; EF09CI04 relacionada também a cor da luz que o ilumina,
da Luz cores primarias da luz e que a cor de |luz Compartilhar resultados em compreendendo 0s utilizando as tecnologias digitais de forma
um obPeto osta relacionaga também ) redes sociais. riscos e beneficios do| . . g vel 8 dend
J relac uso da internet e das etlc?, segura e responsdvel, compreendendo
cor da luz que o ilumina. redes sociais. os riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais.
(EF09C009) Analisar e (EF09(?C05)Investigaro§pr~incipais mecar]ismos
. L . compreender o | envolvidos na transmissao e recepgao de
N . (EFOQQIO5) Investigar os principais . _ C_rla’r.um podcast spbre~a funcionamento de | imagem e som que revolucionaram os sistemas
Matéria e  Energia: | mecanismos envolvidos na | Investigar mecanismos de |histéria da comunicagao. : : L .
o o~ ~ . . : - ) diferentes  tecnologias|de comunicacdo humana, analisando e
Transmissao de Imagem | transmissao e recepgao de imagem e |transmissdo de imagem e |Participar de debates online | EFO9CIO05

e Som

som que revolucionaram os sistemas
de comunicacido humana.

som.

sobre o impacto da
tecnologia na comunicagéo.

de comunicacgao, como a
internet, redes sociais e
aplicativos de
mensagens.

compreendendo o funcionamento de
diferentes tecnologias de comunicacao, como
a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.




COMPONENTE: CIENCIA

OBJETO DE CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

(EF09CI06) Classificar as radiagbes
eletromagnéticas por suas frequéncias,

Criar infograficos sobre as

COMPUTACAO

(EFO9COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de
forma ética, segura e

MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CCO06) Classificar as radiacoes
eletromagnéticas por suas frequéncias, fontes e
aplicacées, discutindo e avaliando as

Matéria e  Energia:|fontes e aplicagbes, discutindo e |Classificar radiacdes | aplicacbes das radiagdes. responsavel implicagbes de seu uso em controle remoto,
Radiagoes avaliando as implicagdes de seu uso | eletromagnéticas e discutir| Compartilhar  informagdes | EFO9CI06 conF1) reende’ndo os telefone celular, raio X, forno de micro-ondas,
Eletromagnéticas em controle remoto, telefone celular, | suas implicagdes. sobre seguranga no uso de riscops e beneficios do fotocélulas etc., utilizando as tecnologias
raio X, forno de micro-ondas, tecnologias. uso da internet e das | digitais de forma ética, segura e responsavel,
fotocélulas etc. redes sociais. compreendendo os riscos e beneficios do uso
dainternet e das redes sociais.
(EFO9CCO07) Discutir o papel do avanco
_ _ (EFO9CO09) Analisar e |tecnoldgico na aplicagdo das radiagdes na
’E(Eclz:noo?g l?c7<))r%S:uIEgaogggilser;;agg: Criar apresentacdes sobre compreender o| medicina diagnostica (raio X, ultrassom,
g. , p. 9, , . ¢ P .9 e funcionamento de | ressonancia nuclear magnética) e no tratamento
- ._.|na medicina diagndstica (raio X, | . . ._|novas tecnologias médicas. . . . o
Matéria e  Energia: A Discutir o papel da tecnologia . . - diferentes  tecnologias | de doengas (radioterapia, cirurgia 6tica a laser,
. . ultrassom, ressonancia nuclear g Compartilhar  informagdes | EFO9CIQ7 C . . -
Radiac¢des na Medicina e a na medicina. , ! de comunicagao, como a | infravermelho, ultravioleta etc.), analisando e
magnética) e no tratamento de doencas sobre saude e tecnologia em internet. redes sociais e dend funci t d
(radioterapia, cirurgia otica a laser, redes sociais. 1TISY compreendendo 0  funcionamento  de
infravermelho, ultravioleta etc.) aplicativos de | diferentes tecnologias de comunicagdo, como
’ mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EFO9CO08) Utilizar as | erogccos) Associar os gametas a transmissao
EF09CI08) A . ; . Cri ) 6 ;[:ecnologltgls digitais  de das caracteristicas hereditarias, estabelecendo
_ ) ( _ ~) ssociar os gametas a _ _ | Criar arvores genealogicas orma ética, segura €| .iacges entre ancestrais e descendentes,
Vida e Evolucgao: | transmiss&o das caracteristicas | Associar gametas a | digitais. Compartilhar responsavel, . . C
- e ~ . ) ~ e EF09CI08 utilizando as tecnologias digitais de forma
Hereditariedade hereditarias, estabelecendo relagdes | hereditariedade. informacbes sobre genética compreendendo os <t ; ; nsavel compreendend
entre ancestrais e descendentes. em redes sociais. riscos e beneficios do|® c,'"" segura e fes.po Savel, co. preendendo
uso da internet e das |©°S riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais. redes sociais.
(EFO9CCO09) Discutir as ideias de Mendel sobre
. . L (EF09CO008) Utilizar as | hereditariedade (fatores hereditarios,
ﬁ;?(?e(ll Iggt))reDr:Z(;ggirtar?esda(;iel(?:tor:: Criar apresentacdes sobre tecnologias digitais de | Seare8aG0, gametas, fecundagao),
hereditarios, segregacao ametas as Ieri)s deg Mendel forma ética, segura e considerando-as para resolver problemas
Vida e Evolugao: Ideias - gregacao, g ’ | Discutir e aplicar as ideias de . . ~ responsavel, envolvendo a transmissdo de caracteristicas
fecundagao), considerando-as para Compartilhar  informagdes | EFO9CI09 . .
de Mendel Mendel. s compreendendo os | hereditdrias em  diferentes  organismos,
resolver problemas envolvendo a sobre genética em redes

transmissao de caracteristicas
hereditarias em diferentes organismos.

sociais.

riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

utilizando as tecnologias digitais de forma
ética, segura e responsavel, compreendendo
os riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais.




COMPONENTE: CIENCIA

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Vida e Evolucdo: Ideias

HABILIDADE

(EFO9CI10) Comparar as ideias
evolucionistas de Lamarck e Darwin
apresentadas em textos cientificos e

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Comparar ideias

EXEMPLOS

Criar um blog ou podcast
sobre as teorias da evolucgao.

BNCC
REFERENCIA

BNCC
COMPUTAGAO

(EFO9COQ09) Analisar e
compreender o]
funcionamento de
diferentes  tecnologias

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CC10) Comparar as ideias evolucionistas
de Lamarck e Darwin apresentadas em textos
cientificos e histdricos, identificando
semelhancas e diferencas entre essas ideias e

I histéricos, identificando semelhancas e . g : EF09CI10 L sua importancia para explicar a diversidade
Evolucionistas diferencas entre essas ideias e sua evolucionistas. Participar de debates online de comunicacgao, como a biolégica. analisando e compreendendo o
) Ag . . ) 4 sobre o tema. internet, redes sociais e .g ’ . p .
importancia para explicar a diversidade aplicativos de | funcionamento de diferentes tecnologias de
biologica. mensagens. comunicagao, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
(EF09CO008) Utilizar as | (EFO9CC11) Discutir a evolucao e a diversidade
i igitai das espécies com base na atuacado da selecao
(EF09CI11) Discutir a evolugdo e a Criar infograficos sobre a :gfr?go%'s; d'géta:ﬁa dg naturalp sobre as variantes deg uma mesgma
Vida e Evolucao: | diversidade das espécies com base na| . . ~ diversidade de espécies. L 9 . :
~ . . ~ ~ Discutir evolugcao e . . - responsavel, espécie, resultantes de processo reprodutivo,
Evolugao e Diversidade | atuagdo da selecdo natural sobre as| . ; . Compartilhar  informagdes | EFO9CI11 . . Co
. . . .| diversidade de espécies. ~ compreendendo os | utilizando as tecnologias digitais de forma
das Espécies variantes de uma mesma espécie, sobre evolugdo em redes riscos e beneficios do | ati svel dend
resultantes de processo reprodutivo. sociais. . €tica, segura e responsavel, compreendendo
uso da internet e das | os riscos e beneficios do uso da internet e das
redeS SOCiaiS. redes sociaiS.
(EFO9CC12) Justificar a importancia das
(EF09CI12) Justificar a importancia das (EF09CO09) Analisar e | unidades de conservagao para a preservagao da
unidades de conservagcdo para a Criar campanhas de compreender o | biodiversidade e do patrimonio nacional,
Vida o Evolucio: preservagdo da biodiversidade e do conscientizacdo sobre a funcionamento de | considerando os diferentes tipos de unidades
Unidades Qdé patrim6nio nacional, considerando os |Justificar a importéncia das | preservagao ambiental. EF09CI12 diferentes  tecnologias | (parques, reservas e florestas nacionais), as
Conservacio diferentes tipos de unidades (parques, | unidades de conservagao. Utilizar redes sociais para de comunicag&o, como a | populagdes humanas e as atividades a eles
¢ reservas e florestas nacionais), as divulgar informagbes sobre internet, redes sociais e | relacionados, analisando e compreendendo o
populacbes humanas e as atividades a unidades de conservacao. aplicativos de | funcionamento de diferentes tecnologias de
eles relacionados. mensagens. comunicagio, como a internet, redes sociais e
aplicativos de mensagens.
] (EFO9CC13) Propor iniciativas individuais e
S (EFO9CO09) Analisar €| cqletivas para a solucdo de problemas
.(EdF.O%C”.3) IF:_ropor 'n'C'?t'V?S Criar um blog ou podcast ](c:om_preendert do ambientais da cidade ou da comunidade, com
Vida e Evolugao: Individuais € coletivas para a soiugao ~ sobre sustentabilidade. uncionamento Y€ basena analise de agbes de consumo consciente
~ de problemas ambientais da cidade ou | Propor solugoes para g j ) diferentes  tecnologias L )
Solucdo de Problemas . s . . Participar de féruns online | EFO9CI13 C e de sustentabilidade  bem-sucedidas,
Ambientais da comunidade, com base na analise | problemas ambientais. para discutir solugdes .de comunicagao, como a analisando e compreendendo o funcionamento
de agdes de consumo consciente e de ambientais internet, redes sociais e de dif logias d o
sustentabilidade bem-sucedidas. : aplicativos de | de diferentes tecnologias de comunicacao,
mensagens. como a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EF09CI14) Descrever a composigéo e (EF09CO08) Utilizar as |(EF09CC14) Descrever a composicao e a
a estrutura do Sistema Solar (Sol, , N tecnologias digitais de | estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas
, Criar apresentagdes ” .
planetas rochosos, planetas gigantes interativas sobre o Sistema forma ética, segura e|rochosos, planetas gigantes gasosos e corpos
Terra e Universo: | gasosos e corpos menores), assim|Descrever a composicéo e Solar Combpartilhar | EF09CI14 responsavel, menores), assim como a localizacao do Sistema
Sistema Solar como a localizacao do Sistema Solar na | estrutura do Sistema Solar. inforrﬁa(;()es P sobre compreendendo 0s | Solar na nossa Galdxia (a Via Lactea) e dela no

nossa Galaxia (a Via Lactea) e dela no
Universo (apenas uma galaxia dentre
bilhdes).

astronomia em redes sociais.

riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes),
utilizando as tecnologias digitais de forma
ética, segura e responsavel, compreendendo




COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

OBJETO DE CODIGO DE REFERENCIA

CONHECIMENTO

BNCC
REFERENCIA

BNCC

HABILIDADE EXEMPLOS

EIXO

COMPUTACAO

MUNICIPAL (CRM)

os riscos e beneficios do uso da internet e das
redes sociais.

(EFO9COO09) Analisar e

(EFO9CC15) Relacionar diferentes leituras do
céu e explicagdes sobre a origem da Terra, do Sol

I(E.,|[:09C|35) . ReIaC|oIpar ~ dlfergntes Criar um blog ou podcast ?ompreender:( do ou do Sistema Solar as necessidades de distintas

Terra e Universo: | ‘ouras do ceu € explicagoes sobre a . . i sobre mitologias e uncionamento 9€! culturas (agricultura, caca, mito, orientagao

. . origem da Terra, do Sol ou do Sistema | Relacionar leituras do céu a . . diferentes  tecnologias . .

Leituras do Céu e I R . - | astronomia. Participar de|EF09CI15 L espacial e temporal etc.), analisando e

Origem Solar as necgs&dades de dlstln.tas culturas. debates online sobre a Fiecomunlcagao, como a compreendendo o funcionamento  de
culturas (agricultura, caca, mito, historia da astronomia internet, redes sociais e dif tes t logias d S
orientagdo espacial e temporal etc.). ' aplicativos de | diferentes tecnologias de comunicagao, como

mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de
mensagens.
(EFO9CC16) Selecionar argumentos sobre a
(EFO9CI16) Selecionar argumentos (EF09CO09) Analisar e |Viabilidade da sobrevivéncia humana fora da
sobre a viabilidade da sobrevivéncia Criar apresentagdes sobre compreender o | Terra, com base nas condicbes necessarias a
Terra e Universo: humana fora da Terra, com base nas Selecionar arqumentos exploracdo espacial. funcionamento de |vida, nas caracteristicas dos planetas e nas
C oA “|condigbes necessarias a vida, nas a9 Compartilhar  informagdes diferentes  tecnologias | distancias e nos tempos envolvidos em viagens

Sobrevivéncia Humana s sobre sobrevivéncia fora da I ! EF09CI16 L ) L. . .

Fora da Terra caracteristicas dos planetas e nas Terra sobre a possibilidade de vida de comunicagdo, como a | interplanetdrias e interestelares, analisando e
distancias e nos tempos envolvidos em ' em outros planetas em redes internet, redes sociais e | compreendendo o funcionamento de
viagens interplanetarias e sociais. aplicativos de | diferentes tecnologias de comunicagdo, como
interestelares. mensagens. a internet, redes sociais e aplicativos de

mensagens.
- (EFO9CC17) Analisar o ciclo evolutivo do Sol
_ _ . (EF09CO08) Utilizar as | (hascimento, vida e morte) baseado no
(SEITOQCM_?)Ar][aIls_adroC|clor(t—:-volI)ut|vogo Criar videos explicativos ]Eecnologltgs digitais de conhecimento das etapas de evolucdo de
_ _ ol (nascimento, vida e morte) baseado . . _ sobre o ciclo de vida das orma elica, Segura €| osyrelas de diferentes dimensdes e os efeitos

Terra e Universo: Ciclo|no conhecimento das etapas de|Analisar o ciclo evolutivo do . responsavel, -

. - ; estrelas. Compartilhar | EFO9CI17 desse processo no nosso planeta, utilizando as

Evolutivo do Sol evolugdo de estrelas de diferentes|Sol. informacées sobre compreendendo 0S| cnologias digitais de forma ética. sesura e
dimensodes e os efeitos desse processo astrono?nia em redes sociais riscos e beneficios do g l & dend >z g
no nosso planeta. : uso da internet e das |f€SPONSavel, compreendendo os riscos €

redes sociais. beneficios do uso da internet e das redes
sociais.
,EEFOQICQOS) dl_Jt!![lz_ar cajs (EFO9CCO1) Investigar as mudancas de estado
(EF09CIO01) Investigar as mudangas de Criar videos explicativos fgfrrr:(;ogélt?:a Igéalljsra Zfl'SiCOdamatéfiaeeXplicafeSS&StfanSfOfmagﬁeS
Matéria e  Energia:|estado fisico da matéria e explicar . , sobre as mudancas de ) 9 com base no modelo de constituicao
Mudangas de Estado|essas transformacbes com base no Investigar © explicar estado fisico. Compartilhar| EFO9CIO1 responsavel, submicroscépica, utilizando as tecnologias
. ... ~ | mudancas de estado fisico. ) ’ compreendendo os| .. .. . C h

Fisico modelo de constituicdo experimentos em redes fiscos e beneficios do digitais de forma ética, segura e responsavel,

submicroscopica. sociais. compreendendo os riscos e beneficios do uso

uso da internet e das
redes sociais.

dainternet e das redes sociais.




EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Matéria e
Transformagdes
Quimicas

Energia:

HABILIDADE

(EF09CI02) Comparar quantidades de
reagentes e produtos envolvidos em
transformacoées quimicas,
estabelecendo a propor¢do entre as
suas massas.

COMPONENTE: CIENCIA

EXPLICAGAO DA
HABILIDADE

Comparar  reagentes e
produtos em transformacgdes
quimicas.

EXEMPLOS

Criar  infograficos sobre
reacdes quimicas.
Compartilhar resultados de
experimentos em redes
sociais.

BNCC
REFERENCIA

EF09CI02

BNCC
COMPUTAGAO

(EF09COO08) Utilizar as
tecnologias digitais de
forma ética, segura e
responsavel,

compreendendo 0s
riscos e beneficios do
uso da internet e das
redes sociais.

CODIGO DE REFERENCIA
MUNICIPAL (CRM)

(EFO9CCO02) Comparar
reagentes e produtos envolvidos em
transformagdes quimicas, estabelecendo a
proporcao entre as suas massas, utilizando as
tecnologias digitais de forma ética, segura e
responsavel, compreendendo os riscos e
beneficios do uso da internet e das redes
sociais.

quantidades  de




OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticdo em
sequéncia de sons, movimentos e desenhos.

EXEMPLOS
Computacgao plugada:

1) Criar padrdes de repeticdo em sequencia com formas e
cores diferentes: (i) por meio de editor de desenho; (ii) por
meio de ferramenta online (Pattern  Shapes:/
https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes).

2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao
estabelecido por meio de jogo online:

(i) Shape Pattern (https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-
sequencing/shape-patterns);

(i) Chicken Dance (https://pbskids.org/peg/games/chicken-
dance).

3) Utilizar sensores de movimentos ou de toque que
respondam as acgdes das criangas, como paineis sensoriais
ou brinquedos eletrénicos que ativam sons ou luz ao serem
tocados ou movimentados, promovendo o aprendizado
através da experimentacao direta.

Computacgao desplugada:

1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticao de
movimentos:

(i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

(ii) respirar (inspirar, expirar)

2) Reconhecer padréao por meio de sons do proprio corpo:

(i) Perguntar as criangas se sabem o que € um padrao;

(ii) Escolher uma musica produzida com sons do corpo;

(iii) E, apds ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa
nessa musica repete? O qué? Qual padrao vocé conseguiu
observar? Vocé consegue reproduzir?

3) Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou
formas semelhantes, indicando a quantidade de repeticdes
por meio de blocos de montar ou outros materiais.

4) Crie historias onde as criangas precisam realizar agdes
especificas em sequéncia, como, pular, bater palmas, girar,
ajudando a desenvolver a compreensdo de comando e
sequéncias.

5) Brincadeiras tematicas: Essas brincadeiras ajudam as
criangas a desenvolver a criatividade, a imaginagao e a

ETAPA EDUCACAO INFANTIL
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

DESDOBRAMENTO
Computacgao plugada:

Sequéncia Sonora Leopoldinense
Criar uma sequéncia de sons com instrumentos tipicos ou musicas
da cidade. A crianga pode criar padroes e repeti-los
. Utilizar as mesas digitais Playtable- promove diversao e interagéao
de forma coletiva com os jogos e atividades que estimulam
raciocinio l6gico, a resolugéo de e atividades cognitivas.

Computacgao desplugada:
Trilha Cultural- Danga cultural, expressao corporal

Montar uma sequéncia de passos de uma danga tradicional (ex:
coco de roda) com cartdes representando os movimentos.


https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/
https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/
https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns
https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns
https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance
https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance

OBJETIVO DA APRENDIZAGEM EXEMPLOS DESDOBRAMENTO
compreensao sobre diferentes assuntos, tornando a diviséo
ainda mais envolvente e educativa.
Computacgao plugada:

1) Experienciar as etapas de execucgao de tarefas, discutindo Computacgao plugada:

como as tarefas séo divididas em etapas a partir de jogos Robé Turista

digitais como:

(i) Cookie Monsters Foodie Truck Programar um robd (como o Bee-Bot ou simulador online) para
(https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie- visitar pontos turisticos/historicos de --- (mapa impresso com
truck/); imagens).

(i) Ready Set Grow

(https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/).

Computacgao desplugada:
Computacao Desplugada:

(EI03C002) Expressar as etapas para a realizagao de 1) Expressar as etapas de realizacido de tarefas diarias por ) Jogo verd_adeiro~ou falso _ . .
uma tarefa de forma clara e ordenada meio de desenhos ou de forma oral; Cartdes com frases sobre manifestacdes culturais e meio ambiente
' 2) Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as local. As criangas decidem se sao verdadeiras ou falsas.
etapas de uma tarefa diaria. Exemplo de uma tarefa diaria - (Conhecimento local, pensamento 16gico).
Hora de dormir: Tarefas divididas em micro etapas.
(i) tomar banho, Modelagem e participacéo dos Pais.

(i) colocar pijama

(iii) escovar os dentes,

(iv) ouvir uma histéria,

(v) dormir.

3) Outro exemplo de tarefa diaria - Hora de acordar:
(i) arrumar a cama,

(ii) escovar os dentes,

(iii) lavar o rosto,

(iv) trocar de roupas,

(v) levar o pijama até o ceto de roupas.
Computacgao plugada:

1)Experienciar a execugao de algoritmos por meio de Computacgao plugada:

(i)  jogos digitais (e.g. Follow the Code: Jogo de coleta seletiva com Robd6
https://www.mathplayground.com/follow_the code.html); (ii)

brinquedos robdticos (e.g. Rope: http://smartfunbrasil.com/).

(EI03CO03) Experienciar a execugao de algoritmos Computacgao desplugada: Computacgao desplugada:
brincando com objetos (des)plugados.
1) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de Guardides da Cidade
percursos realizados a partir de desenhos no chao (ou
maquetes) como, por exemplo: Jogo de tabuleiro onde as criangas “programam” (com setas) o
(i) jogos de labirinto; caminho para limpar pontos da cidade e visitar prédios histéricos

(i) amarelinha;
(iii) sequéncias de numeros;
(iv) sequéncias de cores;


https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/
http://smartfunbrasil.com/

OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver
problemas

(EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver
um mesmo problema.

EXEMPLOS
(v) alfabeto ou numeros;
(iv) jogo da memodria gigante.

2) Experienciar a execugao de algoritmos por meio de
atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado, costura).
Exemplo: Executar o seguinte algoritmo

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

Passo (3) —Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;

Avaliar o resultado refletindo sobre:

(a) Quantas vezes pode-se repetir este passo? E

(b) Existem formas diferentes de dobrar o papel ao meio?
Computacgao Plugada:

1) Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que
permitem representar uma sequéncia logica para resolver
problemas. Como exemplos de recursos, temos:

(i) Jogos de sequéncia l6gica
(https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-
sequencia-logica);

(i) LightBot (https://lightbot.com/);

(iii) Scratch Jr. (https://www.scratchjr.org/).

Computacgao Desplugada:

1) Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criangas,
evidenciando os passos para o preparo (algoritmo). Dialogar
com elas sobre a ordem das etapas. Como sugestado de
material de apoio pedagogico, temos a "Minha Fabrica de
Comida" (https:/lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-

de-comida/).

2) Criar percursos, de uma origem até um destino, em um
tabuleiro (e.g. papel, chao), representando os passos do
trajeto. Como sugestdo de material de apoio pedagogico,
temos o “AlgoCards” (http:// www.computacional.com.br/) e
"Segue o Trilho" (https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-
trilho/).

Computacgao Plugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas
a partir de um jogo digital de labirinto.

Computacgao Desplugada:

DESDOBRAMENTO

Computacgao Plugada:
Culinaria codificada

Com blocos de codigo no Scratch Jr, representar as etapas da
preparagao de uma receita regional (ex: mungunza doce)

Computacao Desplugada:
Jogo verdadeiro ou falso
Cartdes com frases sobre manifestacdes culturais e meio ambiente
local. As criangas decidem se sdo verdadeiras ou falsas.
(Conhecimento local, pensamento 16gico)


https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://lightbot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/

OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EI03CO06) Compreender decisbes em dois estados
(verdadeiro ou falso)

EXEMPLOS

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a
partir de um labirinto marcado no chéo;

2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas diarias
como:

(i) escovar os dentes,

(ii) tomar banho,

(iii) colocar roupa.

Computacgao plugada:

1) Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas
com base em uma histéria, personagens ou tema de
interesse da turma e avaliar as perguntas respondendo
verdadeiro ou falso. Como sugestdo de ferramentas para
criacao da atividade,
temos:https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfuz1u3D
tsIbFlukyo2mtAw_P3mr21TgeECTBqUVIYABOIPd_w/viewfor
m?usp=dialog&authuser=0

(i) Wordwall (https://wordwall.net/pt), e

(i) Jamboard (https://jamboard.google.com/)

Computacéao desplugada:

1) Criar um conjunto de perguntas com base em uma historia,
personagens ou tema de interesse da turma. Cada crianga
recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha
(falso). Para cada pergunta, a crianga apresenta o resultado
da sua avaliagao e, em conjunto, discutem os erros e acertos.
2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas
variagdes) em que, ao invés de morto e vivo, sejam utilizadas
frases passiveis de ser julgadas como verdadeiras (vivo) ou
falsas (morto).

3) “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo”
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/)."

DESDOBRAMENTO
Computacao Desplugada

Comparar os diferentes caminhos para se chegar na sala de aula,

através de caminhos demarcados.

Computacgao plugada:

Reciclando com o Scratch Jr

Criar uma animagao com personagens que separam lixo

corretamente. As criangas escolhnem se uma acéao é correta ou

incorreta

Computacgao Desplugada:
Jogo verdadeiro ou falso

Cartbes com frases sobre manifestagdes culturais e meio ambiente

local. As criangas decidem se sdo verdadeiras ou falsas.
(Conhecimento local, pensamento 16gico)


https://jamboard.google.com/

OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EIO3COO07) Reconhecer dispositivos eletrénicos (e n&o-
eletrbnicos), identificando quando estdo ligados ou
desligados (abertos ou fechados)

(EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces para
comunicagao com objetos (des)plugados.

(EIO3CO09) Identificar dispositivos computacionais e as
diferentes formas de interacao.

EXEMPLOS
Computagao (Des)plugada:

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragéo
de dispositivos eletrbnicos (e.g. lanterna,
calculadora, televisdo, celular, radio, tablets) de
forma a:

(i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar
os aparelhos,

(i) reconhecer quando estao ligados ou desligados,
(iii) diferenciar dos dispositivos nao-eletrbnicos, e
(iv) perceber os diferentes formatos dos aparelhos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois
estados (ligado e desligado).

Como brincadeiras de exemplo:

(NSeu Mestre Mandou;

(ii) Pega-gelo / Pega-congelovu;

(iii) Estatua;

(iv) Estatua musical com luz.

Computacao Plugada

1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos
(e.g. micro-ondas, computador, projetor, controle
remoto etc.) e suas partes, diferenciando as formas
de comunicar agdes.

2) Representar, por meio de editores graficos (e.g.
Paint), as diferentes interfaces de aparelhos e suas
partes.

Computagao Desplugada

1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular),
dialogando sobre o conceito de interface;

2) Criar desenhos representando diferentes formas
de interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar
as teclas de um telefone).

3) Criar brinquedos com mecanismos simples (
carrinho de corda, piano de brinquedo com teclas,
controle remoto de caixa de papelao).

Computagao Plugada:

EIXO: MUNDO DIGITAL

DESDOBRAMENTO

Computagao (Des)plugada:
Caca ao objeto — ligado ou desligado

Montar um circuito de observagcéo com imagens e objetos reais usados na
rotina (ex: lanterna, radio de pilha etc.. As criangas classificam como
eletrénico ou nao e se esta "ligado" ou "desligado".

Musica (pode ser do celular ou cantada por vocé).

Uma lanterna (opcional, para representar “ligado/desligado” visualmente).

Computacao Plugada
Brincando com Interfaces no Jogo Interativo

lousas digitais, usar aplicativos de simulagdo (como "Toca Kitchen", “My
Town Farm”) para interagir com objetos do cotidiano rural e urbano (colher
frutas, acender fogéo, tocar sanfona).

Computacéo Desplugada

Usar gestos para simular comandos de interagdo com objetos (ex: acenar
para abrir uma porta, bater palmas para acender uma “luz”). Os objetos séo
representados por colegas com placas (porta, fogao, radio).

Integragdo com a cultura: Simular uma cozinha tradicional com gestos para
moer, mexer, servir — trabalhando culinaria e danga como formas de
expressao corporal.

Fauna e flora: Brincar de "chamar" ou "espantar" animais tipicos da regiao
com gestos.

Computagao Plugada:



OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa

EXEMPLOS
1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e
telas interativas, computador, dispositivos robdticos,
tecnologias assistivas) por meio de jogos
educacionais ou situagcdes de aprendizagem, a fim
de que as criangas possam verificar as diferentes
formas de utilizagado de cada uma delas, como:
(i) toque de tela em tablets,
(ii) uso do mouse no computador,
(iii) manipulagdo de um robo,
(iv) comando por voz,
(v) reconhecimento facial,
(vi) reconhecimento de gestos.
(vii) controle remoto.

Computacao Desplugada:

1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou
adivinhagdo usando imagens que representam as
diferentes formas de interagao entre os dispositivos;
2) Representar as diferentes formas de interagdo
(e.g. narrativas, storyboards) com dispositivos por
meio de atividades manuais (e.g. desenhos,
maquetes, colagem, modelagem).

EXEMPLOS
Computacéo plugada:

1) Propor um caga ao tesouro (e.g. escape room)
com desafios que retratam situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar
ambientes como esse gratuitamente pelo Google
Forms, Escape Factory ou Genial.ly;

2) Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de
forma cooperativa ou competitiva, individual ou em
grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.

3) Produzir um portfélio com dicas para manter-se
seguro ao assistir videos, jogar online, registrar
videos e fotos e compartilhar informagdes na
internet. O portfélio deve ser produzido pelas
criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e
escrita espontanea. Como opgdes para produzir um

DESDOBRAMENTO
Dispositivo no Campo (Scratch Jr ou outro app ludico)

criar uma historia animada com diferentes formas de interagdo com objetos
tecnoldgicos na cidade e na roga. A crianga clica e o personagem interage
(ex: toca sanfona, assa bolo, colhe banana com trator).

Integracdo com cultura local: Cenarios com a feira livre, danga de coco de
roda, producao de farinha.

Fauna e flora: Incluir interagbes com animais tipicos (bode, galinha) e
vegetacao (bananal, canavial, mata atlantica).

Computagao Desplugada

Roda da tecnologia Leopoldinense

Levar diferentes objetos para uma roda de conversa (celular antigo, radio,
controle remoto, calculadora, brinquedo eletrénico, caderno, colher de pau,
maquininha de cartdo). As criangas classificam os dispositivos e formas de
interacao.

EIXO: CULTURA DIGITAL

DESDOBRAMENTOS
Computacéo plugada:

Turminha Digital de --- (Scratch Jr)

Criar uma histéria com personagens infantis que vivem em --- e aprendem
a usar a tecnologia com responsabilidade (ex: usar fone, nao ficar o dia todo
no celular

Computacéo desplugada:

Cidadania digital com a tradigéao

- Contacéo de histéria com fantoches ou dramatizagdo com personagens
da cultura local (ex: rendeira, agricultor, sanfoneiro) que recebem um tablet
ou celular e aprendem a usar com cuidado: nao gritar, dividir com os amigos,
respeitar o tempo dos outros e os limites do aparelho.



OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendacgdes de 6rgaos de
saude competentes.

EXEMPLOS
portfélio online, tem-se: Book Creator, Flipgrid,
Canva, entre outros.

Computacéao desplugada:

1) Propor um caga ao tesouro onde as pistas séo
situagbes reais de uso de tecnologia, segurangca e
ética. Para avancar para a proxima pista, as criangas
devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada
situacao.

2) Produzir um portfélio fisico a partir da mesma
realidade apresentada no exemplo plugado.
Situagdes de exemplo (caga ao tesouro):

(i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda que
deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?

(i) Vocé esta participando de uma interacédo na
internet. Alguém que vocé nao conhece pergunta
onde vocé mora. Vocé conta?

(iii) Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua
idade? Como vocé descobre se ele sera legal ou
nao?

Computacéo plugada:

1) Compreender a importdncia do tempo de
exposigao a tela por meio de um éculos sem grau:
(i) Utilizar um 6culos usado e sem grau;

(i) Pedir que as criangas visualizem alguns objetos
na tela do computador;

(iii) Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes
de tamanhos diferentes, aumentando o grau de
dificuldade da visualizagao;

(iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tampéao
(o mais fechado), explicar que o grau de dificuldade
simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela,
de forma que quanto maior o tempo, maior a
dificuldade de visualizar nitidamente.
2)Compreender os potenciais efeitos do uso
prolongado de jogos digitais. Como por exemplo: i)
Fazer um levantamento sobre os jogos que as
criangas jogam;

ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o
para as criangas;

iii) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os
jogos estimulantes (visual, sons graficos etc.);

iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o
usuario envolvido com o jogo o maior tempo possivel

DESDOBRAMENTOS
- Integracdo cultural: Utilizar elementos da vida rural e manifestagdes
culturais da regiao para criar a narrativa (ex: o sanfoneiro grava uma musica
no celular com ajuda das criangas).

Computacéo plugada:
App Interativo- Rotina saudavel
Criar com as criangas uma animagao ou sequéncia de imagens com o

personagem vivendo um dia equilibrado: colhe fruta, escova os dentes,
notebook.

Computacéao desplugada:
Brincando com o tempo de tela

Jogo com cartdes que representam atividades diarias saudaveis (pular
corda, dangar coco de roda, brincar com barro, comer frutas locais) e uso
de tecnologia (ver video, jogar no tablet). As criangas organizam em
sequéncia o que é saudavel fazer mais e o que deve ter limite.

Integragdo com cultura local: Incluir praticas comuns da regido como subir
em arvore, correr na , dangar ciranda.



OBJETIVO DA APRENDIZAGEM

EXEMPLOS
(recompensas, fases, bdénus etc.); v) Dialogar sobre
a sensacao que esses jogos geram nas criangas.

Computacéao desplugada:
1) Utilizar a mesma estratégia plugada

(1), substituindo a tela do computador por um painel
de fantoches.

DESDOBRAMENTOS



EJA

EJA01CGO01 Inclusdo e acesso Criar e-mail e acessar servigos publicos on-line. Oficina “Meu primeiro e-mail” e cadastro no gov.br.
EJA01CG02 Navegacgao segura Usar senhas fortes e autenticagdo em dois fatores. Simular criagao de senhas e testar forga em site demonstrativo.
EJA01CGO03 Etiqueta digital Produzir mensagens formais e informais em redes. Reescrever mensagem de WhatsApp para tom profissional.
EJA02CG04 Direitos digitais Reconhecer fake news e denunciar conteudos improprios. Analisar manchetes e marcar falsas; usar botao “denunciar”.
EJA02CGO05 Privacidade e dados Ajustar configuragdes de compartilhamento em apps. Configurar privacidade no Facebook/Instagram em sala.
EJA02CG06 Consumo critico Avaliar termos de servico e impactos de rastreamento. Debate: “O que cedemos por ‘apps gratis’?”.
EJA02CGO07 Responsabilidade ambiental Identificar descarte e reciclagem de eletronicos. Mapear pontos de coleta de e-lixo na comunidade.
EJA03CGO08 Producao colaborativa Usar documentos on-line para co-escrever textos. Criar carta coletiva no Google Docs sobre demandas do bairro.
EJA03CGO09 Participacéo civica digital Assinar e criar peticoes eletronicas. Elaborar peticdo sobre transporte local e divulgar por QR.
EJA03CG10 Empreendedorismo digital Planejar loja virtual ou anuncio em marketplace. Montar conta-teste no Marketplace e publicar produto ficticio.
EJA03CG11 Identidade profissional Criar perfil em rede de empregos. Atualizar curriculo no LinkedIn e baixar PDF.
EJA03CG12 Cultura maker on-line Compartilhar tutoriais em video. Gravar tutorial de artesanato e subir no YouTube.
EJA03CG13 Direitos autorais Adotar licencas Creative Commons. Escolher licenga CC para fotos de projeto escolar.
EJA03CG14 Economia de dados Otimizar uso de franquia movel. Comparar consumo de apps via medidor de dados.
EJA03CG15 Saude digital Reconhecer riscos de exposigdo excessiva a telas. Registro de tempo de tela diario e discuss&o de limites.




Transcrever receita familiar no LibreOffice

EJAO01LDO1 Introducéo a teclado e mouse Digitar textos breves e usar atalhos basicos. Writer
EJA01LDO02 Edicao de texto Formatar paragrafos, listas e inserir imagens. Criar curriculo simples com foto.
EJAO01LDO3 Pesquisa on-line Utilizar operadores basicos de busca. Desafio Google : encontr_ar preco de
passagem intermunicipal.
EJA02LDO04 Planilhas eletrénicas Inserir dados e férmulas simples (soma, média). | Controlar gastos mensais em planilha.
EJA02LDO05 Apresentacdes Criar slides com texto, imagem e transigdes. Preparar pitch dseli(rjr;gro—negocm ems
EJA02LDO06 Infograficos Representar dados visualmente. Converter pesquisa de campo em grafico
de barras.
EJA02LDO07 Podcast basico Gravar, editar e publicar audio. Produzir podcasloll-él;taosrlas de vida” com
EJA02LD08 Video mobile Filmagem horizontal, enquadramento e corte. | | Ytorial de jardinagem gravado no celular
e editado no CapCut.
EJAO3LDO09 Ferramentas de colaboragéo Usar drive compartilhado e comentarios. Revisar texto de C%'i%g com sugestoes no
EJAO3LD10 Design responsivo Adaptar conteudo para celular e desktop. Testar t?I(_)g criado no WordPress em
varios tamanhos de tela.
EJAO3LD11 Acessibilidade digital Incluir legendas, contraste e leitura de tela. Legendar video para colega com
deficiéncia auditiva.
EJA03LD12 Publicagdo web Criar pagina S|m[_)les em construtor on-line Diario de viagem Qa turma em blog
(Wix/Blogger). coletivo.
EJAO3LD13 Banco de imagens livres Pesquisar conteudo royalty-free e citar fonte. Baixar fotos do Unsplgsh para flyer
comunitario.
EJAO3LD14 Ferramentas de design grafico Utilizar Canva para cartazes e posts. Criar cartaz de campanha de saude.
EJAO3LD15 Nogdes de banco de dados Diferenciar registro, campo, tabela. Construir catalogo simples de livros no

LibreOffice Base.




EJA01PCO1

Algoritmos do dia a dia

Escrever passo a passo de receita.

Instrugdes sequenciais para fazer pao de queijo.

EJA01PCO02 Fluxogramas simples Representar processos domésticos. | Fluxograma “lavar roupa”: separar — lavar — estender.
EJA01PCO03 Padrées numéricos Identificar sequéncias aritméticas. Completar sequéncia 2-4-6 no contexto de orgamento.
EJA01PCO04 Condicionais cotidianas Planejar “se/iir:]tgr?;;r:;-planejamento Se salario cair — pagar contas essenciais primeiro.
EJA01PCO5 Depuragao Revisar instru%?ﬁ;.s;?ara encontrar Corrigir receita que pulou etapa de fermento.
EJA02PCO06 Programagao por blocos Criar animacgao no Scratch. Historia interativa sobre reciclagem.
EJA02PCO7 Variaveis basicas Usar placar em jogo de perguntas. Quiz de matematica que soma pontos.
EJA02PCO08 Loops e repeticdo Automa(tri)zrzre:]a::rﬁﬁser?trg)-planiIha Macro simples para preencher datas.
EJA02PCO09 Modelagem de dados Planilhar ocr:g?errg\;rr]ig);amiliar em Tabela dinédmica para visualizar gastos.
EJA02PC10 Pensamento algoritmico Dividir p;czjt:)l:earp;agsr.ande em Planejar evento escolar: lista de agdes e responsaveis.
EJAO3PC11 Programacao textual introdutéria Escrever script Python “Ola, Mundo”. Rodar programa no replit.com.
EJAO3PC12 Robdtica basica Prog’(;ar;npaerrrar;frr:gi;Eiaeﬁgledir Construir termdmetro de sala e exibir no LED.
EJAO3PC13 Simulagdo e modelagem Testar cené;i%spcll: r{:IJrr\ZS compostos “Quanto rende R$ 100 em 12 meses a 1 % a.m.?”
EJAO03PC14 Otimizacao de rotas Usar Gﬁgjgelf[aol\gigiép;irso;.)lanejar Escolher caminho casa-trabalho com menos énibus.
EJA03PC15 Avaliago de algoritmos Comparar duas solugdes de busca de | Cronometrar “Ctrl + F” vs. navegagdo manual em pasta

arquivos.

grande.




